NAME/ALIAS:

Metatyp: Alter: Geschlecht: Nuyen: Lebensstil:
Schlechter Ruf: Prominenz:

KORPERLICHE ATTRIBUTE  GEISTIGE ATTRIBUTE  BESONDERE ATTRIBUTE

Karma Ges.: Karma Aktuell: Strassenruf:

BESONDERE ATTRIBUTE

| Konstitution: | | Charisma: | @e: | | Aktuelles Edge: |
| Geschicklichkeit: | | Intuition: | | Essenz: | | Astrale INI: |
| Reaktion: | @ik: | | Initiative: | | Matrix INI: |
| Stairke: | | Willenskraft: | | Magie/Resonanz: | | INI-Durchginge: |

Fertigkeitsbezeichnung Wert Attr.  Fertigkeitsbezeichnung

WISSENSFERTIGKEIT

Wert Attr.

AKTIONSFERTIGKEIT AKTIONSFERTIGKEIT

Wert Attr.  Fertigkeitsbezeichnung

FERTIGKEITEN

BABE/HANDICAP KORPERLICHE BEISTIGE
SCHADENSLEISTE ~ SCHADENSLEISTE
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GABEN LIND HANDICAPS CHARAKTERSKIZZE ZUSTANDSMONITOR
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NAME LOYALITAT CONNECTION WAFFE SCHADEN PB MODUS RK  MUNI ’J
IMPLANTAT STUFE ESSENZ ANMERKUNGEN WAFFE REICHWEITE SCHADEN PB
FAHRZEUG HANDLING BESCHL. GESCHW. PANZERLNG BALLISTISCH/STOSS ANM.
PILOT RUMPF PANZERLUNG SENSOR

KOMMLINK: ZAUBERSPRUCH ART  REICHWEITE DAUER ENTZUB
PROZESSOR: SYSTEM:

FIREWALL: SIGNAL:

PROGRAMME:

GEIST/SPRITE KRAFT DIENSTE RESHSTRIERT, UNREESTRIERT BEZEICHNUNG STUFE
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