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EINLEITUNG

Nordamerika in den Schatten konzentriert sich auf
die dreizehn Nationen und Stadtstaaten, die den
nordamerikanischen Kontinent im Shadowrun Universum
bedecken. Es ist August 2062, und die Staaten spirenimmer
noch die Nachbeben des Halleyschen Kometen und des
funfzigsten Jahrestages des Erwachens, nicht zu vergessen
Ereignisse wie den Konzernkrieg und den Tod Dunkelzahns.
Dieses Buch aktualisiert altes Material, das zu diesen
Nationen erschienen ist und beschreibt die verschiedenen
Umwalzungen, Krisen und Machtverschiebungen, die jede
davon intern beeinflussen. Einige Details sind Fortsetzungen
bestehender Handlungsstrange und Storybdgen, wahrend
andere komplett neu sind und vorher noch nie in der Welt
von Shadowrun beschrieben wurden.

Nordamerika in den Schatten wird als eine Reihe
elektronischer Dokumente prasentiert, die von Captain
Chaos, dem SysOp des grof’en Shadowland Archivs und
Data Havens gepostet werden - der Quelle Nummer Eins
fur Shadowrunner, die wissen wollen, was in der Welt von
Shadowrun vorgeht. Die Dokumente schildern aus der Sicht
eines Shadowrunners, zum Nutzen anderer Shadowrunner.
Diese Quellen sind alle einzigartig in ihrer Sichtweise und
Perspektive, beeinflusst von ihren eigenen besonderen
Vorurteilen und Interessen. Jeder Artikel wird durch laufende
Kommentare von anderen Schattenpersonen komplettiert,
die den ursprunglichen Post ergadnzen, Uberarbeiten oder
ihm widersprechen. Solche eingefiigten Kommentare fliigen
den prasentierten Informationen versteckte Anspielungen,
Behauptungen, Meinungen, Gerlichte, Missverstandnisse,
Desinformationen, Liigen und manchmal sogar die Wahrheit
hinzu. Es bleibt dem Spielleiter (iberlassen, zu entscheiden,
welche Informationen korrekt und welche nur Fllstoff sind,
passend zu seinem jeweiligen Spiel.

Das erste Dokument, Der gespaltene Kontinent, berihrt
einige Schlisselaspekte, die sich auf die wichtigsten
Ereignisse in der jungeren  nordamerikanischen
Vergangenheit beziehen - den Geistertanzkrieg und den
Vertrag von Denver. Es beschreibt die Bedingungen des
Vertrages und die Auswirkungen der Teilung des Kontinents,
besonders was die internen Teilungen der Native American
Nations (NAN) und die Angleichung der Anglo-Amerikaner
betrifit. AuRerdem streift es kurz den Souveradnen
Stammesrat (SSR), sowohl in seiner Vorgeschichte als auch
in der heutigen Situation.

Die folgenden Kapitel beschreiben jede Nation im
Detail, einschlie3lich aktueller Ereignisse, Power Player,
Schlisselorte, Figuren der Unterwelt und der Dinge, die
erledigt werden mussen:

Algonkian-Manitou Council: Diese ruhige NAN-Nation
befindet sich gerade am Rande eines Biirgerkrieges, nun da
die Manitou-Stamme, die sich vom AMC lossagen wollen,
ihre Einsatze erhdhen.

Athabaskan Council: Dieser kalte NAN-Schmuggler-
Zufluchtsort ist flir seine natirliche Schoénheit und
seine naturlichen Ressourcen bekannt - und auflerdem
Ground Zero fir Konflikte zwischen den Megakons und
Okoaktivisten.

Freistaat Kalifornien: Einst unabhangig ist dieser Staat
nun fast vollstandig von den desertierten Truppen General
Saitos besetzt, wahrend sich der Rest vor der kommenden
Invasion duckt.

Die Konféderation Amerikanischer Staaten: Dies ist nicht
mehr der Sliden aus den ,guten alten Tagen®, sondern eine
Bastion politischer Intrigen und eine Bewegung, um die
»amerikanischen® Ideale zurlickzufordern.

Denver: Jetzt, unter der Kontrolle des GroRRen Drachen
Ghostwalker, sind die Allianzen im Untergrund dieser
geteilten Stadt in Bewegung, um sich dem neuen Chef
anzupassen.

Pueblo Corporate Council: Dieser NAN-Staat ist eine
erfolgreiche Kombination aus moderner Technologie und
traditioneller Magie, aber eine Spaltung in den oberen
Etagen der Macht bedroht die Stabilitat der Nation.
Québec: Ein beliebtes neues Regime droht,
franzOsischsprachige Vorherrschaft zu beenden
versetzt das Land dadurch in Aufruhr.

Salish-Shidhe Council: Ein NAN-Staat, der fir seine
Stammesautonomie und die Unterstiitzung von Schmugglern
bekannt ist und in einen bitteren Grenzkonflikt mit Tsimshian
verwickelt ist.

Sioux: Dieser militarische Staat beschitzt wachsam die
NAN und den Souveranen Stammesrat (SSR) gegen
Angriffe von auflen, wahrend innen das Schattengeschaft
durch Spionage boomt.

Tir Tairngire: Diese Elfennation leidet unter ihrer
Isolationspolitik.  Ein  bevorstehender  wirtschaftlicher
Zusammenbruch hat fiir eine wachsende Menge verargerter
Leute gesorgt und die Prinzen dazu gezwungen, die
Grenzen zu 6ffnen.

Tsimshian: Dieserrepressive Polizeistaat hatden Megakons
gestattet, sein Land ohne Einschrankung auszubeuten. Nun
bekommt er die Konsequenzen seiner kurzsichtigen Gier zu
spuren.

Vereinigte Kanadische und Amerikanische Staaten:
Obwohl schwer erschuttert von den Ereignissen des letzten
Jahrzehnts, ist diese abwechslungsreiche Nation auf dem
Weg der Genesung.

Ute: Dieses anglophobische NAN-Land leidet unter
verheerendem Wetter und wirtschaftlicher Instabilitat, doch
die gegenwartigen Machte sind geldhmt, bis ein neuer
Katalysator mit dem System aufraumen kann.

die
und

Nach diesen Kapiteln bietet die Rubrik Spielinformationen
Details dartiber, wie man in jede der Nationen ein- und
wieder ausreisen kann, ebenso wie man jede Nation in
seiner Shadowrun Kampagne verwenden kann. Auflerdem
bietet dieses Kapitel Informationen zur Uberquerung von
Grenzen - auf legale oder auf andere Weise.
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DER GESPALTENE
KONTINENT

Bei all den Verdnderungen, die in letzter Zeit geschehen
sind, dachte ich, es ware wieder einmal an der Zeit, die
Schatten des nordamerikanischen Kontinents zu besuchen.
Die meisten Stammgaste des Shadowland sind in diesem
sich ausbreitenden Chaos von Flickenteppich-Staaten
zu Hause, doch ich bin immer noch erstaunt, wie wenig
manche von uns doch Uber die Leute auf der anderen Seite
irgendeiner zufallig gezogenen Grenze wissen. Der ganze
Kontinent ist immer noch ein Schmelztiegel der Kulturen;
jede Gegend hat ihren bestimmten Stil, ihre Traditionen
und Eigentimlichkeiten, nicht zu vergessen Gesetze und
Machthaber. Viel zu leicht |auft man in Situationen hinein,
Uber die man nichts weiB; man verstdBt gegen die Etikette
oder tritt dem Boss des ortlichen Mobs auf die FiBe. Also
tut uns allen einen Gefallen und lest euch diese Sammlung
durch, damit ihr wenigstens eine Vorstellung davon habt,
was euch hier und dort erwartet. Und wenn ihr wisst, dass
ihr an einen bestimmten Ort reist, stellt Nachforschungen
an - es werden sicherlich Liicken in diesen Daten sein, und
wenn ihr nicht aufpasst, fallt ihr in eine davon hinein.

Ich habe diese Zusammenstellung von Daten nach Staaten
aufgegliedert. Natirlich ware die Sammlung nicht vollsténdig
ohne ein wenig Hintergrundgeschichte, um zu erklaren, wie
wir dahin gekommen sind, wo wir heute stehen - die reine
Wahrheit, im Gegensatz zu all dem verbreiteten Quatsch,
der sich hinter der Maske der allgemeinen Geschichte fiir
die Massen verbirgt. Anstatt alle bedeutenderen Ereignisse
neu aufzutischen, von denen wir schon wissen, wie etwa der
Crash oder die Nacht des Zorns, dachte ich, es ware besser,
sich darauf zu konzentrieren, wie genau die NAN entstanden
und wie der Vertrag von Denver den Kontinent gespalten
hat. Mehr als jede andere Zeit prégte und formte diese
die politische Landschaft Nordamerikas. Entscheidungen
wurden getroffen und in groBem Umfang durchgefiihrt,
mit weitreichenden Auswirkungen. Einige sorgten fir
Feindseligkeiten und Groll, die bis heute andauern. Es ist
wichtig, die Fakten dahinter zu kennen, damit ihr nicht in der
Schusslinie steht, wenn die SchieBerei ausbricht.

SchlieBlich habe ich eine Bekanntschaft von mir
kontaktiert, um mit einem kleinen Auffrischungskurs flir uns
zu beginnen. Mit diesem Thema ist mein Kontakt besonders
vertraut, da sie es bereits langer studiert hat als es die
meisten von euch gibt. Erinnert euch daran, dass jene,
die ihre Geschichte nicht kennen, dazu verdammt sind, ein
Opfer davon zu werden, besonders in den Schatten. Viel
SpaB.
> Captain Chaos

Ubertragen: 14.August 2062 um 15:00:53 (PST)

von Ayita Brightsong

Bevor ich mit der Geschichtsstunde beginne, um die mich
Captain Chaos gebeten hat, gestattet mir, mich vorzustellen.
Ich bin eine Aniyunwiya, oder Tsa-la-gi. Das ist Cherokee,
fur alle Nicht-Indianer da drauf3en. Ich bin eine Birgerin
der Sioux Nation und habe Karriere mit dem Studium der
Entstehung und dem Fortgang der Native American Nations
(NAN) gemacht. Wie jeder Geschichtsstudent habe auch ich
meine eigene Perspektive und meine eigenen Neigungen
zu dem, was passiert ist und wie es passierte. Ich will

versuchen, mich auf die Fakten zu beschranken und einige
lllusionen und falsche Behauptungen der Vergangenheit
zu zerstreuen. Ich bin jedoch nicht unvoreingenommen,
also solltet ihr alles, was ich sage, nur als eine Meinung
betrachten. Prift die Fakten, die ich euch prasentiere und
zieht eure eigenen Schlisse.

> Ayita Brightsong ist eine weise Frau, eine Wolfsschamanin,
die eine Menge Macht besitzt. Sie lehrt Geschichte an
der Universitdt von Cheyenne. Sie hat eine ruhige, aber
hartnackige Bewegung angefiihrt, um mehr Anerkennung
ihres Stammes innerhalb der Sioux Regierung durchzusetzen.
Sie war noch ein Kind, als die Umerziehungslager aufkamen,
also hat sie viel von dem, was sie erzahlt, selbst miterlebt.
Eine gute Wahl, Captain.

> Rising Eagle

Ich beginne mit dieser Einleitung, da viele vorher veroffent-
lichte historische Untersuchungen auferst unzuverlassig
waren. lhr misst wissen, dass die Verleger, um exklusive
Anerkennung in den NAN zu bekommen und Zugang zu
Berichten, Regierungsvertretern, Stadten und Reisege-
nehmigungen zu erhalten, gezwungen wurden, dem
Souveranen Stammesrat (SSR) ihren Beifall zu zollen.
Die Burokraten des SSR sind dafir bekannt, Berichte zu
zensieren, neu zu schreiben und ordentlich abzuandern, um
die NAN zu verherrlichen und Liigen Uber die Gegner des
SSR zu verbreiten.

> Nehmt zum Beispiel die Danchekker Fibel (iber die Native
American Nations Reihe. Danchekkers Manuskript wurde in
den Handen des SSR mit gewaltigen Anderungen versehen,
und im Gegenzug erhielten Danchekker und sein Verleger
einen ganzen Haufen Wechselgeld (,,Bewilligungen™), um ihr
kreatives Gewissen zu erleichtern. Dieses gute Stlick NAN
Propaganda ist fiir die meisten Missverstandnisse lber die
NAN heutzutage verantwortlich.

> Nuyen Nick

> Und wer will da behaupten, die Amerindianer hatten nie
die Wege des WeiBen Mannes gelernt, hmm?
> Anglo

> WeiBt du, dein Skalp wiirde sich prima an meiner Wand
machen, Blasshaut.
> Black Horse

Manche historischen Berichte haben die Informationen
auch einseitig auf einen Stamm ausgerichtet, auf Kosten
eines anderen. In einigen Fallen sind Stamme komplett aus
dem Bericht gestrichen worden. Vor etwa einem Jahrzehnt
beispielsweise lief die Sioux Nation Gefahr, auseinander
zu brechen, weil ein klarer Anfuhrer unter den Stdmmen
fehlte. Wir, damals als die ,Finf zivilisierten Stamme*
bekannt, sprangen damals fir die Sioux in die Bresche, um
den Rat zu unterstiitzen, die Regierung zu stabilisieren die
Nation als Ganzes zu starken. Doch die Sioux versuchten,
das Wahlrecht des Cherokeestammes an sich zu reif3en,
indem sie in vielen ,offiziellen“ Berichten behaupteten,
unsere Starke sei ein Teil ihres eigenen Stammes, um
ihren Stamm zu legitimieren. Offiziell unserer Identitat und
unseres ehemaligen Landes beraubt, sahen wir uns seither
gezwungen, um unser eigenes Erbe zu kampfen.
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> Brightsong fiihrt hier ihren privaten Feldzug, fir
diejenigen, die versucht sind, ihr zu glauben. Sie mag eine
Burgerin der Sioux Nation sein, aber sie ist ebenfalls eine
bekannte Regimekritikerin, die Verbindungen zu mehr als
einer subversiven Gruppe hat, die den Umsturz der NAN
plant - besonders die Yvwi-Terrorgruppe. Denkt daran,
Kojoten konnen wie Woélfe aussehen, wenn man nicht
aufmerksam genug ist.

> Sequoyah

> Die Yvwi sind eine friedliche Gruppe, die gegen die
Korruption und Ungerechtigkeit protestiert, von der es in der
Sioux Nation so viel gibt. Ich bin eine alte Frau, Sequoyah.
Verschwende nicht meine Zeit mit diesem Gefasel. Und
beim ndchsten Mal such dir einen Namen aus, der sich von
deinem eigenen Stamm ableitet, anstatt einen von uns zu
stehlen.

> Brightsong

Dennoch hat Captain Chaos mich nicht darum gebeten,
meine persdnlichen Angelegenheiten hier zu vertiefen, also
mache ich weiter. Ich bin sicher, dass mein Standpunkt klar
geworden ist - heutzutage sind alle Daten verdachtig, wenn
man der Quelle nicht vollkommen vertraut.

> Soviel zum Thema Stammeseinigkeit, selbst in einem
einzelnen Land.
> Anglo

> Was hast du erwartet? Vor der Jahrhundertwende
waren das alles unabhdngige ,Nationen™ mit ihren eigenen
Gesetzen, Schulen, Religionen und Kulturen. Manche
hatten sogar ihr eigenes Land, manchmal verbunden mit
lukrativen Mineral-Schiirfrechten. Du kannst nicht einfach
glauben, dass sie, nur weil sie alle Stammesangehérige
sind, ihre Unabhangigkeit dafiir aufgeben, eine vereinigte
Front zu prasentieren. Sie lebten alle jahrhundertelang zu
ihren eigenen Bedingungen, bevor die Europder auf diesen
Kontinent kamen. Es Uberrascht mich, dass du erwartest,
dass sie nun damit aufhoren.

> Holly

GRUNDUNG: DER VERTRAG
VON DENVER

Ich will diese Diskussion mit dem Vertrag von Denver
beginnen, dem Punkt, der den Beginn der Native
American Nations markiert. Wahrend die Ereignisse, die
ihm vorangingen, wichtige Katalysatoren fur den Vertrag
lieferten, sind sie Allgemeinwissen und beeinflussen nicht
direkt die NAN. In Anbetracht des Publikums dieser Lekture
werde ich mich an die Aspekte halten, die wahrscheinlich
am wichtigsten sind.

> Nicht direkt beeinflussen? Was ist mit dem GroBen
Geistertanz?
> Coyote Pup

> Der Geistertanz, so wichtig er auch war, war nicht der
Beginn der NAN. Ubrigens kannst du dir jederzeit fiinfzig
Fantastillionen Artikel zu diesem Thema anschauen - nicht
zu vergessen drei SIGs hier im Shadowland - wenn du
Informationen dariiber willst. Einige von uns haben sie
schon vernommen.

> Prickly Pear

AuRerdem Uberspringe ich die Bedingungen, die sich mit
Seattle und Denver befassen. Die Aufteilung von Denver
und die Wiederanerkennung Seattles als US Stadt liegen
aullerhalb des Blickfelds dieser Diskussion; auch uber sie
ist an anderer Stelle bereits ausfuhrlich berichtet worden.

Nach den Ereignissen von 2017 und der Einstellung der
Feindseligkeiten, die darauf folgte, trafen sich die Fuhrer
der Regierungen der Vereinigten Staaten und Kanadas
mit dem Prasidenten Aztlans und Reprasentanten der
Souveranitatsbewegung der amerikanischen Ureinwohner,
um sich auf die Bedingungen fir den Frieden und die
Errichtung der NAN zu einigen. Nach fast einem Monat
von Gesprachen der verschiedenen Reprasentanten und
inrer Rechtsberater wurde der Vertrag am 25.Januar 2018
unterzeichnet.

Der Vertrag von Denver selbst ist nur zehn Seiten lang,
doch dies sind wahrscheinlich die einflussreichsten zehn
Seiten, die in diesem Jahrhundert geschrieben wurden.

> Das ist komplett falsch. Der Vertrag nimmt etwa 50
Gigapulse Speicher ein. Er ist echt verdammt groB3. Ich will
gar nicht darGber nachdenken, wie viele gedruckte Seiten
das sind.

> Liberty Belle

> Nein, sie hat Recht. Die rechtlichen Feinheiten, die sich
damit befassen, wie genau Denver aufzuteilen ist und wer
welches Land bekommt und wo die Grenzen liegen sollen etc.,
ebenso wie die Frage, wie und warum und wofir alles getan
werden soll, nehmen so viel Raum ein. Dies steht jedoch
nicht in dem Vertrag; es steht in angehangten Dokumenten,
die technisch gesehen getrennt davon sind. Der Vertrag an
sich ist ziemlich simpel, zumindest oberflachlich betrachtet.
> Holly

Die Bedingungen des Vertrags von Denver lauten wie

folgt:

e Die Abtretung des Groldteils des westlichen
Nordamerika an die Native American Nations zum
Zweck der Formierung ihrer eigenen unabhangigen
Nationen.

* Die Aufstellung und fortwahrende Anerkennung der
RechtmaRigkeit der Native American Nations; im
Einzelnen die Sioux Nation, den Pueblo Council, den
Salish Council, die Ute Nation, den Algonkian Council,
den Athabaskan Council, die Trans-Polar Aleuten
Nation und die Nation Tsimshian.

» Die Einrichtung des Souveranen Stammesrates
als das internationale kollektive regulierende Organ
der Native American Nations, mit den Pflichten und
Verantwortungen, mit denen der Rat betraut wird.

» Die Umsiedelung aller Birger der Vereinigten Staaten
und Kanadas, die nicht flir eine NAN-Staatsbilirgerschaft
in Frage kommen, aus den Gebieten, die an die Native
American Nations abgegeben wurden, innerhalb eines
Zeitraumes von zehn Jahren.

» Die Errichtung reservierter Gebiete innerhalb der Native
American Nations als Wohnort fir diejenigen Leute, die
auf NAN-Territorium bleiben mdchten, die aber flr eine
NAN-Staatsbirgerschaft zu diesem Zeitpunkt nicht in
Frage kommen.

» Die Etablierung Seattles als extraterritoriale
Erweiterung der Vereinigten Staaten von Amerika,
mit der Ausnahme von Mercer Island, welche von
nun an dem Salish-Shidhe Council Uberlassen wird
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Gesetz in Kanada).

sein. Im Geistertanzkrieg wird es ernst.

Ureinwohner.

2021: Die Goblinisierung bringt Orks und Trolle hervor.

bei.

Welt.
2058-2060: Der Konzernkrieg erschuttert die Welt.

des Erwachens.

Bedeutende Ereignisse in der Geschichte Nordamerikas

2002-2008: Der Rohstoffrausch - mit der Unterstiitzung der Regierung beginnen die Konzerne damit, die natirlichen
Rohstoffe, die vorher durch Reservate der Ureinwohner oder Bundesparks geschiitzt waren, zu verschlingen.

2009: Die Sovereign American Indian Movement (SAIM) reagiert auf Angriffe der Konzerne und kapert die
Abschussrampe einer Shiloh-Atomrakete, was zu dem ,Lone Eagle“ Zwischenfall fihrt.

2009: Das Umerziehungs- und Umsiedlungsgesetz wird in den Vereinigten Staaten verabschiedet (und ein ahnliches

2010: Tausende von amerikanischen Ureinwohnern werden interniert.

2010: VITAS schlagt zu, bis zum Ende des Jahres sterben 25 Prozent der Bevolkerung.

31.0ktober 2010: Québec sagt sich von Kanada los und wird eine Republik.

2011: Die Ungeklarte Genetische Expression bringt Zwerge und Elfen hervor. Das Erwachen folgt bald darauf.

24 .Dezember 2011: Daniel ,Howling Coyote“ Coleman flihrt einen Aufstand im Umerziehungslager in Abilene an

2014: Howling Coyote gibt die Formierung des Souveranen Stammesrates (SSR) und die der Native American Nations
(NAN) bekannt und behauptet, fiir den Ausbruch des Redondo Peak und andere magische Angriffe verantwortlich zu

2016: Die Vereinigten Staaten bestatigen eine Resolution zur Ausrottung aller Stamme der amerikanischen

2018: Die USA und Kanada ergeben sich dem SSR und der Vertrag von Denver, der die Souveranitat der NAN Uber
einen groRen Teil Nordamerikas anerkennt, wird unterzeichnet.

2029: Der Crash setzt die Computernetzwerke der Welt aulier Gefecht.
15.0ktober 2030: Die Uberreste der USA und Kanadas fusionieren und formieren die UCAS.
2034: Mehrere Sudstaaten spalten sich von den UCAS ab und werden zu den CAS. Siidflorida tritt der Karibischen Liga

2035: Tir Tairngire gibt seine Unabhangigkeit vom Salish-Shidhe Council bekannt.

2036-2037: Kalifornien trennt sich ab und wird zum Freistaat Kalifornien, wobei im Norden Gebiete an Tir Tairngire, im
Siiden Gebiete an Aztlan verloren gehen. Kaiserlich Japanische Marines landen an der Bucht.

2037: Tsimshian zieht sich formell aus dem SSR und den NAN zurtick.

27.Februar 2039: Die Nacht des Zorns - Gewalt entbrennt zwischen Menschen und Metamenschen auf der ganzen

2061: Das Jahr des Kometen, wobei der Halleysche Komet an der Erde vorbeizieht. AuRerdem der flinfzigste Jahrestag

und in Council Island umbenannt wird, zum Zwecke
der Einrichtung von Botschaften der Native American
Nations fur die Vereinigten Staaten.

» Die Einrichtung des Rates von Denver als Organ
zur Uberwachung der Ausfiihrung des Vertrages von
Denver und zur Regierung der Stadt Denver, von nun an
Front Range Free Zone genannt, sowie die Aufteilung
der Kontrolle Uber die Front Range Free Zone unter den
Unterzeichnern des Vertrags, die Interessen in diesem
Gebiet teilen; im Einzelnen Aztlan, der Pueblo Council,
die Sioux Nation, die Vereinigten Staaten und die Ute
Nation.

> Wisst ihr, diese ganze Sache ist doch groBer Mist. Ich
meine, schaut euch das doch mal an. Das ist wahrscheinlich
die unverantwortlichste politische Entscheidung in der
Geschichte der Vereinigten Staaten. Es hatte ein Kompromiss
sein sollen, nicht die Bedingungen fiir die Kapitulation der
alten USA. Verdammte Politiker.

> Gloryhound

> Ja, als ob du dabei gewesen warest. Als ob der Redondo
Peak deine besten Forscher begraben hatte. Als ob jede
Waffe in deinem Arsenal nicht gerade zum Schweigen
gebracht worden ware. Jetzt komm schon driiber hinweg.
Sie haben getan, was sie konnten, mit dem, was ihnen
zur Verfligung stand. Niemand will Krieg, besonders in der
eigenen Heimatstadt.

> Aunt Acid

> Mal abgesehen von der leichten Verstimmung, ich denke,
an dem, was Gloryhound sagt, ist was dran. Jeder schwarmt
davon, was fir ein erstaunlicher Kompromiss dieser Vertrag
war, aber ich weiB nicht, ob ich das auch glauben kann.
War Jarman wirklich so inkompetent? Es wiirde mich nicht
wundern zu sehen, dass noch etwas anderes zu jener Zeit
vor sich ging. Es kommt mir einfach komisch vor.

> Liberty Belle

> Wenn du wirklich interessiert bist, habe ich ein paar
Informationen fir dich, die einen zweiten Blick wert sind.
Schick eine Nachricht an mein Postfach beim Nexus und wir
vereinbaren ein Treffen.

> Jacob

> Yeah, und vielleicht legt er noch das Geheimnis der
Ermordung von JFK und Jetblacks geheimen Aufenthaltsort
drauf.

> Sidewinder

> Wer ist JFK?
> Little Feather

> Eine alte Geschichte aus einer anderen Nation, Bruder.
Nichts, worum wir uns sorgen missen.
> Two-Fists
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Interne Teilungen

Die erste Bedingung des Vertrages, die wir diskutieren
wollen, befasst sich mit der Einrichtung der einzelnen Native
American Nations. Das war ein heiles Eisen innerhalb der
NAN, eines, mit dem nur Howling Coyote umgehen konnte.
Es zeugt von seinen Fahigkeiten, dass die Aufteilung
schon so lange besteht, obwohl sie sich mit so vielen
krass entgegengesetzten Ansichten konfrontiert sieht.
Die Aufteilung der NAN in einzelne Gruppen, jede davon
mit einer bestimmten Anzahl von Stammen, die vor dem
Grolien Geistertanz vielleicht nichts gemeinsam hatten, war
eine heikle Angelegenheit. Es gab viele Stamme, besonders
die groleren, die forderten, dass jedem Stamm sein
eigenes Land zugestanden wirde und einen unabhangigen
Nationalstatus behielte. Die USA unterstitzten diesen
Vorschlag, und tatsachlich war das ihr erstes Angebot am
Verhandlungstisch.

Howling Coyote glaubte jedoch, dass eine solche
MaRBnahme die NAN unwiderruflich schwachen wirde.
Hatten sich die NAN noch einmal in ihre einzelnen Stamme
aufgespalten, waren ihre Chancen, sich spater gegen eine
US-Invasion zu behaupten, fast gleich Null. Die Vereinigten
Staaten kénnten die Nationen dann eine nach der anderen
abpfliicken, da interne Spaltungen alle in Sicherheit gewiegt
hatten. Der ,weiRe Mann“ hatte am Verhandlungstisch
schon mehr als einmal das amerindianische Volk bei
Verhandlungen belogen. Howling Coyote wollte den USA
nicht noch einmal die Chance geben, dies zu tun.

> Wir haben immer noch die wertlosen Vertrédge aus fast
dreihundert Jahren Verhandlungen mit den Anglos, genug
um uns auf ewig mit Toilettenpapier zu versorgen. Howling
Coyote allein besaBR die Weisheit, den Vertrag von Denver
davor zu bewahren, zu vielen weiteren gebrochenen
Versprechungen zu werden. Ich firchte, jemanden wie ihn
sehen wir nie wieder.

> Two-Fists

Anstatt zu erlauben, dass dies geschah, stimmten
Howling Coyote und die restlichen NAN-Reprasentanten
(ein gestaltender Souveraner Stammesrat, wenn man so
will) vor dem Treffen einem Plan zu. Die Stamme sollten
sich zusammenschlieBen und Nationen bilden, die auf
ahnlichen Traditionen und geographischer Lage basierten.
Von keiner Nation, die bereits in den zugesagten Gebieten
lag, sollte verlangt werden, umzusiedeln, wahrend Stamme,
die in diese Gebiete zogen, an Orten mit ahnlichen Kulturen
und Glaubenssystemen siedeln sollten. Die Vereinigten
Staaten und Kanada waren nicht ganz zufrieden mit diesem
Gegenvorschlag, hatten jedoch keinen guten Grund, ihn
abzulehnen.

> Brightsong geht hier nicht ndher darauf ein, deshalb
dachte ich mir, ich flige ein paar Informationen dariiber an,
wie die Nationen benannt bzw. ausgewahlt wurden.

Algonkian Council - benannt nach den Sprachen, die
unter jenen Stdmmen benutzt werden und die alle Teil der
Algonkian-Sprachfamilie sind. Die Stamme nahmen spater
den elfischen Manitou-Stamm auf und ergdnzten ihren
Namen zu Algonkian-Manitou Council.

Athabaskan Council - so benannt, da die Athabaskan-
Stamme 2016 schwer unter den Angriffen der Konzern-

Armeen litten. Thre Kultur ist weitgehend gewaltlos, aber sie
wirden groBen Schaden in Kauf nehmen, um die Kampfe zu
beenden.

Pueblo Council - benannt nach den von Pueblos geleiteten
schamanischen Angriffstrupps, die im Krieg umkamen. Der
Name wurde bald nach der Unterzeichnung des Vertrages in
Pueblo Corporate Council geandert.

Salish Council - so genannt auf Grund der Verluste, die die
Salish beim Ausbruch des Mount St. Helens als Auswirkung
des GroBen Geistertanzes erlitten hatten. Der Name wurde
spater nach der Aufnahme des elfischen Sinsearach-
Stammes zu Salish-Shidhe Council geéndert.

Sioux Nation - benannt nach Dr.William Councilman, einem
Lakota Sioux Professor an der Universitat von Wyoming, der
in den Umerziehungslagern nur einige Tage vor dem GroBen
Geistertanz umgebracht wurde. Er hatte unermiidlich dafir
gekampft, sein Volk zu befreien und wurde wahrend der
folgenden Kampfe als Martyrer verehrt.

Trans-Polar Aleuten Nation - sowohl zur Ehrung von
Ininook, einem aleutischen Fihrer, der die nordischen
Stdmme geeint und in die SAIM gebracht hatte, als auch
nach der allgemeinen Wurzel der Aleuten-Sprache, die
den gesamten ndrdlichen Teil des nordamerikanischen
Kontinents umfasst.

Tsimshian Nation - so genannt auf Grund der vielen
Tsimshian, die den Konzernarmeeen im Norden zum Opfer
fielen.

Ute Nation - benannt zu Ehren von Daniel Howling Coyote,
der vom Ute Stamm kam.
> Rising Eagle

> Was hat denn die TPA jemals unternommen, um zu den
NAN Léndern zu gehéren? Da oben gab es nie wirklich
Siedlungen, keine Kampfe, keine wirkliche Einheit, keine
wirkliche Bevdlkerung. Ich habe das noch nie verstanden.
> Prickly Pear

> Pear, nicht jede Antwort entstammt einem Konflikt. Deine
Erfahrungen in der Mojave sollten dich das ausreichend
gelehrt haben. Der Aleutenstamm verwendete einen
GroBteil seines Einkommens aus den Schirfrechten und
Konzerneinheiten darauf, den NAN-Beitritt zu férdern. Auch
wenn sie nicht so viel Zeit in Internierungslagern oder bei
aktiven Kampfhandlungen verbracht haben wie andere
Stdmme, so haben sie doch ihren Teil dazu beigetragen. Sie
haben es einfach nur auf die stille Art getan.

> Iron eyes

> Was ich in der Mojave gelernt habe, alter Mann, geht dich
nichts an. Komisch, ich erinnere mich nicht daran, gesehen
zu haben, wie du deinen astralen Arsch nach LA bewegt
hast, wie der Rest von uns.

> Prickly Pear

Das Endergebnis war die Konstellation der Staaten, wie
wir sie heute kennen. Das Land wurde nach den traditionellen
Gebieten der Mehrheit der dort lebenden Stamme verteilt.
Auch wenn die Zuteilung groBtenteils glatt ablief, war sie
doch der Beginn einiger sehr tiefer Spaltungen zwischen
den Nationen. Zwischen den Ute und Pueblo entbrannte
beispielsweise ein Streit Uber Landrechte, ebenso wie
bei den gegenwartigen Feindseligkeiten zwischen der
Tsimshian und der Salish-Shidhe Nation.
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UMSIEDLUNG UND ANGLEICHUNG

Unser nachstes Thema ist die Abschiebung aller US-
Burger aus dem NAN-Land, die fir eine NAN-Blrgerschaft
nicht in Frage kamen. Wahrend viele Quellen (darunter
auch die Bicher von Danchekker) dies als die Entfernung
aller Anglos aus dem Land der NAN interpretierten, ist dies
jedoch nicht der Fall. Da jede Nation mit der Umsiedlung
der Anglo-Amerikaner auf ihre Weise verfuhr, war man weit
entfernt von einer vollstdndigen Abschiebung. Die Phrase
»nicht fur eine NAN-Staatsbirgerschaft in Frage kommen*
sollte genauer untersucht werden, denn damit beginnt der
ganze Prozess.

Als die Stamme der NAN die Kontrolle tUber das Land
Ubernahmen, das ihnen die US-Regierung zugestanden
hatte, hatten sie die Moglichkeit, einen grofen Erfolg oder
ein komplettes Desaster daraus zu machen. Die wenige
Selbstbestimmung, die die Stamme im vorigen Jahrhundert
genossen hatten, konnte sie nicht auf die groRen Aufgaben
vorbereiten, die nun vor ihnen standen. Es gab nicht mehr
die US-Wirtschaft, die sie als Grundlage fiir ihre eigene
verwenden konnten, keine bereits vorher bestehende
Hierarchie, die sie hatten ubernehmen kénnen.

> Die Kontrolle lber eine ehemals existierende Nation
zu Ubernehmen, war fir die meisten Stdmme kein
Zuckerschlecken. Einige, wie die Pueblo, hatten bereits
fertige Industrie und wirtschaftliche Zugpferde, auf die sie
sich verlassen konnten, wie etwa die Verteidigungs- und die
Forschungsindustrie. Andere wiederum erhielten Gebiete,
in denen fast nur Landwirtschaft betrieben wurde, mit
geringer wirtschaftlicher Grundlage. In Wahrheit ist es ein
Kompliment fiir ihren Einfallsreichtum, dass es so viele von
ihnen dahin gebracht haben, wo sie heute sind.

> The Chromed Accountant

.It’s all about dollars and sense"

Die Hauptsorge zu jener Zeit waren die US-Blrger, oder
Anglos, wie sie von vielen Stammesleuten genannt werden
(ungeachtet ihrer eigentlichen ethnischen Herkunft). In jenen
Gebieten gab es hunderttausende - manchmal Millionen
- von Birgern der Vereinigten Staaten, eine groflere
Bevolkerung als sich irgendein amerindianischer Stamm
auf Jahrhunderte oder noch langer ertraumt hatte. Viele
dieser Leute hatten wichtige Fahigkeiten und wurden von
den entstehenden Landern dringend bendtigt, wenn diese
Uberleben wollten. Andererseits hatten viele Amerindianer
sehr unter den Anglos gelitten und wollten deshalb auch
nicht, dass diese dablieben.

Die Losung daflir war natdrlich, viele von ihnen bleiben
zu lassen, um den Prozess so glatt wie moglich ablaufen zu
lassen. Der erste Schritt daflir war es, die amerindianische
Herkunft zu ,testen®. Die urspriingliche Methode in Nationen
wie der der Sioux, wo sich viele Stamme an Personen
gewohnt hatten, die nach Mitgliedschaft strebten, basierte
auf dokumentierten genealogischen Beweisen wie
Geburtsurkunden, Heiratsurkunden und Familienbibeln.
Diese Methode wurde jedoch bald abgeschafft, als
die Beweise mit passenden, jahrhundertealten (und
oft unvollstandigen) Dokumenten geflihrt wurden - ein
weiteres Vermachtnis der schlechten Behandlung der
amerindianischen Volker. Stattdessen gingen die meisten
Nationen zu genetischen Tests uUber.

Da es fast keine bedeutenden genetischen Unterschiede
zwischen anglo-amerikanischen und amerindianischen

Menschen gibt, fiihrte man einige vererbbare genetische
Marker ein, von denen man erfahren hatte, dass sie an
amerindianische Abstammung gebunden waren, als das
menschliche Genom erforscht und kartographiert wurde.
Selten trug eine Person mehrere dieser Gene, aber
zwei oder drei genugten, um die Staatsbirgerschaft zu
beantragen.

> S0 machen sie es librigens immer noch, fir alle diejenigen,
die wissen, dass der dritte Cousin zweiten Grades ihrer Tante
ein Indianer war und die glauben, sie kdnnten das fiir sich
verwenden. Wie streng die Standards sind, unterscheidet
sich von Nation zu Nation. Sie kénnen getduscht werden
und die Schwierigkeit dafiir variiert ebenfalls von Nation zu
Nation. Wenn du hohe Wangenknochen, dunkle Haut und
die richtige gefalschte ID hast, kannst auch du zu einem
Stammesmitglied werden.

> Gitchigoomi

> Warum erwahnst du nicht, dass du in diesem Gewerbe tatig
bist, Gitch? Es sieht dir gar nicht ahnlich, eine Gelegenheit
vorbeiziehen zu lassen, ein wenig die Werbetrommel fiir dich
zu rihren.

>Cherokee Pride

> Halt die Klappe, Spatzenhirn. Versuch doch einmal, ein
wenig feinfihliger zu sein.
> Gitchigoomi

Die zweite Moglichkeit fir die urspringlichen Anglos,
Bulrger zu werden, war es, ,eingegrofl3vatert® zu werden. Bei
dieser Methode konnten die bestehenden Anwohner eines
Gebietes eine provisorische Staatsbilrgerschaft erhalten
und zu einem spateren Zeitpunkt, fiir gewohnlich nach einem
Jahr, volle Staatsbirgerschaft gewahrt bekommen. Auf
diese Weise konnen diejenigen, die ihre Staatsblrgerschaft
von den USA zu den NAN wechseln wollten, dies tun.
Naturlich hat dies nicht die sozialen Missstéande gelindert,
die in Jahren voller rassistischer Aktionen von Seiten der
US-Regierung entstanden sind, daher wurde diese Methode
in einigen Landern kaum verwendet. Die Ute Nation ist ein
gutes Beispiel eines Landes, das den Anglos ,nahelegte®,
auszuwandern, ungeachtet der Vorteile, die sie hatten
haben kdnnen, lieRen sie sie bleiben. Die meisten Nationen
gewahrten den bereits dort lebenden Anwohnern, die
einfach durchhielten, schliellich die Staatsbirgerschaft,
obwohl Staatsbirger ohne Stammesherkunft in den
meisten Fallen Birger zweiter Klasse ohne die Rechte der
amerindianischen Burger sind.

> Man sollte dazu sagen, dass Menschen von
lateinamerikanischer/spanischer Abstammung als
Ureinwohner angesehen wurden und automatisch flir eine
Staatsbiirgerschaft in Frage kamen, da Aztlan zu dieser Zeit
Mitglied der NAN war.

> Tumbleweed

> [Es gibt auch Einwanderungsgesetze, die auf
wirtschaftlichem Nutzen, Visa und anderen Methoden
basieren, um eine Aufenthaltsgenehmigung in diesen
Staaten zu erhalten. Diese Gesetze unterscheiden sich
jedoch in einer solchen Vielzahl, dass ihr euch fir diese
Informationen die Nationen im Einzelnen anschauen solltet.
> Traveler Jones
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Fir Personen, die nicht in einer amerindianischen
Nation bleiben wollten, vereinbarten die USA und die
NAN eine Ubergangsphase fir die Umsiedelung von zehn
Jahren. Dieses Programm war von allen Vereinbarungen
des Vertrages das erfolgloseste, was zu einem nicht
geringen Teil den Angsten und Vorurteilen sowohl der
NAN-Regierungsvertreter als auch anglo-amerikanischer
Privatleute zuzuschreiben ist. Ein Grolteil der Gewalt,
die unsere Geschichte als Nationen, die aus dieser Zeit
und aus diesen Bemihungen entstanden sind, gepragt
hat, wurde zu unterschiedlichen Zeiten von beiden Seiten
angeheizt. Der Preis, den wir mit amerindianischem und
anglo-amerikanischem Blut bezahlen mussten, war hoch,
und viele Unschuldige wurden verletzt oder getotet.

> Ja, bedauere nur die armen Anglos, die nicht kapieren
wollten, dass sich die Zeiten gedndert hatten. Mein Bruder
arbeitete in einem dieser Umsiedlungsteams. Er kam zu
den Leuten, um Mobel zu transportieren, nur um dann auf
der StraBe erschossen zu werden, weil der Typ dachte, es
wdre ein weiterer Angriff der blutdurstigen Apachen auf die
tapferen weiBen Siedler. Zuzusehen, wie das SWAT-Team
den Kerl ausschaltete, war der Hohepunkt meines Lebens.
Verdammter Apologet.

> Two-Fists

Reservate der Anglo-Amerikaner

Fir das Wohl derjenigen, die nicht auf ihre US-
Staatsbirgerschaft verzichten, aber auch nicht ihr Zuhause
verlassen wollten, sorgte der finfte Absatz des Vertrages.
Vertragsgemaly richteten die NAN ,Reservate® fur die
Anglos ein, die bleiben wollten. Diese Enklaven hatten
mehr Ahnlichkeit mit den ausgebiirgerten Arbeiterstadten
in Saudi-Arabien oder Militarbasen als mit den Reservaten,
die die USA den Stdmmen vor so langer Zeit ,gegeben®
hatten. Sie sind autonom und selbstbestimmt, was sie zu
kaum mehr als namenlosen Anglo-Staaten im Stammesland
macht. Sie alle werden vom Buro fur Nicht-Stammesvolker
kontrolliert (Bureau of Non-Tribal Peoples, BNTP), einer
Abteilung, die dem SSR untersteht. Das BNTP ist fur die
Vermittlung zwischen den Enklaven und den NAN zustandig
und bezieht seine Angestellten sowohl aus den Enklaven als
auch Stammesmitgliedern, die eine tolerante Vergangenheit
haben.

> Die Sicherheit an diesen Orten variiert von Land zu Land.
Fir gewohnlich wird die Abgrenzung von innen und auBen
geschiitzt, genau wie bei Landesgrenzen. Es héngt jedoch
von der Vorgehensweise der Regierung im Innern ab, was
man vorfindet; die Bandbreite reicht von bewaffneten
Wachen (iber magische Sicherheit bis zu Blumenkindern, die
die Stellung halten.

> Rising Eagle

> Passenderweise haben sie auch ihre eigenen
Matrixsysteme. Staaten wie der PCC geben ihr Bestes, um
den Daumen darauf zu halten, aber in Athabaska kannst du
beispielsweise ganz einfach machen was du willst.

> Silicon Spirit

> Einige dieser Enklaven sind Experimente fiir soziale und
politische Reformen. Frei von nationalen Zwangen ziehen
die Bewohner - ob sie nun zu Beginn dorthin kamen, dort
geboren sind oder spéter hinzugezogen sind - den Vorteil
aus ihrer autonomen Situation. Das BNTP macht nicht viel

mehr als strittige Fragen wegen Vorurteilen zu priifen und
sicherzustellen, dass die Versorgung glatt ablauft. So haben
wir zum Beispiel eine pazifistische utopistische Kommune,
eine extrem konservative christliche Theokratie und eine
weitere Enklave, die den Salish-Shidhe Council darum
ersucht, ein eigener Stamm zu werden, indem sie darlegen,
sie hatten auf ihr ,gemischtrassiges Erbe" verzichtet. Und
es gibt noch mehr, die das ganze soziopolitische Spektrum
abdecken.

> Holly

> Ich wusste mal von ein paar Kriminellen, die diese
Reservate als Zuflucht vor der Polizei der NAN benutzen
wollten. Manchmal funktioniert das, besonders dann, wenn
man die Vorsteher der Enklave personlich kennt und die
NAN Cops das der Souverdnitat des Reservates liberlassen
wollen. Offiziell sollen die Cops in solchen Situationen das
BNTP einschalten, aber in den meisten Fallen spazieren sie
einfach herein und tun, was sie tun missen. Was sollen die
Anglos in den Reservaten schon machen, ihnen den Krieg
erkléren?

> Roaring Mouse

> Um die Reservate zu rdumen, haben die NAN Lander
als Ganzes versucht, die in den Enklaven lebenden
Menschen unter Druck zu setzen, die entweder die
Stammes-Blirgerschaft akzeptieren oder zuriick in die
UCAS oder CAS verschwinden sollten. Viele Leute, die in
den Enklaven leben, sind bald Senioren, und sie leiden
besonders unter Einschnitten im Dienstleistungsbereich.
Die anglo-freundlicheren Nationen haben schon giinstige
Rickfiihrungsangebote gemacht, wahrend die weniger
toleranten normalerweise Runner und Ganger anheuern,
um Unruhe zu stiften. Ich glaube, die Stémme sind es
leid, die Enklaven zu sponsern, die sich rapide in anglo-
amerikanische Rentnersiedlungen verwandeln.

> Squeaker

> Versuchs mal mit ,anglo-amerikanische Hohlen der
Ungerechtigkeit". Woher glaubst du kommen viele der selbst
hergestellten Drogen in den landlichen Gegenden? Ganz
zu schweigen von minderwertigen BTLs, Prostitution und
eine ganze Reihe anderer gesellschaftlicher Krankheiten.
Zur Holle, ich bekomme mehr Kontrakte, wenn ich den
Abschaum beseitige, der in diesen Enklaven lebt, als wenn
ich hier fiir einen Konzern arbeite.

> Two-Fists

> Wo wir gerade davon sprechen - wenn ihr irgendeine
besondere Fracht bendtigt, kenne ich da ein paar sehr
gute Schieber in der Enklave auBerhalb von Santa Fe. Fragt
einfach nach mir, wenn ihr in der Stadt seid.

> Gitchigoomi

DER SOUVERANE STAMMESRAT

Die Funktion des Souverdnen Stammesrates in den
NAN war bei den urspringlichen Verhandlungen unter
den Stdmmen ein groRes Streitthema. Jede Nation hatte
andere Geflihle bei der Vorstellung einer Gruppe mit
so weitreichenden Kompetenzen. Wahrend einige eine
solche Gruppe fir notwendig hielten, strdubten sich
andere gegen die Vorstellung, dass sich andere Stamme
in ihre Angelegenheiten einmischen sollten. Wie Howling
Coyote einmal sagte, als man ihn damals danach fragte:
,ES ist eine Sache, sich im Angesicht eines grofien
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Feindes zusammenzuraufen. Aber es ist etwas anderes,
wenn ehemals nominell unabhangige Staaten weiter eng
zusammenarbeiten sollen, wo doch jeder mit sich selbst
zufrieden ist.”

Schlief3lich wurde der SSR gebilligt, wobei man sich
die Europaische Union aus dem spaten zwanzigsten
Jahrhundert grob zum Vorbild nahm. Jede Nation
hat eine einzige Stimme im Rat, zudem gibt es einen
vom Rat gewahlten Sprecher, der nur im Falle einer
Stimmengleichheit seine Stimme abgibt. Dem SSR wurden
folgende Verantwortlichkeiten und Zustandigkeitsbereiche
Ubertragen: internationale Diplomatie, einschlie3lich der
Vermittlung zwischen einzelnen NAN-Mitgliedsstaaten;
Genehmigung und das Kommando Uber gemeinsame
militarische Aktivposten im Falle eines Krieges mit einer
grolkeren Macht; sowie die Verwaltung der Native American
National Reserve Bank (NANRB), inklusive der Festsetzung
der Zinssatze.

Das Hauptquartier des SSR wurde in Cheyenne, Sioux
Nation eingerichtet. An diesem Ort haben die Verwaltung
des SSR sowie die Quelle der meisten Infrastruktur des
SSR ebenso wie Botschaften der einzelnen NAN-Staaten
ihr Zuhause.

> Man braucht wohl nicht zu erwahnen, dass der SSR gute
Arbeit anzubieten hat, wenn man da herankommt. Vorurteile
gegen Anglos sind jedoch sehr verbreitet dort.

> Scag

> Das ist nur deine Meinung. Es kommt immer darauf an, mit
wem du sprichst und wen du kennst. Verschaff dir eine gute
Reputation, und du wirst dich wundern, wie rassentolerant
die Johnsons auf einmal werden.

> Rubik

Dennoch kam schnell das Problem mit dem SSR
sowie mit all den locker aufgebauten Regierungsorganen
zum Vorschein. Obwohl der SSR Urteile in den NAN-
Mitgliedstaaten fallen durfte, hatte er keine Mittel zur Hand,
um diese Urteile auch durchzusetzen. Die Gesamtheit der
Macht des Rates basierte auf den Mitgliedstaaten, und es
gab keinen Mechanismus, um eine Nation zu bestrafen,
die sich weigerte, eine vom SSR erlassene Regelung zu
akzeptieren oder sich daran zu halten.

Am Anfang versuchte der SSR, seinen Einfluss durch
solche Maflinahmen wie der Einfiihrung einer einheitlichen
Wahrung zu vergrofiern. Diese MalRnahme wurde jedoch
von den wirtschaftlich starkeren Nationen abgeschmettert,
die nicht unter der Last leiden wollten, die Schwacheren
unterstitzen zu mussen.

> Wow. Stellt euch das mal vor ... wir hatten sogar Wampum
haben kdnnen.
> Scag

> Verpiss dich, du rassistisches Angloschwein.
> Saguaro

> Uuuh, sie haben schon einen Sinn fir Humor entwickelt.
> Scag

Letztendlich wurde keine einheitliche Wahrung
eingefiihrt, obwohl sich jede Nation dem wirtschaftlichen
Druck beugen musste und daher den Nuyen als primare
Wahrung angenommen hat. Ahnliche MaRnahmen zur
Vereinheitlichung wie zum Beispiel allgemeine NAN-Visa

wurden auch eingebracht, doch nur wenige, etwa eine
SIN-Registratur fir NAN-Birger, wurden auch gebilligt.
Wenn Uberhaupt, dann schwéachten diese Erlasse den Rat
eher als ihn zu starken, und schlieRlich behielt der SSR nur
einen Bruchteil seiner urspriinglichen Macht (ibrig. Obwonhl
er die Pflichten erflllt, die zu Gtbernehmen ihm die Mitglieder
gestatten, liegt die wahre Macht der NAN doch bei den
einzelnen Nationen, nicht beim Rat selbst.

Der Rat heute

Trotz seines zahnlosen Charakters bleibt der SSR ein
wichtiges Forum fir Beziehungen zwischen den NAN-
Nationen und die Bindung ausléndischer Beziehungen
durch eine gemeinsame Front. Die Ratsmitglieder jeder
Nation sind oft starke politische Figuren in ihrem eigenen
Recht mit Beziehungen zu allen Ebenen der Regierung und
der Gesellschaft. Hier ist die Auflistung:

Mary Nightwind (AMC) ist die dienstalteste Ratsfrau,
die schon uber ein Jahrzehnt auf ihrem Stuhl sitzt. Als
Hundeschamanin des Algonkian-Volkes dient sie ihrem
Land treu. Die gegenwartige Krise in ihrem Land hat sie
jedoch mit dem Konflikt, wem ihre Loyalitat gilt, belastet.
Ihr Stamm erwartet, dass sie den ,Manitou-Erlass® aus
den Angelegenheiten des SSR heraushalt, aber ihr
direkter Vorgesetzter, Zeremonienhauptling Hawksford, hat
Verstandnis fur die Manitou-Sache. Es ist noch unklar, in
welche Richtung Nightwind tendieren wird.

John Collie (Athabaska) ist von Inuit-Abstammung,
obwohl er auch in einem Athabaskan-Olforschungslabor
hatte zusammengebaut sein kdnnen. Er ist das schmierige
und 6lige Sprachrohr der Konzerninteressen. Er engagiert
sich regelmaflig in vorher geplanten Aktionen gegen die
Gefahr des Okoterrorismus fir die Stabilitdt und Ressourcen
der NAN.

> Collie ist ein begehrtes Ziel fiir Oko-Zellen. Irgendwie hat
er zahlreiche Anschlage und fast tédliche ,,Unfalle®™ Gberlebt.
Irgendwann wird ihm das Glick schon ausgehen.

> Green Piece

William Evehema (Pueblo) ist ein Hopi und ehemaliger
Vizeprasident des Pueblo-Konzerns. Er ist ein Visionar, die
Art von Mensch, der immer einen Plan hat und weil3, wie er
andere davon Uberzeugen kann, ihn zu unterstiitzen. Selbst
ohne das wirtschaftliche Gewicht des PCC und die Hilfe des
Sprechers konnte Evehema allein mit seiner Willenskraft
den SSR zugunsten von Pueblo dominieren.

> Evehema durchschaut leicht die Intrigen anderer
Ratsmitglieder - er hat die Augen von Adler.
> Cloud Top

Lona Xawulets (Salish-Shidhe) ist eine Salish, die
Schwester des Obersten Stammesschamanen Leaping
Salmon. Xawulets hatte flir gewohnlich eine ruhige,
vermittelnde Wirkung auf den SSR, doch seit einer ihrer
Cousins im Tsimshian-Grenzkrieg getotet wurde, ist sie ein
komprissloser Raubvogel.

Ray Simon (Sioux) vom Stamm der Blackfoot ist ein
Hetzer, der stets versucht, Unfrieden zwischen dem SSR
und den UCAS zu stiften. Vieles deutet darauf hin, dass
Simon einen Rassismus gegen Anglos hegt. Gerlichten
zufolge meinen andere unter den Sioux, Simon lasse die
Pueblo den SSR an der Nase herumfiihren, also kénnte er
bald einen Dampfer bekommen.
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> Simon hat sich auf Ares eingeschossen. Oft spricht er
davon, dass Ares sich in Sioux-Angelegenheiten einmischt,
und es ist bekannt, dass er Roger Soaring Owl einen ,Anglo-
Lakaien" genannt hat. Er steht auBerdem im Verdacht,
Runner anzuheuern, um Arger bei Ares anzuzetteln oder
Verleumdungskampagnen gegen sie zu fiihren.

> Cheyenne Hustler

Mary Northstar (TPA) hat sich in den letzten zehn Jahren
nur zweimal mit den Geschaften des SSR beschaftigt, und
selbst dann beobachtet sie nur. Die TPA haben viele Jahre
lang keine Abstimmung eingebracht; offiziell halten sie
sich von allen Entscheidungen fern und gehdren bei allen
Absichten und Zielen eigentlich nur namentlich zum SSR.

> Sie setzen auf Sicherheit und halten den Sitz warm, fir
den Fall, dass irgendetwas geschieht, wonach sie ihre Fiihler
ausstrecken wollen.

> Two-Fists

Ward Upchego (Ute) ist angeblich ein Schamane, aber
wenn er irgendeinem Totem folgt, ist es Habgier. Ward
hat Anteil an zwei Casinos in Las Vegas, was ihn direkt
in die Taschen des Comanchen-Pdbels beférdert. Ward
versucht beharrlich, Handelsabkommen zu Gunsten der
Ute durchzubringen, doch seine Bemihungen haben das
Land nicht vor einer tiefen Rezession bewahren kénnen.
In Aussicht auf einen frihen Ruhestand nimmt Ward jede
Gelegenheit wahr, um Pueblo fur die Annektierung von Los
Angeles Seitenhiebe zu versetzen.

David Blacksilver (Sprecher), das ehemalige Pueblo-
Ratsmitglied, erleichtert nun SSR-Versammlungen und gibt
seine Stimme im Falle einer Pattsituation ab. Er spricht viel
von ,modernem Stammesdenken“ und der Notwendigkeit,
alte Sitten an die modernen Zeiten anzupassen. Er gibt sich
alle Muhe, nicht jedes Mal mit den Augen zu rollen, wenn
einer der Ratsschamanen ein Argument mit mythischem
Hintergrund oder Behauptungen von kulturellem Erbe zu
stitzen versucht. Trotz seiner Voreingenommenheit ist er
ein kluger Unterhandler, wenn es um Auslandsbeziehungen
geht - die NAN hatten unter seiner Leitung nur wenige
auslandische Beziehungskrisen.

> Da die TPA sich von den meisten Entscheidungen des SSR
fernhalt, sind stimmengleiche Wahlergebnisse zwischen den
anderen sechs Nationen keine Seltenheit. Da Blacksilvers

Entscheidungen die Dinge fir Pueblo beglinstigen, gibt
seine Position dem PCC einiges an Macht an die Hand.
> Rising Eagle

> Blacksilver ist nicht nur ein Pueblo-Lakai. Er nimmt seine
Rolle sehr ernst und heuert ,freiberufliche Aktivposten" an,
um Streitfragen, die auf dem Spiel stehen, ,unabhangig zu
Uberpriifen®. Er beeindruckt die Schattengemeinde gern,
indem er das Gerticht verbreitet, dass er friiher als Decker
unter dem Namen Artemis gearbeitet hat. Glaubt dem
Hype nicht - Artemis war einer der ersten, die Blacksilver
anheuerte, und er legte das arme Schwein rein, betrog ihn
und stahl seine Reputation.

> FastJack

> Was? Hast du Beweise dafiir? Wenn ja, habe ich noch eine
15 Jahre alte Rechnung mit Mr.Blacksilver zu begleichen.
> Iron Eyes

Gipfeltreffen

Obwohl sich der SSR einmal in der Woche in Cheyenne
trifft, halt er auBerdem ein jahrliches Gipfeltreffen unter den
Regierungsfuhrern der einzelnen NAN-Staaten ab. Das
Privileg, dieses Mega-Event auszurichten, wechselt jedes
Jahr unter den NAN-Staaten (wobei die TPA wie gewohnt
ablehnt). Der nachste Gipfel ist fir November in der Salish-
Shidhe Stadt Bellingham angesetzt, nur einen Katzensprung
von Seattle entfernt.

Der Zweck der SSR-Gipfeltreffen ist es, weitreichende
Richtlinien zu bestimmen, aktuelle internationale
Angelegenheiten zu diskutieren und Handelsabkommen
zu treffen. Der diesjahrige Gipfel verspricht, interessant zu
werden und bietet einige Themen, die fir Zindstoff sorgen
koénnten: die Abspaltung der Manitou, gemeinsame Aktionen
oder Sanktionen gegen Tsimshian und den Grenzkonflikt
zwischen Pueblo und Ute. Vorbereitend geben einige
Méachte ihr Bestes, um gewisse Diskussionsgegensténde
von der Tagesordnung fernzuhalten.

> Diese Gipfeltreffen sorgen fiir eine Menge Action - von
Protestmarschen und Aufriihrern, die auf der StraBe kdmpfen
bis zu Spionen und Shadowrunnerteams. Ein Freischein flr
alle. Verpasst ihn nicht!

> N30ist
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ALGONKIAN-MANITOU
COUNCIL

> Die folgende Datei ist ein exzellenter Querschnitt von
Interna aus dem Land des immerwahrenden Frostes
und auBerst gemeinen Moskitos, dem Algonkian-Manitou
Council. Ein alter Freund aus meiner verschwendeten
Jugend, Billy Deuce, tat mir den Gefallen, ein paar 6rtliche
Experten aufzutreiben, um diese Daten zusammenzustellen.
Achtet besonders auf Aztechnologys Aktivitdten und den
Aufstieg der Manitou - diese Infos werdet ihr brauchen,
wenn ihr euch in der Nachbarschaft aufhaltet.

Ich werde mich zum millionsten Mal wiederholen; wenn
einer von euch Verkehrsrowdys oder Runnern bessere Infos
besitzt als die, die Billy ausgegraben hat, briillt sie heraus
und lasst sie die ganze Welt wissen. Frohliche Jagd!
> Captain Chaos

Ubertragen: 14.August 2062 um 15:23:35 (PST)

von Billy Deuce

Wisst ihr, ihr habt falsch gelegen.

Ihr habt gedacht, der Algonkian-Manitou Council ware ein
langweiliger Ort. Dachte ich auch. Okay, vor zehn Jahren
hatten wir damit noch Recht. Jetzt nicht mehr.

Ich lebe hier schon die meiste Zeit meines Lebens,
Chummers, und eines kann ich euch mit Sicherheit
sagen: es ist immer ein wenig diuster hier oben, so nahe
am Polarkreis. Selbst die bevdlkerten Abschnitte des
Gebietes sind schon immer ein ,guter Ort, um eine Familie
zu grinden® gewesen. Die Zeiten haben sich ganz gewiss
geéndert. Willkommen in einem Land des Okoterrorismus,
Megakonzern-Tyrannei und moglicherweise auch eines
verdammten Burgerkrieges.

EINE GETEILTE NATION

Lasst uns von vorne anfangen, okay?

Es gibt ein paar grundlegende Fakten, die man uber den
Algonkian-Manitou Council (AMC) wissen sollte. Erstens:
der Stamm der Algonkian fihrt das Land und hat es schon
seit dem ersten Tag getan. Die anderen Stdmme tragen
ihren Teil dazu bei, aber die Algonkian haben den wahren
Einfluss - bis jetzt wenigstens.

> Das stimmt nur im Bereich der politischen Persénlichkeiten.
Sowohl die Iroquois als auch die Ojibwa haben eine Menge
Einfluss im Land, besonders in der Unterwelt, mit all den
Geheimgesellschaften, die sie betreiben.

> Sultzman

Zweitens wimmelt es im AMC vor Elfen. Niemand
weill genau, warum die Bevolkerungsrate so hoch ist, es ist
nun einmal passiert. Angesichts der Tricks, die die Spitzohren
im Stiden abziehen (namlich, dass sich Tir Tairngire von den
Salish lossagt), bekommen viele dieser Elfen von anderen
Stammesmitgliedern die kalte Schulter gezeigt. Der tagliche
Rassismus trug ebenfalls seinen Teil dazu bei. So sei es,
sagten sie und grindeten eine Bewegung zur Errichtung
eines eigenen elfischen Stammes, genannt Manitou. Eine
schmierige Umweltaktivistin namens Adrienne Silvermoon
fuhrte die Kampagne zum Sieg und Uberzeugte sogar das
Land, seinen Namen zu andern. AuBerdem ist sie fir den

AMC auf einen Blick

Bevolkerung: 5.066.000

Menschen: 51%

Elfen: 30%

Zwerge: 7%

Orks: 7%

Trolle 4%

Andere: 1%
Stammeszugehorigkeit: 52% der Gesamtbevdlkerung

Ojibwa (Chippewa): 33%

Haundenosaunee (Iroquois): 31%

Algonkian: 20%

Manitou: 5%

Andere Stamme: 11%
Pro-Kopf-Einkommen: 18.500 ¥
Geschatzte SINlose: 21%

Bevolkerung unterhalb der Armutsgrenze: 22%
Personen mit Konzernzugehorigkeit: 18%
Bildung:

Weniger als zwolf Jahre: 16%

Abitur-Aquivalent: 54%

Studiumsaquivalent: 25%

Weiterfiihrende Abschlisse: 5%
Haufigste Sprachkenntnisse:

Englisch: 86%

Iroquois: 35%

Algonkian: 24%

Wahrung: Nuyen
Medicarro-Abdeckung: 20%

Garantierte Reaktionszeit: 10 Minuten
CrashCart-Abdeckung: 15%

Garantierte Reaktionszeit: 20 Minuten

starken Anti-Technologie/Zurlick-zur-Natur Trend im Stamm
verantwortlich, der bis heute anhalt.

> Silvermoons Auftritte bekamen damals eine Menge
Unterstiitzung, aber sie sorgten unausweichlich fiir Gegner,
die immer noch einen Groll gegen die Manitou hegen. Sie
waren schlau genug, um sie fallenzulassen, bevor ihre
wahnsinnigen Ausbriiche das Land polarisieren konnten,
aber sie haben das Unausweichliche nur verschoben.

> Cree Dog

Drittens wird der AMC von drei Hauptlingen verwaltet -
dem Friedens-, dem Kriegs- und dem Zeremonienhduptling.
Diese drei Personen haben das Sagen, und alle drei
mussen nationalen politischen Entscheidungen zustimmen.
Wenn sie nicht zustimmen, passiert nichts - was zu der
gegenwartigen Fuhrungskrise fuhrte, in der die Hauptlinge
festgefahren und dadurch gelahmt sind.

Das bringt uns zum vierten Hauptling im Lande:
Aztechnology. Seitdem die Hauptlinge den Azzies ein paar
Exklusivrechte im Austausch fir die Rettung gewahrten, als
all unsere Ernten fir ein Jahrzehnt auszufallen drohten, halt
Big A uns im kollektiven festen Griff. Der 6rtliche Verein des
Konzerns, Genetique hat Horden kleinerer AMC-Konzerne
verschlungen.

Flnftens: unser Land ist GROR, Chummers. Sucht mal
eine Karte ab und werft einen langen Blick darauf. Calgary
an der westlichen Grenze ist nur 500 Klicks vom Pazifischen
Ozean entfernt. Auf der dstlichen Seite (das ist die rechte
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Zeitleiste des AMC

2045: Die elfische Schamanin Adrienne Silvermoon flihrt eine erfolgreiche Kampagne, um den elfischen Manitou-
Stamm einzugliedern; der Algonkian Council andert seinen Namen, um die neue Macht aufzunehmen.

2050: Das genetisch behandelte Getreide des Landes erleidet eine dramatische Missernte; die Wirtschaft gerat ins
Wanken, es droht eine Hungersnot. Aztechnology wird zum genetischen Wiederanbau der Nahrung und zur Ztchtung
von Anti-Virus-Seren fiir gesunde Getreidefelder hinzugezogen; im Austausch dafir erhalten sie exklusive Vertrage, die
Aztechnology effektiv einen monopolistischen Wirgegriff fir die Hauptexporte des Landes verschaffen.

2050: Silvermoon wird beinahe durch einen politischen Putsch gestiirzt. Die meisten Mitglieder der Opposition kommen
unter mysteridsen Umstanden ums Leben.

2051: Derek Highsun fuhrt einen Staatsstreich aus, um Silvermoon zu stlirzen, die Berichten zufolge durch einen von
ihr beschworenen Geist stirbt, der sich gegen sie wendet.

Februar 2061: Ein terroristischer Bombenanschlag zerstoért das Aztechnology-Gebaude in Calgary und totet dabei
sowohl den beliebten Friedenshauptling Bobby Bear als auch den Kriegshauptling Hillborn.

November 2061: Der Hudson Bay-Zwischenfall, als Truppen des Militars und Aztechnologys ein Bootshaus angreifen,
von dem sie vermuten, dass es von Okoterroristen benutzt wird. Alle Insassen werden getotet. Die Toten stellen sich als
Fihrer des Manitou-Stammes heraus.

1.Mai 2062: Der Manitou Council formiert sich und erklart, er werde die Autoritat des ,,Algonkian Councils® nicht langer

anerkennen. Die Manitou beanspruchen das gesamte Land nérdlich des Churchill River fir sich.

Seite auf der Karte, Drekhead) ist die Hudson Bay. Wie in
,Hudson Bay des Atlantischen Ozeans®. Dehnt die alten
Langengrade ein wenig aus und ihr kdnnt von Spokane
bis nach Buffalo sprechen! Das ist eine Menge Boden, den
Sicherheits- und Konzernleute abdecken missen, was fir
Schmuggler, Okozellen und andere Tunichtguts wie mich
das Arbeiten einfacher macht.

Der Bombenleger

Unsere aktuellen Schwierigkeiten haben zwei Ursachen:
der Radikalismus der Manitou und die Einmischung
Aztechnologys. Obwohl Adrienne Silvermoon und andere
radikale Extremisten schlieRlich von der Fihrung der
Manitou vertrieben wurden, gab es Uber die ganzen 2050er
Jahre im AMC einen hohen Grad an Oko-Sabotage - und
in einigen Fallen Okoterrorismus. Oft war Aztechnology als
Quelle des fremden Einflusses Ziel dieser Anschlage. Trotz
aller Behauptungen der Hauptlinge wurden viele dieser
Aktionen vom Volk beflirwortet.

Im Februar 2061 sprengte jemand vor dem Azzie-
Gebaude in Calgary eine Autobombe, was die Befiirwortung
aufléste und fast zweitausend Aztechnology-Mitarbeiter
unter Tonnen von Schutt begrub. Die Explosion totete
aullerdem den Friedenshduptling Bobby Bear und den
Kriegshauptling Carl Hillborn, die sich zu jener Zeit gerade
zufallig mit Azzie-Reprasentanten trafen. Diese Bombe
setzte eine Kettenreaktion in Gang, deren Erschitterungen
wir selbst heute noch splren.

Einige Algonkians waren machtig sauer nach diesem
kleinen Zwischenfall, und viele von ihnen gaben den
Manitou die Schuld. Niemand bekannte sich jemals zu dem
Anschlag, doch Azzie-Presseberichte beschuldigten ,elfische
Okoterroristen®. Der zweite Kriegshauptling Adam Doxtator
verschwendete keine Zeit und ordnete ein hartes Vorgehen
gegen Okoterroristen an. Hauser wurden geraumt, hunderte
inhaftiert und einige Leute ,verschwanden®“ ganz einfach.
Die Manitou Elfen mussten eine Menge scharfer Kiritik
einstecken, die sie nicht verdient hatten und Aztechnology
brachte eine noch aggressivere Haltung in das Land.

> Meine Quellen berichten, dass die Weinenden Masken
dafir verantwortlich waren, nicht die Manitou.
> Snow Dolly

> Yeah, und ich habe auBerdem gehort, dass die False Face
Gesellschaft, die Seneca Krieger Gesellschaft, Zeremonien-
héuptling Hawksford und Adrienne Silvermoon dahinter
stecken. Gibt es noch weitere Idioten, denen wir das
anhangen kdnnen?

> Hickory

Der Hudson Bay Zwischenfall

Ein halbes Jahr spater waren die Verantwortlichen der
Regierung am Zug. Nach offiziellen Berichten erhielt der
Kriegshauptling einen Tipp von einem ,besorgten Birger®
Uber eine Zelle von Okoterroristen, die sich auf eine
Aktion vorbereitete. Schnell wurde eine groe Streitmacht
mobilisiert, um die Zelle zu untersuchen und einzukesseln,
die sich auf einem heruntergekommenen Hausboot traf, das
in der Nahe der Hudson Bay auf einem Trockendock lag.

Ihr  koénnt euch vorstellen, was geschah. Die
schief3witigen Truppen kiimmerten sich nicht besonders um
die Nachforschungen, und sicherlich gaben sie niemandem
an Bord des Bootes die Moglichkeit einer Erklarung. Sie
schlugen hart mit Brandwaffen und magischem Feuerwerk
zu. Jeder an Bord wurde getoétet, die meisten verbrannten
bei lebendigem Leib. Unter den Unfallopfern befanden
sich ein Dutzend prominente Fuhrer der Manitou und finf
wohlbekannte Anti-Aztechnology-Aktivisten.

> Und nicht der Hauch eines Beweises, dass dort illegale
JOkoterroristische™ Aktionen geplant wurden.
> Green Pixie

> Meinst du. Dieser kleine Geheimbund war verantwortlich
fir die Planung und Durchfiihrung hunderter Oko-
Sabotage-Aktionen in den letzten zehn Jahren. Alle Beweise
verbrannten mit ihnen.

> Hudson Hawk

Ein Tridsender fing die ganze Sache zufallig auf Video
auf und verdffentlichte sie, so dass sie nicht vertuscht
werden konnte. Die Aufzeichnungen offenbarten, dass eine
Kompanie Aztechnology-Sicherheitsgardisten bei der Aktion
dabeiwar.
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> Ich wurde angeheuert, um diesen ,jemand" zu beschiitzen
- ein Team von KSAF, das sich wunderte, warum zur Holle
man sie in den kalten Norden geschickt hatte, um ein
Boot und Eis aufzunehmen. Da waren bei weitem mehr
verdammte Aztechnology-Gardisten als normales Militar.

> Crooner

Reprasentanten von Aztechnology erklarten kaum ihre
Rolle bei diesem Zwischenfall oder entschuldigten sich
daflr. Stattdessen sprachen sie davon, welche Angst ihre
armen Arbeiter wahrend der zahlreichen terroristischen
Akte gegen ihre Einrichtungen erleiden mussten. Von
ihnen kamen alle moéglichen Statements von Recht und
Ordnung, gespickt mit unausgesprochenen Drohungen.
Weder sie noch andere Armeetruppen wurden fir irgendein
Fehlverhalten angezeigt.

Die Situation geriet noch weiter aufler Kontrolle,
als ein zweifelhaftes Newsvid davon berichtete, dass
Friedenshauptling Joseph Bear den Angriff angeordnet
habe. Die Insiderquelle zitierte ihn mit den Worten: ,Jagt sie
alle in die Luft. Mir egal.”

Die aktuelle Krise

Wenn ihr nicht gerade in einer arktischen Hohle lebt,
wisst ihr, was als nachstes passierte. Die Uberlebenden
Fuhrer der Manitou beriefen ein dringendes politisches
Treffen in ihrer GroRen Hitte am Lynn Lake ein, um die
Tragddie zu diskutieren. Das Treffen wurde zu einer offenen
Ratsversammlung, zu der alle Sympathisanten (besonders
Elfen) eingeladen waren. Auflerdem gaben sie eine
Pressemitteilung heraus, die den Kriegshauptling, Longmiles’
Long Arms und Reprasentanten von Aztechnology, die sich
anschlielen wollten, ,einlud®. Klugerweise lehnten sie ab.

Nach dem dritten Tag des Treffens warfen die Manitou
hoflich alle Medienvertreter und Nicht-Elfen heraus und
errichteten eine Umzaunung um die GroRe Hutte. Was
dann wahrend der nachsten Woche geschah, ist schon oft
Thema von Spekulationen gewesen. Als das Treffen vorbei
war, verlielRen die Fuhrer die Hitte ohne Kommentar und
gingen sofort an die Arbeit. Sechs Monate spater entstand
der Souverane Manitou Council (MC) und erklarte, er werde
die Autoritat des AMC nicht langer anerkennen.

Am 1.Mai begannen Manitou-Stdmme, die gleichzeitig
in zentralen Teilen des Landes agierten, Nicht-Manitous
zu vertreiben, Schlisselpunkte zu besetzen und Fabriken,
die nicht der Erndhrung dienten, in die Luft zu sprengen.
Diese Aktion kam so Uberraschend, dass sie die Hauptlinge
mit heruntergelassenen Hosen erwischte (Ich habe gehdrt,
Hauptling Doxtator befand sich zu der Zeit im Urlaub in
Palm Springs). Als sie die Situation im Griff und Truppen
mobilisiert hatten, errichtete der MC eine Abgrenzung und
beanspruchte sdmtliches Land nérdlich des Churchill River
bis zur Athabaskan-Grenze fur sich.

> Sechs Monate, um ein solches Ding zu organisieren,
und das auch noch unter strikter Geheimhaltung? Kommt
schon, sie missen Hilfe von auBerhalb gehabt haben. Hat
da jemand seine Lauscher gespitzt?

> Turtle

> Ich kann ein paar kluge, halbgare Vermutungen
anstellen. Erstens hegen einige illegale Haundenosaunee-
Kriegergesellschaften  Sympathien fir die Manitou;
schlieBlich sind sie immer noch sauer auf die Algonkian, die

Jihre Leute unterd_r'dcken“. Zweitens haben die Manitou viele
Verbindungen zu Oko-Zellen und Schmugglern.
> Snipe

> Gibt es nicht bestimmt viele Leute im Athabaskan Council,
die so etwas gerne im AMC sehen wiirden? Sie hatten schon
immer Diskussionen (ber die genauen Grenzverldufe. Die
Antwort ist genau nebenan.

> GlowGirl

> Hat eigentlich keiner von euch Chummern schon mal von
Tir Tairngire gehort?
> Cree Dog

> Wenn die Athabaskan sich nicht zu einer Invasion
entscheiden, ziehen sie keinen Vorteil aus diesem Geschaft,
und das Tir hat alle Hande voll mit seiner eigenen
Bevolkerung zu tun. Ubrigens, die Prinzen vom Tir und die
Manitou kommen sowieso nicht miteinander aus; elfischer
Hochadel und Vormachtstellungen sind nicht der Stil der
Manitou.

> Jikohnsaseh

> Hmm, tja, danke Leute, jetzt wird mir alles klar.
> Turtle

Die gegenwartige Situation ist gespannt, aber stabil.
Einige Berichte Uber Konflikte zwischen MC-Patrouillen und
AMC-Militar sind fir die Medien Ubertrieben worden, aber in
Wirklichkeit halten beide Parteien ihre unruhige Position.

> Im Wald fliistert man, die Fiihrer des MC stellen einen
formellen Antrag an den Souveranen Stammesrat zur
offiziellen Anerkennung ihrer Souveranitat.

> Peephole

> Das wird der SSR niemals billigen. Wenn sie das einmal
tun, wird sich jeder Mini-Stamm, der sich von einem gréBeren
unterdrickt fuhlt, auf einem Stlick Land festsetzen und seine
Unabhangigkeit erklaren. Bevor man wiisste, was passiert,
waren die ganzen NAN in Nationen mit Bevolkerungszahlen
zersplittert, die gerade groéBer als die meines Condoplex
waren. Dann kommen die UCAS an, um ,ihre Interessen zu
schiitzen", und das war s dann mit den NAN.

> Anchorhead

DREI HAUPTLINGE, KEIN VOLK

von Balsa

Wer ist denn nun verantwortlich fir das ganze Chaos,
in dem sich der AMC befindet? Ich werde euch ein paar
Namen nennen.

Zivile Gewalt

Der gegenwartige Friedenshauptling ist Joseph Bear, und
er ist sicherlich kein Mann wie sein Vater. Klar, das Amt wird
weitervererbt - die Bleichgesichter sind nicht die einzigen,
die ihre Anfihrer nach veralteten falschen Methoden
auswahlen. Nur der mannliche Erbe der Bear-Familie des
Algonkian-Stammes erhalt dieses Amt, und er bekommt es
auf Lebenszeit. Joey Bear, wie ich ihn liebevoll nenne, ist
wie ein Teddybar - kuschelig, voller Plisch und etwas, aus
dem man schnell herauswachst. Offen gestanden, er ist ein
unentschlossenes Kind, das Aztechnology offentlich die
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Stiefel leckt, und zwar so sehr, dass es beschamend ist. Ach
ja, er kontrolliert die zivilen Dienste, vom Gesundheits-Drek
bis zum Polizei-Drek.

Die Polizei

Der Kontrakt fur die Stadt- und Staatspolizei gehoért Long
Arms, dem ortlichen Laden. Long Arms ist das geistige Kind
seines Besitzers David Longmiles, der ein hoher Berater
Bobby Bears war. Longmiles ist derjenige, der Joey Bear den
Rucken freihalt, und in der gegenwartigen Krise hat er freie
Bahn, die Dinge ohne die lastige Bilrokratie der Regierung
oder politische Nachwirkungen so zu handhaben, wie er
es will. Die Presse liebt ihn, und er ist ein so verdammter
Saubermann, dass es mich krank macht.

> Long Arms und Aztechnology arbeiten sehr eng zusammen,
tauschen Datenbanken Uber ,subversive Elemente™ und
Jlerroristen” gegenseitig aus und unterstiitzen sich an allen
Ecken. Die Azzies bieten Long Arms auch noch Leute mit
Panzerung und Waffen.

> Cree Dog

> Wenn SINlose und Shadowrunner im Spiel sind, legt
Long Arms kriminelles Verhalten an den Tag. Sie haben
einen heiBen Chrom-Schieber namens Piggyback in T-Bay
niedergeschossen, den ich kannte. Der arme Piggyback
schaffte es nicht bis zur Gerichtsverhandlung. Lag tot in
seiner Zelle. Da fragt man sich, was mit all seinen Sachen
aus dem Lagerhaus passiert ist.

> Turtle

> Long Arms hat eine Trainingsanlage in der Nahe von
Saskatoon auf dem Privatgrundstiick von Longmiles. Die
Long Ranch schickt aggressive Rekruten durch ein absolut
brutales paramilitarisches Boot Camp, gefolgt von einem
bestandigen, rigorosen Trainingsdrill. Ungelogen, die
Ausbilder sind harte Hurensdhne, und viele sind Veteranen
aus den Wiistenkriegen.

> Loose Noose

Militarische Gewalt

Der Kriegshauptling Doxtator kommt vom Oneida Stamm
(einer der Haundenosaunee oder Iroquois-Stamme). Er ist
ein Pitbull, der gemeinsam von den Hauptlingen der AMC-
Stamme in dieses Amt gewahlt wurde, da er am ehesten
Rache fir den Tod Hillborns nehmen wirde. Er zerrt bereits
an der Kette, um die Manitou zu jagen, doch bis jetzt wird er
noch zuriickgehalten.

> Zum Teil ist diese Zurlickhaltung dem Eingreifen von
Zeremonienhduptling Hawksford zu verdanken, die
konsequent gegen jegliche direkte Angriffe stimmt, die
von den anderen Hauptlingen vorgeschlagen werden.
Uberraschenderweise rit Aztechnology ebenfalls dringend
zur Beherrschung, dank Oliver McClure, einem Mitglied des
Azzie-Vorstands. Um diese Beherrschung zu umgehen, hat
Doxtator eng mit Longmiles zusammengearbeitet. Es ist
ebenso wahrscheinlich, dass Long Arms den entscheidenden
Schritt macht wie die Armee, wenn es Uberhaupt jemand
wagt.

> Welt

> Bulldrek. Der wahre Grund, warum die Azzies Doxtator
nicht unterstiitzen, ist der, dass sie mit anderen Problemen
zu kdampfen haben (Denver und Yucatan). Sie konnen ihm

nicht die Unterstiitzung bieten, die er bendtigt, also ist er
gezwungen zu warten, bis sie soweit sind.
> Feather Duster

> Der Kriegstreiber hat die meisten seiner Truppen aus
der Thunder Bay abgezogen, um die Grenze zum MC zu
schlieBen - ganz recht, die Thunder Bay ist véllig offen.
Long Arms hat nicht dieselben Kapazitaten wie das Militar,
um Schmuggelaktivitdten zu stoppen. Ich glaube es wird fiir
anstandige Biirger Zeit, sich diinn zu machen.

> Hickory

Gerichtliche Gewalt und

Auslandsbeziehungen

Zeremonienhduptling Laura Hawksford befindet sich in
ihrer funften und mdglicherweise letzten Amtszeit. Obwohl
sie eine Algonkian ist, genie3t sie hohes Ansehen unter
den anderen Stammen, einschliellich der Manitou. Das
kommt daher, dass sie die einzige mit genug Ruckgrat ist,
um Aztechnology die Stirn zu bieten, und das nicht ohne
betrachtliches Risiko fur ihre eigene Karriere. Seit den
Zwischenfallen von Calgary und Hudson Bay ist sie eine
der wenigen Stimmen der Vernunft und MaRligung. Vielleicht
ist sie die einzige, die Doxtator noch vor der Invasion
von Manitou-Land zurlckhalt und uns damit vor einem
Burgerkrieg bewahrt.

Hawksfords Beliebtheit schwindet unter dem wachsenden
Druck von den anderen Hauptlingen, die sie nun offen der
sverzdgerung® und ,Blockierung® von Entscheidungen
beschuldigen. Nach Medienumfragen ist kaum zu erwarten,
dass sie die nachsten Wahlen gewinnt, besonders in
Anbetracht ihrer Herausforderin Chandra Culpepper (eine
Algonkian). Culpeppers Kampagne lauft darauf hinaus,
Hawksford fir die ,Fehler der Vergangenheit” verantwortlich
zu machen.

> Selbst wenn Hawksford es schafft, die Wahl zu gewinnen,
sind ihre Tage gezdhlt. Man blockiert nicht einfach einen
Mochtegern-Diktator wie Doxtator - so wie sie es getan hat
- und kommt damit davon.

> Cree Dog

Das Volk

Landlicher als im AMC geht es nirgendwo zu. Die meisten
Siedlungen sind klein und liegen weit auseinander. Obwohl
der Gebrauch der Matrix verbreitet ist, benutzt man sie eher
fur interne ortliche Geschafte als zur Verbindung mit der
Aulenwelt.

Hier oben nehmen die Stadtbewohner das Wort
~-Gemeinschaft” viel ernster. Selbst wenn die Stadtbewohner
nicht alle vom selben Stamm sind oder alle durch
gemeinsames Blut verbunden sind, halten sie im Angesicht
der Not und besonders bei Einmischungen AuRenstehender
zusammen. Man hief3 Reisende fur gewdhnlich willkommen
und zeigte Gastfreundschaft, doch die Zeiten haben sich
geandert.

In Anbetracht des Mangels an Polizei haben die meisten
Stadte das Gesetz in die eigenen Hande genommen, féllen
gemeinsam Urteile und verhdngen Strafen. Fremde oder
diejenigen, die die Strafe nicht akzeptieren, werden ihrer
Habseligkeiten beraubt und vertrieben.

Auch 6kologisches Bewusstsein hat in dieser Gegend
eine sehr viel hohere Prioritat als anderswo auf der Welt.
Die grof’en Missernten der frihen 2050er Jahre, die uns
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an den Rand des Verderbens und dann in Azzie-Hande
gebracht haben, sind noch nicht vergessen. Obwohl das
Land durch modifiziertes Getreide und Korn tberlebt, gibt es
viel Misstrauen gegeniiber Gentechnik und anderen High-
Tech-Unternehmen. AuBerdem genieRen Okoaktivisten und
die Verfahrensweise der Manitou viel Unterstiitzung von der
Basis, ganz zu schweigen von dem generellen Unmut den
Azzies gegentuber.

> Nicht jeder im AMC ist ein Luddit. Es gibt ein
paar Fabrikstddte, aber die sind bekannt dafiir, von
ihren umweltbewussten Nachbarn jede Menge Kritik
abzubekommen. Und die Azzies haben gelernt, ihre
Standorte fest unter Verschluss zu halten und kein Fahrzeug
unbeachtet zu lassen.

> Parker

Die Anglo-Amerikaner wurden nicht wie anderswo in
den NAN dazu gedrangt, das Gebiet zu verlassen, also
blieben die meisten hier. Trotzdem haben die Amerindianer
alle wichtigen Positionen inne, von den Regierungsbiros
bis zum privaten Bereich. Polizei und Militdr sind fast
ausschlieBlich von Stammesangehérigen besetzt und nur
indianische Schamanen dirfen Richter werden.

> Voreingenommenheit gegeniiber Anglos und Elfen sind
verbreitet bei den Cops und Gerichten, also lasst euch nicht
schnappen!

> Mumia

Obwohl sie nicht der groRte Stamm sind, haben die
Algonkian doch seit dem Geistertanz gemeinsame
Anstrengungen unternommen, um ihren Weg zu gehen. Die
Ojibwa (oder Chippewa) und Haundenosaunee (lroquois)
haben in Regierungsangelegenheiten mehr Mitspracherecht
erhalten, aber es wird noch einiges getan werden missen,
um die Algonkian aus dem Sattel zu holen. Die wahre Starke
beider Stamme liegt jedoch in ihren Geheimgesellschaften.
Die Ojibwa haben die Midewiwin, eine schamanistische
heilerische Gesellschaft, die gegrindet wurde, um
die von den Europaern eingeschleppten Seuchen zu
bekampfen. Die Haundenosaunee haben eine &hnliche
Medizingesellschaft, die False Face, werden jedoch vom
Wiederaufleben geheimer Kriegergesellschaften gestort.
Sowohl die Midewiwin als auch die False Face operieren wie
soziale Clubs, in denen sich die Mitglieder im Verborgenen
gegenseitig unterstiitzen und ihre eigenen Vorstellungen
vorantreiben. Die Kriegergesellschaften sind ein anderes
Thema - sie reichen von wachsamen Gruppen Uber Kulte
bis zu Gangs.

> Uber die False Face, die Weinenden Masken und die
Kriegergesellschaften kénnt ihr in der Datei Bedrohliche
6.Welt etwas lesen, die Captain Chaos vor Kurzem
bereitgestellt hat.

> Pointer

DER MANITOU COUNCIL
von White Owl

Die Manitou-Bewegung begann als eine Gruppe elfischer
Dissidenten, die meisten davon aus einem Stamm kommend,
die nach Selbsterkenntnis und einer Stammesidentitat
suchten. Adrienne Silvermoon tauchte aus dem Nichts auf
und verwandelte das Ganze in eine politische Macht. Unter
ihrer Fihrung nahm der Stamm eine starke Okologische

Haltung an und verlangte nach unschadlicher, ertraglicher
Technologie, die nicht das Leben des Volkes beherrschte.
Dies sprach auch viele andere AMC-Blrger an, besonders
in den friihen 2050er Jahren, als ein gentechnischer
.Fehler” beinahe die Wirtschaft des Landes zerstorte und
Aztechnology Tur und Tor 6ffnete, den AMC auszulésen und
den Wirgegriff Gber die Nation zu erhalten.

Silvermoons Politik wurde noch extremer, sie wandte
sich gegen jegliche Technologie und forderte die Riickkehr
zu einer primitiven Lebensweise. Der wachsende Einfluss
Aztechnologys heizte die Debatte weiter an, was in mehreren
Okoterroristischen Angriffen resultierte, die Menschenleben
forderten. Kliigere Koépfe innerhalb der Manitou-Bewegung
erkannten, wo das Problem lag und versuchten, sie zu
stirzen. Der erste Versuch schlug fehl und mehrere Gegner
Silvermoons starben an verschiedenen Ursachen, die
mit Magie zu tun hatten. Der zweite war erfolgreich, als
Silvermoon angeblich von einem ihrer eigenen Geister
gefressen wurde.

> Derek Highsun, der nachste Fiihrer der Manitou, hielt
sich nur etwa ein Jahr, bevor er verschwand. Man fand
seinen Kdrper nach dem Tauwetter im Friihjahr hinter seiner
Scheune.

> Cree Dog

Seitdem haben sich die Manitou vielen Veranderungen
unterworfen. Der Stamm richtete starke Aufmerksamkeit
auf ,Permakultur® - die harmonische Integration von
metamenschlichen Gemeinschaften und Okosystemen.
Mit anderen Worten: sie versuchen, Rohstoffe auf eine
ertragliche Art und Weise zu benutzen, Lebensraume fir
Wildtiere und die Artenvielfalt zu schiitzen und Systeme zu
errichten, die sowohl in Gesellschaft als auch in den lokalen
Okosystemen die Stabilitat fordern. Einige radikalere
Elemente sind ,primitiv geworden“ und/oder engagieren
sich weiterhin in der Oko-Sabotage, doch sie verhalten sich
ruhig, um keinen Rickschlag fir den gesamten Stamm zu
provozieren.

> Einige Oko-Dérfer der Manitou sind ziemlich beeindruckend.
Sie sind so gut in die Umwelt integriert, dass es manchmal
schwerfallt, die Wohnungen auszumachen. AuBerdem haben
sie ihre Fahigkeiten auf den Gebieten der Waldaufforstung,
Aquakultur und Wildpflege fiir gute Abwehreinrichtungen
genutzt. Dual aktive Pflanzen und Biofasern sorgen flr
astrale Sicherheit und Wachtiere warnen vor Eindringlingen.
> Turtle

> Die Manitou sind auch noch exzellente Uberlebenskiinstler.
Viele sind fahige Jager (die jedes noch so kleine Kdrperteil
eines Tieres verwenden) und Spurensucher, und sie kennen
ihr Territorium sehr gut.

> Oneida Warrior

Wahrend der Stamm weiterhin unzufriedene Elfen
anzieht, hat er inoffiziell seine Tlren auch fir andere
Metatypen gedffnet, solange sie zustimmen, nach den
Prinzipien der Permakultur zu leben. Dies hat die Reihen der
Manitou anwachsen lassen, obwohl die Elfen noch immer
die dominierende Metarasse sind.

Manitou Stammesland
Als die Manitou ihre politischen und Stammesbeziehungen
vom AMC trennten, beanspruchten sie das nordliche
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Dreieck - alles nordlich des Churchill River - als ihr
Eigentum. Die Manitou waren in diesem Gebiet bereits
vorher der dominierende Stamm, daher war es nicht
besonders schwierig, einen Deckel darauf zu setzen. Sie
besetzten die Militdrposten, Long Arms-Stationen und
Aztechnology Standorte recht schnell, dennoch nicht
ohne einige Todesopfer. Soldaten, Cops und Schlipstrager
wurden Uber den Fluss getrieben, zusammen mit einigen
wenigen Ansassigen, die mit den Ansichten der Manitou
nicht einverstanden waren.

> Die Fluchtlinge wurden in die schlimmste Gegend von
Saskatoon hineingestopft, meilenweit entfernt von ihrem
richtigen Zuhause. Ihre ,Regierungswohnsiedlung® besteht
aus einigen Blocks verlassener Lagerhduser, so kalt wie ein
Fach im Leichenschauhaus im Winter. Die Ortsansassigen
nennen die Gegend ,Pigsty". Passt auf euren Ricken auf,
wenn ihr in diese Gegend kommt; die Bewohner haben
nichts mehr zu verlieren.

> Boolean Dream

Die Radikalen unter den Manitou nutzten die Gelegenheit,
um jede High-Tech-Anlage, jedes Werk, jede Fabrik und jede
Werkstatt, die sie in dem Gebiet finden konnten, stillzulegen.
Die strengen Prinzipien der Permakultur werden nun auf
dem Land der Manitou durchgesetzt. Das heif3t, wenn ihr mit
viel Chrom oder High-Tech-Spielereien herumprotzt, werdet
ihr misstrauisch beaugt. Nur Fahrzeuge mit elektrischem
Brennstoffzellen-Antrieb sind erlaubt - Benzinschlucker
werden von den Manitou-Polizeistreifen ,stillgelegt’, wenn
sie welche zu Gesicht bekommen.

> Daihatsu-Caterpillar hat kiirzlich ein Werk fir Baufahrzeuge
in der Nahe vom Reindeer Lake renoviert und war liberhaupt
nicht begeistert zu héren, dass es in Manitou-Hande gefallen
war. Ich habe gehort, sie suchen ein Team, um die Gegend
auszukundschaften und alles zu bergen, was die Manitou
nicht geplindert oder zerstdrt haben.

> Fuzz

> Die Maschinenstiirmer haben auch einige Matrix-Zugange
und Leitungen auBer Betrieb gesetzt, ebenso wie jede
Telefonzelle, den sie finden konnten. Die Abdeckung in der
Gegend ist bestenfalls unvollstandig. Ich wiirde es nicht
riskieren, in diesen Teil des Gitters zu decken - Auswiirfe
und Personastdrungen sind an der Tagesordnung.

> Glitch

Die Manitou behalten ihre selbst gezogene Grenze gut
im Auge; kein Nicht-Manitou kann sie ohne guten Grund
passieren. Viele Briicken Uber den Fluss sind zerstort oder
vermint worden, und die restlichen werden gut bewacht. Es
ware gnadig, die Manitou-Grenzpatrouillen ,Birgerwehren®
zu nennen, sie ahneln mehr Scharen, die man aus der
nachsten Siedlung zusammengetrieben hat. Wahrend sie
einige ganz nette Munition dort herumliegen haben (dank
der Connections zu den Oko-Zellen), sind die meisten mit
Jagdwaffen wie Schrotflinten oder sogar handgefertigten
Waffen wie Pfeil und Bogen bewaffnet. Trotzdem haben
sie eine Bande Schamanen auf ihrer Seite, also bringt
magische Unterstitzung mit, wenn ihr flrchtet, mit ihnen
aneinanderzugeraten.

> Man weiB, dass die Manitou gelegentlich ihre solar-
getriebenen Drohnen einsetzen. Ich schatze, sie sind

erlaubt, da sie keine natiirlichen Rohstoffe verschmutzen
oder auffressen.
> Razorsled

Der Innere Manitou Council

Die Stadt Lynn Lake ist de facto die Hauptstadt des
Manitou-Landes geworden, und dort findet man den
Groldteil des Inneren Manitou Councils. Der Rat wagt in
stammespolitischen Angelegenheiten ab und leitet den
Aufstieg im Allgemeinen. Alle Entscheidungen werden
durch Ubereinkiinfte getroffen, daher gibt es eine Menge
Diskussionen. Als Stamm sind die Manitou jedoch dezentral
organisiert, einzelne Gruppen und Gemeinden kénnen mit
betrachtlicher Selbstéandigkeit handeln.

> Kennt ihr das Sprichwort Uber zu viele Hauptlinge?
Dieses Regieren-durch-Ausschiisse-Prinzip wird sie noch
einmal in den Hintern beien, wenn sie einmal plétzliche
Notentscheidungen treffen sollen. Auch aus ihrer
Organisation kdnnen gerissene Shadowrunner einen Vorteil
ziehen, wenn sie wissen, was sie tun.

> Boolean Dream

> Schwachsinn. Die Manitou sind schlau gernug, um
Kriegsentscheidungen in der Not treffen zu kdnnen. Sie
lassen einfach keinen ihrer Leute zuviel persénliche Macht
innerhalb des Stammes ansammeln. Das erschwert es
Doxtator ungemein, ihre Flihrung auBer Gefecht zu setzen
- es ist schwierig auszumachen, auf wen man zielen soll.

> Malatesta

> Glaubt nicht, dass der alte Doxtator nicht seine besten
Jungs fiir verdeckte Operationen dort oben hinschickt. Es
macht ihn wahnsinnig, dass er die Situation im MC nicht in
den Griff bekommt. Schenkt man den Geriichten Glauben,
so hat er bereits vier Agenten verloren; offiziell werden
sie ,wahrend der Mission vermisst®, aber ich habe einen
internen Dateneintrag gefunden, der auf ein Uberlaufen
hindeutet.

> Glitch

> Du trdumst wohl. Doxtators Spitzenteams sind nicht
dermaBen schwach. Dieses Team befand sich auf dem
Rickweg von ihrer dritten Aufklarungsmission in MC-
Territorium, als sie auf eine Streife der Manitou trafen.
Sekunddre Quellen bestdtigten, dass ein fieses Monster
von einem Wildschweinschamanen, der sich selbst Mean
Tusk nennt, die Patrouille anfiihrte, die sie gefangennahm.
Diese Manitou sind Barbaren, und sie schnappen nach jeder
Gelegenheit, um einen Sitz im Souverdnen Stammesrat zu
ergattern, um uns anderen noch mehr Arger zu bereiten.

> Anchorhead

> Hat schon einmal jemand vom ,Silvermoon Coven"
gehort? Ich weiB nicht viel (iber diese Freaks, aber ich
kann euch sagen, was ich vor Gericht gesehen habe. Zwei
Manitou-Elfen wurden eingesperrt, weil sie einen Hovertruck
voller Chemikalienbehadlter gestohlen hatten, und nun
zerrte man sie vor Gericht. Geistessonden offenbarten,
dass sie fir eine initiatorische Gruppe arbeiteten - ein
halbes Dutzend Schamanen, behaupteten sie - die der
verstorbenen Adrienne Silvermoon ihre Treue geschworen
hat. Und jetzt kommt der Hammer - die sagten, dass sie gar
nicht tot sei. Ihre Aussage klang wie ultra-religiéser Drek,
sie spuckten aus, wie machtig Silvermoon sei, dass sie ihre
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Feinde vernichten kdnne, ohne lberhaupt in deren Nahe
zu sein, oder dass sie ihnen unbekannte Zauberspriiche
von groBer Macht beigebracht habe, zur Belohnung ihrer
Anbetung. Ein Typ behauptete, Silvermoon kdnne ihre
Gestalt in die eines Ungeheuers verwandeln, und sie wiirden
sie als schamanisches Totem verehren. Der Typ starb noch
in derselben Nacht in seiner Zelle. Na, kriegt ihr auch schon
die Gansehaut?

> Judge Fred

> Nette Geschichte. Zu schade, dass ich kein einziges Wort
davon glaube.
> Bung

> Wisst ihr, ich habe Uber die Zwischenfalle von Calgary
und Hudson Bay nachgedacht. Ist es nicht seltsam, dass
man niemanden fiir den Bombenanschlag festgenommen
hat? Und stinkt die andere Szene nicht geradezu nach einer
Falle? Fiir mich sieht es fast so aus, als ob irgendjemand die
ganze Sache geplant hatte, um die Jungs vom Militér und die
Manitou gegeneinander auszuspielen. Liegt es an mir, oder
bin ich schon paranoid?

> Peephole

> Man kann nie paranoid genug sein, Chummer.
> Dirk

AUSSERHALB DER MANITOU-
GEBIETE

von Billy Deuce

Einige Stadte in anderen Teilen des AMC haben ebenfalls
aus Solidaritdt mit den Manitou ihre Verbindungen zum
Staat gekappt. Diese Stadte erkennen nicht langer die
Autoritdt von Long Arms oder dem Militdr an. Einige
haben sie sogar verbannt, was zu einigen gespannten
Situationen fuhrte. In einigen Fallen haben nationalistische
Nachbarn aus der nahegelegenen Stadt Arger mit den
.Elfen-Liebhabern“ angezettelt, was in StralRenkadmpfen,
nachtlichen Plinderungen und gelegentlichen Schiellereien
endete. Sei besser vorsichtig, welche Farben du tragst,
wenn du in eine neue Stadt kommst und pass auf, was du
sagst - besonders, wenn du ein EIf bist.

Sympathisanten Uberall im AMC beginnen schon den
Ausdruck ,Algonkian Council“ zu benutzen, was das Risiko
birgt, eine Schlagerei mit Umstehenden vom Zaun zu
brechen. Es sind gespannte Zeiten fir den Staat, aber es
wird endlich interessant hier.

Die GroRstadte

Die meisten Grof3stddte im AMC sind nichts weiter als
bessere Kleinstadte. Die Hauptstadt ist Saskatoon, und
hier oder in Calgary oder Grand Rapids findet man die
meiste Industrie des Landes. Die wenigen Shadowrunner
und Schieber, die ihr in diesen Stadten finden werdet,
kann man an einer Hand abzahlen, und alle kennen sich
untereinander. Schmuggler gibt es andererseits wie Sand
am Meer. Glucklicherweise sind sie immer nur auf der
Durchreise, so dass man sich nicht zu sehr an ihre ekligen
Visagen gewohnt.

Die meisten Schattenoperationen konzentrieren sich
auf die Buros der drei Hauptlinge und von Long Arms in
Saskatoon oder auf Aztechnologys Gebaude in Calgary. Die
Azzies haben ihren Turm nicht wieder aufgebaut, aber ihre
Tochtergesellschaft Genetique besitzt einen monstrésen

Bilropark mitten in Downtown, in dem viele kleinere Kons
Raumlichkeiten mieten.

> In Calgary patrouillierten normalerweise haufenweise
ACS-Sicherheitstruppen, aber in letzter Zeit verhalten sich
die Azzies unauffdllig. Ich glaube, sie wollen so wenig
wie mdglich zur Zielscheibe werden und die wenigen
Truppen, die sie noch haben, zum Schutz von Genetique
zusammenziehen. Da sie eine Menge Kerle wegen des
drohenden Krieges nach Siiden abgezogen haben, stehen
einige Filialniederlassungen und Tochterfirmen weit offen.

> Pyramid Watcher

Grenzregionen

Aufer dem Manitou-Land ist der AMC nun ein offenes
Sieb. Das Militar besetzt nur den Zoll und die Grenzposten
an grofReren Knotenpunkten. Der Rest der Truppen
wohnt oben im Norden. Einige spezielle Einheiten sind
dazu abkommandiert worden, Schmuggler aufzuhalten,
besonders solche, die den Manitou Hilfe bringen. Die
restliche Grenze wird nur von Geistern und vielen Drohnen
beobachtet, die gebaut wurden, um dem rauen Wetter und
dem widrigen Gelande zu trotzen.

THUNDER BAY: BLITZ UND DONNER

von Wanda Spokes

Beim letzten Mal, als ich die Thunder Bay verliel3, dachte
ich, ich wiirde ersticken. Uberall sonst schien es verschmutzt
zu sein, verglichen mit meiner geliebten Heimatstadt. Das
war vor sehr, sehr langer Zeit. Nun da ich auf den Ruhestand
als unbekannteste Herstellerin hochwertiger Fahrzeugteile
der ganzen Stadt zugehe, wird mir schwindelig bei der
Vorstellung, diesen heruntergekommenen Dreckshafen
endlich zu verlassen. Ah, wie sich die Zeiten doch andern.

Die liberlegene Seite

Thunder Bay ist das geographische Zentrum von dem,
was einst Kanada war. Im letzten Jahrhundert war es ein
leuchtendes Beispiel fir die Harmonie und die friedliche
Koexistenz zweier Welten (der Menschen europaischer
und amerikanischer eingeborener Herkunft). Nun ist sie ein
Symbol fir Schmugglerfahrten und Geschafte in dunklen
Gassen.

Als der AMC gebildet wurde, kdmpfen die Algonkian hart
darum, Thunder Bay auf ihrer Seite der Grenze zu haben.
Warum? Weil sie die Lake Superior Direct Port Harbor
Anlage kontrollieren wollten, die von den Stadtbeamten
eine Woche, bevor der Vertrag von Denver unterzeichnet
wurde, ,Superior Harbor® getauft wurde. Als ein Produkt der
genialsten Verbindung von moderner Ingenieurskunst und
aktuellen Fortschritten in der Legierungstechnik ist Superior
Harbor die hochentwickelteste Hafenanlage an den Grofien
Seen.

Naturlich kostet es ein Vermdgen, den Hafen zu betreiben,
und der AMC konnte die Rechnungen nicht mehr bezahlen.
Fast ein ganzes Jahrzehnt verstrich, bis ein Grofteil der
Kontrollsysteme des Hafens baufallig wurde. Einige der
automatischen Dockingsysteme werden beibehalten,
aber sie haben es aufgegeben, all den kommenden und
gehenden Verkehr zu Giberwachen. Es ist einfach zu viel, um
alles abdecken zu kénnen. Und welcher Schmuggler kann
da schon der Versuchung widerstehen?
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> Die Schmuggler verfiigen (ber verdeckte Mitarbeiter,
die fortwahrend dafiir sorgen, dass die (berforderte
Hafenaufsicht kein organisiertes Vorgehen im Hafen
entwickelt, was auch die riskante Sabotage von
militarischem Gerat beinhaltet. Der ganze Hafen ist in der
Hand von Schmugglern, Dieben, korrupten Beamten der
Hafenbehdrde, Personal auf der Durchreise, der Mafia, der
Yakuza und ein paar ehrgeizigen Unabhangigen. Wenn ich
es wie den Vorhof der Holle beschreibe, dann, weil es so
ist.

> Turtle

> Man kann in T-Bay nirgendwo hin spucken, ohne einen
Shadowrunner zu treffen, der darauf aus ist, einen Job am
Hafen zu erledigen. Irgendeinen Job. Es flieBen mehr Nuyen
durch T-Bays geheime Kandle als irgendjemand weiB3, und
die Drecksarbeit flr die Schmuggler von T-Bay zu erledigen,
ist eine schnelle Mdglichkeit um an die dicke Kohle zu
kommen. Ich weiB, wovon ich spreche; ich haue schon nach
zwei Jahren in den Schatten ab, hab fiir immer ausgesorgt.
> High Rolla

> Kam das nicht etwa von einem lukrativen Run fir
Aztechnology diesen Sommer, Rolla? Versuch nur,
wegzulaufen. Leopard liebt die Jagd.

> Spotted Sam

> Die einzigen Transporter, die ein wenig RegelmaBigkeit
da reinbringen, sind die (duBerst schwer bewachten) Azzie-
Getreide-Lastkdhne. Sie sind das Brot und die Butter dieses
Exklusivvertrages, den sie mit dem AMC haben.

> Scale Tipper

> Thunder Bay ist ein bedeutende Kreuzungspunkt auf der
Iglu-Schmuggelroute zwischen Minneapolis und Québec.
AuBerdem gibt es ein paar kleinere Routen, von T-Bay
nach Chicago, Detroit, Toronto, Fargo, Seattle, Vancouver
und Edmonton. Die Hauptglter, die geschmuggelt
werden, sind Elektronik, Waffen (ein Birgerkrieg steht
vor der Tir) und grundlegende Giiter (Nahrung, Kleidung,
Uberlebensausriistung).

> PPE

Die Handler

Trotz all des Schwarzmarkt-Verkehrs, der durch den
Hafen fliet, ist T-Bay kein Anziehungspunkt fir die
Syndikate geworden. Die meisten Geschéfte werden von
Gangs, kleineren Gruppen und Unabhangigen getatigt. Die
Kriegergesellschaften haben normalerweise die grofiten
Geschafte, wenn sie nicht gerade damit beschaftigt sind,
sich gegenseitig an die Kehle zu gehen. Der Umsatz ist
hoch, und Verbindungen bestehen kaum langer als eine
Saison.

> Ich habe von einigen Profis gehort, es sei besser, Orte
wie T-Bay zu meiden. ,Das Risiko ist zu hoch", sagten
sie, und ,Du weiBt nie, flir wen zum Teufel du arbeitest."
Trotzdem, die Nuyen sind einfach zu gut, um sie liegen zu
lassen. Ich habe schon viele Schieber sagen héren, dies sei
nun endlich ihr letzter Run in T-Bay - und dann bekommen
sie den nachsten Anruf und das Doppelte vom letzten Run
geboten.

> Turtle

> Was auch immer ihr vorhabt, arbeitet nicht solo in Thunder
Bay. Ihr glaubt, ihr seid hart? Okay. Schaut mal im Flowerpot
in der Hamilton Street vorbei. Die werden sich freuen, euch
eine Klasse runterzusetzen. Nach T-Bay zu fahren ist gut,
wenn man ein paar Kerle hat, die zusammenarbeiten. Geht
allein dort hinaus und ihr werdet mehr Schwierigkeiten
haben als ein Skelett im Hundeheim.

> Roto Radar

Die einzige nennenswerte Présenz eines Syndikats ist
ein neues Unternehmen der Yakuza mit Verbindungen zu
einigen Rengos an der UCAS-Ostkuste. Ein junger Mann
namens Kobi Tanaka ist der brutale Schutzling, der von den
alten Herren nach Osten geschickt wurde, um das finanzielle
Potential von Thunder Bay einzuschatzen.

> La Familia ist nicht besonders interessiert an den harten
Wintern hier oben in der Tundra. Das letzte, was ich gehért
habe, ist, dass die Allegrettis alles bis auf ein Penthouse-
Apartment in Downtown aus der Stadt geschafft hat und
Anteile an Cousin Jimmys Trattoria kontrolliert.

> Mickey

> Sei nicht so schnell damit, dem Riickzug der Mafia
Glauben zu schenken. Offensichtlich hast du noch nicht
von Big Pauly gehért. Er ist nicht viel mehr als ein einfacher
Gangboss, aber er hat viele Soldaten, und die sind keine
Neulinge im Geschaft. Wenn ihr einen Hehler oder einen
~speziellen Gegenstand" bendtigt, hoért euch auf der StraBe
nach Big Pauly um. Er wird jemanden schicken, der mit euch
verhandelt, aber Vorsicht beim Verhandeln - der Marktwert
héngt davon ab, wie es Paulys Geschwiir geht.

> Blue Heaven

> Wenn ihr nach Qualitdts-Hardware sucht, Chummers,
haltet euch nicht mit den kleinen Fischen auf und geht gleich
zum Militar. Die normale Armee verkauft euch ihre eigenen
Uniformen, wenn der Preis stimmt.

> Scale Tipper

Die Lakehead Universitat
Von Doc Tonic

Lakehead ware nicht so beriihmt flr sein magisches
Studienangebot, wenn es die hermetischen Vorurteile nicht
gabe, die die akademische Gemeinschaft beherrschen. Wie
dem auch sei, die Schule ist in den NAN wohlbekannt. Das
kommt daher, dass das Studienprogramm von Lakehead
auf hermetische Theorie verzichtet, wie es gefordert wird
und sich dafiir auf schamanistische, somatische und
metamagische Studien konzentriert. Die Seminare befassen
sich mit Themen wie ,Traumquesten 101, ,Verstandigung
mit den Ahnen®, ,Wichtige Techniken zur Zentrierung 301"
und ,Signaturen beim Weissagen®.

Die Kurse in Lakehead sind so einzigartig, weil sie keine
dogmatische, sondern eine definitiv ,handanlegende”
Herangehensweise bietet. Man findet hier keine Formeln,
komplexe Spruchgesange oder schrittweise Anleitungen
fur Ritualmagie. In den meisten Fallen verhalten sich
die Professoren eher wie Fuhrer, die den Studenten
helfen, ihren eigenen Weg durch das Seminar zu finden.
Astralquesten, Traumreisen und kinstlerische Betatigung
sind normale Hausaufgaben. Feldstudien und Exkurse sind
an der Tagesordnung, selbst im tiefsten Winter, so dass
die Studenten sich den Torturen der Wildnis aussetzen, ihr
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Totem finden oder die Geisterwelt ohne Ablenkung erkunden
kénnen. Die Kurse fir Adepten sind ahnlich intensiv und
reichen von erweiterter Gymnastik bis zu blindem Kampf
und Ubungen zur ,geistigen Festigkeit*.

> Der Doc scherzt nicht in puncto ,Hand anlegen". Die
Studenten miissen einen Haftungsausschluss unterzeichnen,
und kein Semester vergeht ohne Todesopfer oder schwere
Verletzungen, ob nun durch Unterkiihlung, zu lange
astrale Projektion oder Unfédllen beim Beschwdren. Die
Studentenvereinigung hat sogar einen Schutzfond fir
Aufgaben gegriindet, die ernsthaft schiefgegangen sind.

> Alumnus

> Lakehead zog urspriinglich viel Aufmerksamkeit von
Hermetikern auf sich, die lber das Kursangebot und den
Lehrplan spotteten. Dann entschied sich eine Gruppe von
Studenten des MIT, fir ein Semester hertiber zu wechseln,
um die gelehrten Theorien direkt widerlegen zu kdnnen.

Einer von ihnen starb, ein anderer wurde wahnsinnig
und der Rest musste fiir langere Zeit medizinisch betreut
werden. Seitdem ist eine ganze Lawine von Hermetikern
hierher gekommen, um es einmal zu versuchen und ,sich
zu beweisen". Typisch hermetischer Uberlegenheitskomplex.
Die meisten werden auf der Trage wieder hinausgebracht,
doch einige sind offen genug, um etwas zu lernen.

> Witch Doctor

> Die Lehrerschaft der Lakehead Universitat wird auch
des Ofteren ausgewechselt, denn die Kurse sind oft
fur den Dozenten genauso hart wie fiir die Studenten.
Nichtsdestotrotz zieht die Universitat eine groBe Bandbreite
von Medizinmannern, Hexen und Hexern sowie weisen
Méannern an - manche davon weltberiihmt. AuBerdem ist
ein Freier Geist, der sich selbst ,Axeki* nennt, unter der
Belegschaft. Das Seltsame ist, dass niemand weiB, welche
Art von Geist er ist.

> Accidental Occultist
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ATHABASKAN COUNCIL

> Athabaska - es ist kalt, es ist wunderschén, es gibt dort
Ol und flauschige Sasquatches. Was will man mehr? Etwas
mehr natirlich schon, wenn man vorhat, dort als Runner
zu arbeiten und nicht mit dem Wort ,Fremdling® auf der
Stirn tatowiert herumlaufen will. Ich wandte mich an die
beste Quelle, die ich finden konnte, einer Sysop-Schwester
namens Aurora, die den dortigen Shadowland-Knoten
betreibt. Sie hat einen Schatten-Reisefiihrer Gber die Ins
und Outs von Athabaska zusammengestellt, also schnappt
euch etwas Cider und setzt euch ans Feuer.

> Captain Chaos

Ubertragen: 14.August 2062 um 15:38:01 (PST)

von Aurora

Das Leben in dem, was ich das Land der Einsamkeit
nenne, unterscheidet sich sehr vom Leben weiter sudlich.
Uber die Halfte unserer Bevélkerung drangt sich in drei
groRen Stadten zusammen (Anchorage, Edmonton und
Fairbanks). Der Rest verbreitet sich auf einzeln gelegene
Siedlungen, manchmal durch tausende Kilometer
Waldflachen, Gebirge oder Tundra getrennt, wo die
Grundlagen des modernen Lebens weder verfligbar noch
erwilinscht sind. Straf’en gibt es nur selten und vereinzelt,
Flugreisen sind riskant und selbst Satellitenkommunikation
erreicht wahrend Sturmperioden viele Gebiete nicht.

Das Klima ist ebenfalls eine Herausforderung. Obwohl es
in Athabaska nicht so kalt ist, wie viele glauben, besonders
wahrend der Sommermonate, haben wir im Herbst und
Winter sechs Monate im Jahr Schnee unter schlimmen
Wetterbedingungen. Das Wetter muss man einfach immer
mit einkalkulieren - es kimmert sich nicht um deinen engen
Zeitplan oder darum, wie dringend dein Freund einen Arzt
braucht.

> Das Wetter im kalten Norden war schon immer
unvorhersehbar, aber seit dem Geistertanz ist es nur noch
chaotisch. Elektrische Stiirme sind nichts Ungewdhnliches,
und eine Ruheperiode kann von einem Blizzard und zwei
Meter hohem Schnee fiir eine ganze Woche gefolgt sein.
Die globale Erwarmung hat das Gleichgewicht sogar noch
mehr gestort. Fazit: Reist gut vorbereitet. Thr wollt nicht
fiir mehrere Wochen in der offenen Tundra ohne Essen und
Ausriistung stranden.

> Woppler the Weatherman

LEBEN AN DER
AUSSERSTEN GRENZE

Die meisten Runner aus dem Sprawl, die hier herauf
kommen, glauben, dass das Volk von Athabaska aus in
Iglus wohnenden Fischern besteht. Obwohl es sicherlich
einige gibt, die am traditionellen Leben festhalten, ist die
Wirklichkeit viel komplizierter.

Kulturelle Extreme

Athabaska ist ein Flickenteppich der Kulturen. Der
.-heue Schlag® von Athabaskanern beherrscht die Stadte.
Technikerfahren und eingestdpselt lesen wir die Datafaxe,
surfen in der Matrix und erhalten unsere Gehaltsschecks
vom Konzern (okay, ich bekomme keine Gehaltsschecks,
aber ihr habt eine Vorstellung davon). Aber die ,andere
Halfte* dominiert den Léwenanteil des Landes - eine

Athabaska auf einen Blick

Bevolkerung: 2.552.000

Menschen: 68%

Elfen: 8%

Zwerge: 8%

Orks: 10%

Trolle 5%

Andere: 1%
Stammeszugehorigkeit: 22% der Gesamtbevdlkerung

Aleut: 35%

Inuit: 25%

Dene: 15%

Koyukon: 5%

Andere Stamme: 20%
Pro-Kopf-Einkommen: 16.000 ¥
Geschatzte SINlose: 25%

Bevolkerung unterhalb der Armutsgrenze: 30%
Personen mit Konzernzugehorigkeit: 10%
Bildung:

Weniger als zwolf Jahre: 34%

Abitur-Aquivalent: 42%

Studiumsaquivalent: 18%

Weiterfiihrende Abschliisse: 6%
Haufigste Sprachkenntnisse:

Englisch: 61%

Inuit: 25%

Russisch: 24%

Wahrung: Nuyen
CrashCart-Abdeckung: nur Anchorage
Garantierte Reaktionszeit: 15 Minuten

Mischung aus traditionellen Stammesleuten und modernem
Einsiedlervolk. Diese Halfte lebt vom Land, ob nun vom
Fischen, Jagen oder dem Abbau von Rohstoffen.

Anders als in anderen NAN-Landern ist die
amerindianische Bevdlkerung hier in der Minderheit.
Anglos und Asiaten aus dutzenden Kulturen leben hier -
Kanadier, Amerikaner, Russen, Japaner und Koreaner, um
nur einige zu nennen. Doch diese Mehrheit erhalt keinen
Reprasentanten in der Stammesverwaltung. Auch das
Stammesvolk selbst unterscheidet sich sowohl kulturell als
auch genetisch; die inselbewohnenden Aleut zum Beispiel
haben mehr Gemeinsamkeiten mit asiatischen Vdlkern als
mit den anderen eingeborenen Vélkern Amerikas.

Werft noch Metamenschen in diesen Mix hinein, und
ihr erhaltet eine einmalige Mischung von Traditionen
und Einstellungen, die man nur in Athabaska findet.
Uberraschenderweise halt uns der starke Individualismus,
der damit gleichgesetzt wird, ,Athabaskan® zu sein,
mehr zusammen als unsere Unterschiede uns
auseinanderziehen.

> Es zahlt sich aus, eine Ladung Linguasofts dabei zu haben,
wenn man nach Athabaska kommt. Obwohl Englisch und
Inuit die verbreiteten Sprachen sind, trifft man viele Leute,
die nur Athabaskan, Chipewyan, Russisch, Japanisch usw.
sprechen.

> Lingo Slinger

Die Matrix von Athabaska
Um der Isolation entgegenzuwirken, hat sich Athabaska
der Onlinewelt zugewandt. Vor einigen Jahren trieb der
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Zeitleiste von Athabaska

Athabaska.

ehemals Alaska-Pipeline. Andere Pipelines folgen.

2020: Athabaskan Oil wird gegriindet und erhalt das Bohrungsrecht auf allen gegenwartig aktiven Olfeldern in

2022: Die erste Begegnung mit den Seewdlfen. Eine Gruppe von ihnen schlachtet 53 Bewohner der kleinen
Kustensiedlung Goodnews Bay ab. Ein offizielles Kopfgeld wird schnell ausgesetzt.

2040: Der Athabaskan Council erkennt als eines der ersten Lander den Sasquatch als ein fiihlendes Wesen an.

2044: Iris Firmware entwickelt das System aus Relais, Satelliten und Mikrowellenverbindungen, das schlieRlich berall
in Athabaska fiir einfachen Matrixzugang sorgt, abgesehen von atmosphéarischen Stérungen.

18.Juni 2048: Athabaskan Oil 6ffnet nach mehr als einem Jahr Reparatur die Trans-Athabaskische Pipeline (T-AP),

Oktober 2061: Der Astralraum rund um das Harding Eisfeld wird sichtbar.

GroRe Rat die MaRnahme voran, dass jede Gemeinde,
wenn nicht sogar jeder einzelne Blrger, einen Matrixzugang
bekam. Es war schwieriger als erwartet. Gewaltige Stirme
setzen oft die Satellitenverbindungen aufller Gefecht,
Lawinen zertrennen Bodenleitungen und hohe Berge
machen Funkkommunikation problematisch. Trotz der
Schwierigkeiten hat Iris Firmware (eine Tochterfirma
von Renraku), um die Athabaskaner zu verbinden, ein
freigestelltes Kommunikationssystem aufgebaut, dass
sogar die meiste Zeit funktioniert.

> Nur das Stadtgebiet von Edmonton kann sich auf
funktionierende  Bodenverbindungen zur  AuBenwelt
verlassen.  Andere  Regionen missen sich  mit
Satellitenverbindungen zufrieden geben, die dafiir beriichtigt
fiir ihre Unzuverlassigkeit wahrend schlechtem Wetter sind.
Man kommt normalerweise ziemlich einfach in ein Netz
hinein, aber herauszukommen, kénnte sich als ein Problem
erweisen.

> SOTA Jerk

Die Netze von Athabaska sind das Herzblut der
technophilen Halfte unserer Bevdlkerung. Nichts hilft einem
besser durch die triben Wintermonate als Treffen in der
Matrix, Spiele und andere Online-Unterhaltung. Darauf
ist es zurickzufuhren, dass die Gitter von Athabaska in
der Matrix eine kulturell angesagte Zone geworden sind,
in der es von virtuellen Clubs, Simfeeds, elektronischen
Spielwelten, Sexsalons und anderem abgefahrenem Zeug
nur so wimmelt. Das physische Nachtleben von Athabaska
halt sich in Grenzen, da es fir die meisten Leute einfacher
ist, sich in den Raum ihrer Wahl einzuloggen.

Andererseits hat der Mangel an vernlnftiger
Beschaftigung einige Matrixgangs hervorgebracht. Junge
und beeindruckende Hacker wie die VerbatUMS und die IC
Skaters durchwandern das Netz, und beanspruchen unter
anderem als Hackerspiele Hosts als ihren privaten Turf und
verandern die Systemikonografie.

Ratsregierung

Die Regierung von Athabaska ist ein kompliziertes
Netz gewahlter Reprasentanten und Agenten flir spezielle
Interessen. Die Gewahlten im Unteren Rat reprasentieren
die Stadtgebiete (zwei fUr jedes Gebiet, unabhangig der
Einwohnerzahl, was die Stadte argert). Die Reprasentanten
im Oberen Rat werden durch die meisten Stimmen in
einer allgemeinen Abstimmung gewahlt, was bedeutet,
dass jede Gruppe, die besondere Interessen verfolgt und
genldgend Stimmen sammeln kann, einen Reprasentanten
im Rat bekommt. Durch eine teuflisch komplizierte Formeln
und Prozesse, die nur etwa drei Leute im ganzen Land

verstehen, wahlen diese beiden Réate zehn Delegierte
fur den Grolken Rat aus. Ein gewahlter Gouverneur leitet
den Grolien Rat funf Jahre lang und sucht zehn weitere
Delegierte (das ,Kabinett’) aus, die ebenfalls im Grof3en
Rat sitzen. Der momentane Gouverneur ist Hauptling Delas
Skyseeker vom Stamm der Ahtena.

Politische Parteien sind illegal (sie foérdern natdrlich
die Korruption), deshalb sind die Wahlen frei fir alle.
Naturlich bilden sich Allianzen, doch sie haben meist
nicht lange Bestand. Jeder grof3e Konzern, Stamm oder
Aktivistengruppe im Land hat ein Lieblings-Ratsmitglied
oder mehrere, also gibt es viel Gezerre, weil jeder versucht,
seine eigenen Vorstellungen durchzubringen. Wenn
Worte und Kompromisse scheitern, holen sich einige
dieser Gruppierungen Shadowrunner zur Unterstitzung,
um an die Erpressung oder das politische Druckmittel
heranzukommen, das sie brauchen.

> Nur Biirger mit offizieller Stammesherkunft diirfen fiir Amter
kandidieren oder wahlen. Einige Reprasentanten haben ihre
Leitlinien verlassen, um die Bediirfnisse der Mehrheit der
Bevdlkerung zu erfiillen, doch die Stammesleute runzeln die
Stirn dariiber, und meist halten sich solche Reprasentanten
nicht lange.

> Netizen

> Vor einigen Jahren vereinigten die meisten Matrixgangs
in Athabaska ihre Krafte und starteten eine Kampagne,
die damit endete, dass zwei ihrer eigenen Reprdsentanten
gewahlt wurden (dabei halfen wahrscheinlich einige
elektronisch abgegebene Stimmen). Diese von Gangs
geleiteten Reprasentanten legalisierten effektiv alle auBer
den schlimmsten Hackerangriffen und brachten ein paar
andere Gesetze durch, bevor die Gangs das Interesse
verloren und die Reprasentanten herausgedrangt wurden.
> Fastlack

> Anders als in anderen NAN-Landern, wo die Amtsinhaber
oft Schamanen sind, bewerben sich in Athabaska sehr
selten Schamanen auf diese Amter. Sie scheinen es als
Zeitverschwendung zu betrachten und verwenden ihre
Anstrengungen daher eher darauf, ihre 6rtliche Gemeinde
Zu unterstutzen.

> Socio Pat

Momentan herrscht unter den Machthabern eine grof3e
Diskussion Uber die Situation im AMC. Skyseeker spricht
davon, dem AMC Unterstitzung gegen die Manitou
zuzusagen, aber GrofR-Ratsherr Chulach Foxfire von den
Inuit hat eine Bewegung zur Unterstitzung der Manitou
initiiert.
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Gesetzesvollstreckung

Die Stadtgebiete sind die Grundlage der zivilen Autoritat,
und jedes hat unter anderen offentlichen Diensten auch
seine eigene Polizei und Feuerwehr angestellt. Einige
Zonen sind wohlhabend genug, um Kontrakte zu vergeben
(Edmonton, Kodiak), doch in den meisten Fallen erledigen
sie es auf die altmodische Art. In einigen Zonen verbreiten
sich diese Dienste jedoch Uber ein so groRes Gebiet (und
auf ein sehr begrenztes Budget sowie schlecht ausgebildete
Angestellte), dass sie unfahig sind, ihre Pflichten ausreichend
zu erfullen. Mit einfachen Worten: in den duferen Bereichen
von Athabaska hat die Regierung nur wenig tatsachliche
Macht. Isolierte Gemeinden regeln die Dinge auf ihre Art
und stellen eigene Wachen und Feuerwehren auf.

> Diese lokalen Bilirgerwehr-Typen sind ein zweischneidiges
Schwert. Manchmal kann man sie leicht bestechen oder
zumindest mit ihnen auskommen, besonders dann, wenn
man etwas hat, was sie wollen oder wenn sie nicht auf
Auseinandersetzungen aus sind. Aber oft haben sie die
ganze ortliche Gemeinde hinter sich und kénnen aus Rache
einige wachsame Trupps mobilisieren. Normalerweise
sind die Aufpasser Freiwillige, gelost aus einem Pool
von stadtnahen, erfahrenen Hinterwaldlern, ehemaligen
Soldaten und machtigen Schamanen - solche Typen, deren
Motto ,erst den Hintern versohlen, dann fragen" ist.

> Alyeska Pete

> ,Wachsam" ist zu nett gesagt - ,,wahnsinnige Lynchmobs"
trifft es besser. Ich war einmal an einer Diskussion in einer Bar
in einer Kleinstadt etwa 100 Klicks auBerhalb von Fairbanks
beteiligt. Die Fauste flogen zwar kurz, doch schlieBlich
regelte man alles auf Gentleman-Art - bis die 6rtliche Wache
auftauchte, flinfzehn Mann stark. Der Ork, mit dem ich mich
geschlagen hatte (und der zu dem Zeitpunkt bewusstlos war)
war zufallig ein Mitglied dieser Blirgerwehr - und es spielte
keine Rolle, dass er sturzbetrunken war und den Aufruhr
als erster angefangen hatte. Die Idiotentruppe wollte mich
in Stiicke reiBen. Ich rannte durch die Kiichentiir, sprang in
meinen Sattelschlepper und sah zu, dass ich Land gewann.
Drei Tage lang war ich auf der Flucht. Diese Bastarde gaben
einfach nicht auf! Drei Tage, wegen einer Rauferei in einer
Bar! Das ist doch nicht rechtens.

> 9-Finger Steve

> Ich glaube, deine Geschichte ist die Ausnahme, nicht
die Regel. Ich bin Mitglied einer Gemeindewache in einem
abgelegenen AuBenposten von Athabaska. Die Leute aus
meiner Wachtruppe sind aufrichtige, hart arbeitende Manner
und Frauen, die sich der Erhaltung des Friedens in ihrer
Gemeinschaft gewidmet haben. Aber wir nehmen unsere
Pflicht ernst. Wenn ihr Arger machen wollt, miisst ihr den
Preis dafiir zahlen. Wir mdgen es lieber ruhig in Athabaska.
> Emille Darkdancer

BUSINESS AS USUAL

So sehr es der Oko-Truppe auch missféllt, Athabaskas
Wirtschaft basiert auf ihren natiirlichen Rohstoffen. Ol hat
dabei den Loéwenanteil, aber auch Uran, Platin, Eisen und
Bauholz sind groR im Geschaft. Die Umweltgesetze sind
ziemlich streng und die Strafen hart, aber es ist schwierig,
Konzernaktivitaten, die mitten im Nichts stattfinden, im Auge
zu behalten. Die Oko-Aktivisten sind bestimmt tberzeugt
davon, dass die Gesetze noch nicht streng genug sind und

dass die Konzerne nicht nach den Regeln spielen werden,
wenn es flr sie profitabler ist.

Alle grolRen zehn Megakons auler Mitsuhama (ich
glaube, sie konzentrieren sich eher auf den Siden)
haben Niederlassungen und/oder Aktiviaten in Athabaska.
Die grofdten Geschafte macht hier Aztechnology, durch
seine Tochter Pemex (Olbohrung und Bergbau), Marine
Technologies (Aquafarming) und Maritech Enterprises
(Untersee-Bergbau). Iris Firmware (Renraku) befindet sich
auf dem aufsteigenden Ast und hat ein Monopol auf der
Kommunikations- und Unterhaltungs-Infrastruktur. Wuxing
schlagt grofien Profit aus der Schiffahrtsinduatrie und Trans-
Oceanic Mining (Saeder-Krupp) betreibt dutzende Offshore-
Plattformen fir Bergbau und Forschung.

> Die Gerichtekiiche brodelt angesichts einer der
Plattformen von Trans-Oceanic. Offensichtlich wurde dort
eine groBe Entdeckung gemacht, doch niemand spricht
dariber.

> Bravura Betty

> Bergbau-Plattformen machen mich nervds. Heutzutage
wei man nie, was da jemand ausgrabt. Manche Dinge
sollten besser begraben bleiben.

> Intacto

Oko-Tourismus ist ein weiteres florierendes Gewerbe
- Athabaska ist ein groRartiger Ort, um die Natur zu
sehen, wandern und skilaufen zu gehen, viel Geld
auszugeben und von einem wilden Paracritter zerrissen
zu werden. Fir schattige Typen gibt es viel Geld und
Spald bei Sicherheitseskorten oder Rettungsmissionen fir
verschwenderische Abenteurer zu verdienen. Zumindest
zwingt dieser Tourismus die Regierung dazu, auf die
Okologischen Aktivitditen der Konzerne zu achten und
sicherzustellen, dass die neueste umweltfreundliche
Technik verwendet wird, so dass die schénen Panoramen
von Athabaska keinen Schaden nehmen.

> Wessen strenge Richtlinien gestatten es Auslandern, die
nie auf diesem Land gelebt haben, es zu schinden? Einst
hieB es das GroBe Land, aber ich nenne es nicht langer
so. Wir sind zum Land der Kompromisse im Namen des
Fortschritts geworden. Jemand muss fir die Land und die
Tiere sprechen, die das nicht kénnen. Diese Stimme wird in
den Ohren von Gaias Feinden klingen.

> Inupiaq

Das Athabaskan Ol: Schwarzes Gold

Der wichtigste Rohstoff in Athabaska ist ohne Frage das
Ol. Auch wenn die weltweite Nachfrage gesunken ist, gilt
das auch fiir die natirlichen Reserven, und Ol wird immer
noch fir Kunststoffe benétigt. Die Regierung von Athabaska
erkannte, dass sie schon frih Nutzen aus diesem Rohstoff
ziehen und sie fest im Griff behalten musste. Also wurde
ein Abkommen mit der Trans-Polar Aleut Nation getroffen,
die im Besitz des Prudhoe Bay Olfeldes war, jedoch
nicht das nétige Geld und die Infrastruktur besal’, um es
gewinnbringend zu nutzen. Dann wurde ein kleiner von
Anglos betriebener Konzern verstaatlicht und in ein neues
Unternehmen namens Athabaskan Oil umgewandelt.
AuRerdem nahmen sie die Trans-Athabaskische Pipeline
(TAP) wieder in Betrieb, die sich von der Prudhoe Bay
bis nach Valdez erstreckt. Weitere Olfelder und Pipelines
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folgten. Die Kritik an den Aktionen der Regierung wurden
besanftigt, als Athabaskan Oil 06lsaugende Bakterien
benutzte (unter Lizenz von Yakashima), um das Ol auf
umweltfeundliche Weise zu férdern.

> Als Lieblingskonzern des Landes hat AthaOil Zugang
zu Olfeldern erhalten, nachdem sie anderen Konzernen
verwehrt wurden, was ihnen nicht viele Freunde geschaffen
hat. Selbst wenn 6kologische Schaden eine ernsthafte Sorge
sind, findet AthaOil einen Weg, die Hindernisse beiseite zu
raumen und das zu bekommen, was sie wollen.

> Maverick

Der Gipfel ist jedoch, dass ein grofer Prozentsatz der
Gewinne von Athabaskan QOil direkt in einen ,Tap Fond*
investiert wird. Ahnlich wie der permanente Fond, der in
den USA und Alaska von groRem geschichtlichem Ruhm
war, werden diese Gewinne grof3zligig mit dem Volk von
Athabaska geteilt. Jeder Stammesbirger erhalt einen
gleichen jahrlichen Anteil, der die ansonsten bittere,
allgegenwartige Armut erheblich lindert.

> Die Tatsache, dass Nicht-Stammesleute (und SINlose
Stammesleute) ihren Anteil nicht erhalten, verargert
manche Leute sehr. Das ist mit Sicherheit Wasser auf den
Mihlen von Volksverhetzern.

> Drifter

Trotz der Gewinnbeteiligung ist Athabaskan Oil
technisch gesehen eine private Firma mit Ex-Gouverneur
Patrick Delacroix als CEO. Sie befindet sich schon seit
sehr langer Zeit in Stammeshand, doch hartnackige
Gerilichte besagen, dass die ganze Geschichte noch
nicht erzahlt ist. Zum einen hat AthaQil eine seltsame
Beziehung zu Northern Plastics, einem weitern Konzern
aus Athabaska. Ein Inuit-Geschaftsmann namens Norman
Fisher ist der CEO von Northern Plastics, aber zufallig
ist er auch Vorstandsvorsitzender bei AthaOil. Schattige
Geschafte zwischen AthaOil und anderen Konzernen wie
Saeder-Krupp, CATCo und United Qil sind ans Tageslicht
gekommen, aber die Position von AthaOil ist dermalen
sauber, dass kein Schmutz daran haften bleibt.

> Technisch gesehen mag sich AthaQil unter der Kontrolle
von Eingeborenen befinden, jedoch nicht unter der
Kontrolle von eingeborenen Athabaskern. Seht euch die
Konzernhierarchie einmal naher an und ihr erkennt einige
bekannte Namen eines anderen eingeborenen Konzerns:
Gaeatronics. Ich bezweifle, dass das ein Zufall ist.

> Monkeywrench

> Oh bitte, welcher Konzern schlieBt denn keine schattigen
Geschaftsabkommen? Glaubt ihr im Ernst, die Regierung von
Athabaska wiirde den Salish erlauben, eine solche Kontrolle
Uber ihr Land zu erlangen?

> Skeptic

> Es wiirde erklaren, warum die Haupt-Unterstitzer von
AthaOil auch zufallig dieselben sind, die in Athabaska nach
Unterstlitzung des Salish-Shidhe Councils rufen, um in deren
Grenzkonflikt mit Tsimshian zu helfen.

> Green Piece

> Sagt was ihr wollt, der Athabaskan Fond zahlt jedes Jahr
eine anstandige Summe Geld aus, oft genug, um mehrere

Monate lang zu (berleben zu kénnen, und legt auBerdem
einen Teil fir die Zukunft in sicheren Investitionen an. Eine
weitere Art der Regierung, fiir uns kleine Biirger zu sorgen.
> Digger

> Blutgeld, das den Armen fir ihre stillschweigende
Unterstlitzung gezahlt wurde. Das ist etwa so, als wiirde
man seine Schwester fiir einen Hungerlohn prostituieren.
Ich hoffe, das macht euch wiitend. Mich namlich schon.

> Monkeywrench

SCHATTENSPIELE

Athabaska hat seine eigenen unverwechselbaren
kriminellen Elemente, vom Gang-Schlagern bis zu Mob-
Anfuhrern. Der Mangel an Arbeit hier oben bringt es mit
sich, dass wir hier viele faule Jugendliche haben, und
das bedeutet wiederum, dass es hier Horden von BTL-
Suchtigen, Junkies, Prostituierten und Thrill-Gangern gibt.
Gangkonflikte sind nicht sehr verbreitet, einfach deshalb,
weil es genug Platz fur jeden gibt. Stattdessen verletzen und
téten sich die Ganger bei Rennen mit Schneemobilen, ATVs
und Gelandemotorradern, oder sie finden andere Mutproben
wie z.B. Kletterwettbewerbe wahrend eines Schneesturmes.
Manche Gangs haben die traditionelle Gesichtstatowierung
der Inuit als Erkennungszeichen Ubernommen. Ein paar
von ihnen dealen mit Drogen und BTLs, doch die meisten
organisierten Gangs sind die Matrix-Hooligans, die ich
bereits erwahnt habe.

Die Russenmafia oder Vory v Zakone ist die groRte
Gruppe in den Stadten. Das meiste Geld verdienen sie
mit Laster-Geschaften, Datenhandel und den Zollen,
die die durchreisenden Schmuggler ihnen zahlen. Die
meisten Schieber in Athabaska haben Verbindungen zu
den Vory, und die Vory besitzen aullerdem die besten
Schmugglerverstecke und Hehlerldden. Die Triaden sind in
kleinerer Zahl vorhanden, hauptsachlich in Edmonton, aber
bis jetzt gehen sie und die Vory sich gegenseitig aus dem
Weg.

Es gibt ein paar Shadowrunnerteams, die im Geschaft
sind, obwohl die meisten von den Grof3stadten aus operieren.
Einige wenige Unabhangige bieten ihre Fahigkeiten und ihre
Dienste wie Wildnisfuhrungen, Riggertransporte in entfernte
Regionen, medizinische Hilfe und Implantationen an.
Ausrustung ist hier oeben nicht gerade reichlich und einfach
zu beschaffen, es sei denn, eine Ladung wird zufallig
durch das Gebiet transportiert, also bringt euch spezielle
Gegenstande, die ihr braucht, selbst mit.

Heimlicher Handel

Athabaska ist ein Zwischenstopp auf der Seattle Sea
Run, der Schmuggelroute zwischen Vladivostok und
Seattle. Fir ein armes und isoliertes Land wie das unsere
ist der Schwarzmarkt unerlasslich, um auch einfache
Burger zufrieden zu stellen. High-Tech-Guter sind hier
besonders teuer und schwer zu besorgen, aber eine Armee
Jreier Handler* steht zur Verfigung, um diese Nachfrage
zu bedienen. Hierin sind die Vory fest verwurzelt; sie
schropfen die Athabasker fir Zugang zu Transporten, die
vorbeikommen.

> High Tech hinein, Low Tech heraus. Es gibt dutzende
Schmuggler-Unterkiinfte und Zwischenstopps in weniger
bevolkerten Gebieten, die Handlern Nahrung liefern,
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die Ruhe, ein Versteck oder Reparaturen bendétigen.
Die Kiistenstadt Seward (sldlich von Anchorage) ist ein
wohlbekannter Zwischenstopp flir T-Bird-Fahrer, aber
die lokale Amtsgewalt bekommt ihren gerechten Anteil,
deshalb versdumen sie es, ungewdhnliche Vorkommnisse
zu bemerken. Einige Spelunken in dieser Stadt sind ideal fiir
private Treffen oder um ortliche Talente anzuwerben.

> Slipstream

Athabaska ist optimal fur Schmuggler, die es vorziehen,
auf eigene Faust ohne Unterstitzung der Syndikate zu
operieren. Ein grofRes Frachtflugzeug oder Boot, beladen
mit Gutern, die zu Marktpreisen in den suldlichen Stadten
gekauft wurden, das hierher geflogen wird, kann hier mit
zwei- bis dreifachem Gewinn verkauft werden. Ein paar
Leute geschmiert, um Arger zu vermeiden, und man kann
ein hibsches kleines Geschaft hier aufziehen.

> Uber hundert technisch intakte private Flughéfen in
gutem Zustand in Athabaska erleichtern es Unabhangigen
ebenfalls. Fast jeder zwanzigste, der in der athabaskischen
Wildnis lebt, ist ein Pilot, und viele besitzen ihren eigenen
Flugplatz, fiir den eigenen Gebrauch versteckt, ob nun offen
oder heimlich.

> Josie Cruise

> Ein Wort der Warnung: wahrend zivile Autoritdten und
Milizen in Kleinstadten recht einfach zu bestechen sind, geht
das bei Konzerntruppen nicht so einfach. Die Kons reagieren
nicht freundlich auf freie Unternehmen, besonders dann,
wenn man ein Produkt transportiert, das im Wettbewerb
zu ihren Produkten steht (und bei einem Megakon ist das
so ziemlich alles) oder das ihre braven Konzernbiirger
argern konnte (Gehirnverdreher, Waffen). Renraku ist hier
oben geflirchtet - Schmuggler, die Giiter an Biirger von Iris
Firmware verkauft haben, sind in der Vergangenheit schon
von den Roten Samurai geholt und fir uns als Exempel
statuiert worden.

> Traveler Jones

> Aha. Versuchst du, deinen kleinen Privatmarkt fiir Iris
Angestellte abzugrenzen, Jones?
> October Red

Die Wildnis Athabaskas tragt auch bedeutend zum
Telesma-Handel bei, der nach Suden lauft. Es gibt nur
wenige Orte auf der Welt, die noch so viel unverdorben
gewachsenen alten Wald beherbergen wie Athabaska.
Jungfrauliches naturliches Material fir magische Zwecke
sind das Schmuggelgut Nummer Eins von Athabaska, eine
Tatsache, die dem Rat schon seit Uber einem Jahrzehnt ein
Dorn im Auge ist.

> Wenn ihr mit Telesma handelt, achtet darauf, keine
Unordnung anzurichten. Die Okofreaks sind dafiir bekannt,
Telesma-Wilderer genauso ernst zu behandeln wie die
Umweltverschmutzer der Konzerne.

> Alyeska Pete

Gaias Armeen

Das athabaskische Volk hat schon immer mit radikaler
Umweltpolitiksympathisiert,besondersinden Grenzregionen.
In der Tat werden aus unserer Bevdlkerung von allen
méglichen Okoaktivisten-Gruppen Leute rekrutiert, von
Save Our Seas bis Terra First! So ziemlich jede Okogruppe,

von der ihr je gehort hat, ist hier aktiv, ganz zu schweigen
von denjenigen, die ihr nicht kennt. Diese Gruppen werfen
ein Auge auf die Rohstoffe abbauenden Konzerne, wenn
die Regierung von Athabaska es nicht tut und sind mehr
als bereit, Verschmutzungen oder einfach Konzernsabotage
offenzulegen, die sie nicht gutheiRen kénnen. Die Okofreaks
hier sind ein bisschen erdverbundener - dabei nehmen wir
nicht die Terroristen und die toxischen Schwachkdpfe aus,
die in verseuchten Gegenden wie die Pilze aus dem Boden
schieRen. Die meisten Okoaktivisten in Athabaska haben es
nur auf Eigentum abgesehen und werden keine Aktionen
durchfiihren, die das Leben irgendeines Unschuldigen
gefahrden (abgesehen vielleicht von ein paar Konzern-
Schleimbeuteln, die danach betteln).

> FEinige Okogruppen betreiben Trainingslager hier
drauBen in der athabaskischen Wildnis. Aktivisten, flir die
sich jemand verbirgt hat, kénnen hier ein paar Monate
verbringen und lernen, wie man nach Verschmutzern und
Sabotageausristung forscht, zusatzlich zu Wildnis- und
Uberlebenstraining. Einige spezialisieren sich auf Runs, bei
denen sie nichttddliche Ausriistung benutzen, um Wachen
und Wachcritter auszuschalten.

> Gremlin

> Wenn die Okoaktivisten glauben, dass ein Job zu schwer
fir sie wird, heuern sie Runner an, um ihn fir sie zu
erledigen. Manchmal wahlen sie dafiir gewissenhafte Runner
aus, manchmal geht es ihnen umgekehrt um mdglichst viel
Kollateralschaden. Die Kons werben ebenfalls Runner an,
um diese Okozellen zu infiltrieren und zu unterwandern.

> Green Piece

> Einige amerindianische Okozellen sprechen davon, sich
zusammenzuschlieBen und ein Okozellen-Netzwerk zu
errichten, das sich Uber die gesamten NAN erstreckt. Sie
malen sich aus, mehr Auswirkungen haben zu kénnen, wenn
sie ihre Aktionen koordinieren, sich auf bestimmte Ziele
konzentrieren, Umweltsiinder zu Hause und im Ausland
schikanieren usw. Sie kdnnten eine starke Macht werden,
wenn sie sich zusammenreilen.

> Bettina

Inupiaq

Die Personlichkeit, die als Inupiaq bekannt ist (wortlich:
LStimme der Inuit), ist auRerst produktiv in den 6ffentlichen
Datennetzen. Obwohl niemand weil3, wer diese Person
wirklich ist, ist er (zumindest vermute ich, dass es ein
Ler‘ ist - ich kdnnte mich auch irren) ein ausgesprochener
politischer und O©kologischer Kommentator geworden.
Dank der hohen Aufmerksamkeit der Medien und klug
eingefadelten Publicity-Tricks ist Inupiaq ein fester Begriff
geworden, dessen Argumente taglich angehdrt und diskutiert
werden. Obwohl seine Gegner ihn als einen Extremisten
und Terroristen betiteln, sind selbst sie gezwungen, ihn zu
respektieren.

Inupiags Hauptargument ist, dass das Volk der Inuit im
Einklang mit der Natur und frei von Einflissen von auf3en
leben sollte. Er hat fortwahrend institutionale Vorurteile
gegen Inuit aufgedeckt, ebenso wie Konzernverbrechen.
Er und seine Anhanger glauben, dass dadurch, dass es
den Konzernen (selbst denjenigen in athabaskischer Hand)
gestattet wird, das Land im groften Stil auszupliindern, das
Versprechen bei der Grindung des Staates gebrochen
wurde.
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> Ein Versprechen wurde gemacht. Ein Versprechen von
Freiheit, Gleichheit und einer neuen Lebensart in Harmonie
mit der Erde. Dieses Versprechen wurde nicht eingehalten,
ich glaube nicht einmal, dass man je die Absicht hatte,
es einzuhalten. Wir haben den einen Herrn gegen einen
anderen ausgetauscht. Dieser hat eine Hautfarbe, die zu
uns passt, doch sein Herz ist genauso schwarz.

> Inupiaq

Inupiags verstandliche und pragmatische Argumente
haben die Reihen der Inuit-Okoaktivistengruppen
anschwellen lassen. Seine Anhanger haben bestandig
die Operationen von Athabaskan Oil behindert, indem sie
jedes Jahr Gerat im Wert von Millionen Nuyen zerstéren
- aber auch keiner der anderen athabaskischen Konzerne
entkommt ihrem Zorn.

> Abgesehen davon, dass er ein Terrorist und ein Rassist ist,
hat Inupiag dennoch Unterstiitzung in der Biirokratie. Seine
hirnlosen Lakaien wissen stets genau, wo man zuschlagen
muss und welche Opposition sich ihnen entgegenstellen
wird. Er mag ein Fanatiker sein, doch er ist ein gut
informierter Fanatiker, der es geschafft hat, dem Militér und
den Konzerntruppen fiir Jahre einen Schritt voraus zu sein
- und das stinkt fir mich nach Unterstiitzung von innen.

> Cold Warrior

> So halt man sich an die Parteilinie, CW. Ich habe aufgehért
zu zahlen, wie oft politische Parteien versucht haben, ihre
Gegner zu verleumden, indem sie behaupten, dass diese
Inupiaq unterstiitzten (oder sogar selbst sind).

> Anchor Man

> Niemand weiB, wer dieser Kerl ist? Falsch! Es ist
offensichtlich, dass Inupiaq niemand anderes als das
ehemalige Ratsmitglied Henry Kiktlup ist. Die Worte
sind dieselben; sie sind nur etwas aufrihrerischer und
gefahrlicher geworden. Hort auf, diesem dreckigen Inuit
Vorschub zu leisten und holt euren Kopf aus dem Sand.

> Stranger

> Schnarch. Inupiag war nur eine Idee, die sich einige
Okoaktivisten iiberlegt haben, um Unterstiitzung zu sammeln
und die Aufmerksamkeit abzulenken. Sie wechseln sich damit
ab, diese Rolle zu spielen und wahrend die Staatsgewalt ihre
Zeit damit verschwendet, eine nichtexistente Person zu
verfolgen, sind sie damit beschaftigt, Sand ins Getriebe zu
streuen.

> Nightwalker

INTERESSANTE ORTE

Die Stadte von Athabaska sind nicht diese urbanen
Sprawls, die die meisten von euch gewodhnt sind - hier gibt
es keine turmhohen Wolkenkratzer und Strallenschluchten,
Chummer. Das Land war noch nie besonders kostbar hier,
also gab es keine Notwendigkeit, in die H6he zu bauen.
Man setze einfach einen weiteren Block an die Stadtgrenze,
wenn man Platz braucht. Alle Stadte hier sind am Reil3brett
geplant, die Straflen nach einem Gitternetz aufgebaut und
die Highways sehr gut zuganglich. Die Stadtgebiete von
Anchorage und Edmonton bedecken eine Flache, die um
ein Vielfaches grof3er als die Seattles ist, jedoch mit weniger
als der halben Bevolkerungsdichte.

> Wovon man kaum etwas hort, ist die Ausbreitung der
Wildnis. Wilde Tiere streifen umher, wo sie wollen, oft
sogar in die Stadte selbst. Dieses Eindringen ist nicht immer
friedlich oder niedlich - schon mal gesehen, wie ein Grizzly
einen Miillcontainer in deine Richtung geschleudert hat, als
ob es ein Hockeypuck ware? Manchmal scheint es, als habe
die Natur uns den Krieg erklart.

> Alyeska Pete

> Es ist mehr als einmal passiert, dass eine abgelegene Stadt
komplett von der Landkarte verschwunden ist. Plotzlich fallt
jemandem auf, dass man von den Einwohnern seit einem
Monat nichts gehért hat, aber wenn man dann nachsieht,
ist nur noch wenig davon ubrig. Manchmal gibt es Zeichen
eines Kampfes, manchmal ist die Stadt auch unter Schnee
und Eis begraben.

> Drifter

Anchorage

Anchorage ist nicht die politische Hauptstadt von
Athabaska, aber es ist die Hauptstadt der Schatten. Jeder
grélRere Mitspieler im athabaskischen Konzernspiel sitzt in
Anchorage. Es gibt einen Shadowland-Knoten (betrieben
von meiner Wenigkeit) und es gibt umherziehende
Eingeborene. Viele groRe Flug- und Schiffshafen machen
Anchorage von allen Orten Ostasiens oder Westamerikas
aus leicht erreichbar. Befahrt die Stralen nicht ohne
hochwertiges Gerat - wenn ihr einmal die Stadtgebiete
verlassen habt, sind sie oft in schlechtem Zustand, und der
Asphalt ist manchmal vierzig oder funfzig Jahre alt, wenn es
Uberhaupt welchen gibt.

Edmonton

Als Athabaska gegrindet wurde, schlug Edmonton
Anchorage im Wettbewerb um die Hauptstadt der Nation,
hauptsachlich deswegen, weil das dortige Telekommunikati
onsnetzwerk moderner und zuverlassiger war (zu der Zeit).
Die Rivalitat zwischen den Stadten existiert noch bis heute,
und Burokraten und Konzernleute in beiden Stadten nutzen
jede Gelegenheit, dem anderen in die Suppe zu spucken.

> Ich habe schon Rivalitaten zwischen Schwesterstadten in
anderen Teilen der Welt gesehen, aber keine kommt an diesen
Zorn heran. Es ist eskaliert, von Versuchen, den anderen in
rotem Band zu begraben bis zu Streichen im groBen Stil und
in einigen Fallen offene Sabotageakte. Einmal schickten die
Behérden von Anchorage ,falschlicherweise™ eine Ladung
Reinigungschemikalien, die fiir das Gesundheitsamt von
Edmonton gedacht waren, an die falsche Adresse (die
Ratshalle), befahlen dem Fahrer dann, die Ladung zu
«entladen®, als er nach weiteren Anordnungen fragte - die
gesamte Innenstadt von Edmonton stank wochenlang nach
Industrieseife. Auf der anderen Seite veréffentlichte eine
Tippse ,versehentlich" die Adressen und privaten Telekom-
Codes aller Stadtratsbeamten von Anchorage in der Matrix.
Spammer, Spinner und jeder Idiot mit einem Hass auf den
Verein hatte freie Bahn.

> Anchor Man

Die Ratshalle, Sitz der Regierung von Athabaska,
ist in einem bescheidenen Backsteinhaus im Zentrum
von Edmonton untergebracht. Viele Touristen gehen
daran vorbei, ohne es zu bemerken, doch die sorgsam
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verborgenen  Chemosensoren, Annaherungssensoren,
Scanner und Sonden reagieren auf jeden, der auch nur
entfernt verdachtig erscheint, wenn er naher kommt.

Edmonton ist strahlend sauber, so weit der Sprawl reicht.
Zur Holle, sauber ist untertrieben - in manchen Gegenden
wlrde ich sogar von der Stralle essen. Aullerhalb der
sauberen Stadt sieht das Ganze jedoch ganz anders aus.
Viele Meilen weit in jeder Richtung tiirmen sich Horden von
riesigen Olraffinerien tber der Wildnis wie schwarze eiserne
Gotter auf. Das Quietschen und Hammern der Pumpen wird
meilenweit Ubertragen, die Luft ist eine dicke, chemische
Brihe.

> Diese Gegend ist ein Spielplatz fiir Okozellen. Die meisten
Neulinge missen hier zeigen, dass sie was draufhaben.
> Monkeywrench

Fairbanks

An der Grenze zur Trans-Polar Aleuten Nation gelegen
ist Fairbanks, der wahrscheinlich kalteste Ort - in Bezug
auf Temperatur und die Einstellung - in Athabaska und
Heimat des groRten Teilstlicks der Trans-Athabaska
Pipeline. Die meisten Einheimischen arbeiten am Slope,
einem hiesigen Ausdruck fir die Olfelder, oder fir eine der
wissenschaftlichen Forschungsfirmen. Sie sind abweisend
gegeniiber Menschen von auRerhalb oder Okofreaks,
besonders gegenliber denen, die ihre heikle Lebenssituation
bedrohen.

> Ersetzt kalt durch absolut xenophobisch. Und denkt daran,
fremd ist jeder, den man nicht wieder erkennt.
> Blade

> Ich habe meine eigene Theorie ber das Problem der
Einstellung in Fairbanks. Schon mal etwas von Sage
(Salbei) gehort? Nicht die Art, die ihr kennt, sondern der
halluzinogene Pilz, der auf den Elchhaufen in der Wildnis
rund um Fairbanks wachst? Ziemlich selten und verflucht
teuer - und auBerst begehrt bei denen, die davon wissen. Die
Einwohner von Fairbanks betreiben einen lukrativen Export
damit, und jeder von auBerhalb kommt ihrer Meinung nach
nur, um ihre Profite zu schmalern oder sie ins Gefangnis zu
bringen.

> Screeching Monkey

> Ich habe mit Sage experimentiert und nichts ist damit
vergleichbar. Die Realitdt wird entzwei geteilt und die
Wahrheit wird offenbar. Du siehst alles - die ganze Welt -
genauso, wie sie ist. Ich kann es nicht anders beschreiben,
Freunde.

> Red Teeth

> Wenn ihr eine konkretere Beschreibung der Effekte von
Sage wollt, hért zu. Wenn ihr es nehmt - willkommen auf
der Astralebene. Der Besuch darin wird nur von kurzer
Dauer sein und eure Fahigkeit, darin zu agieren, ist auf sehr
weniges beschrankt. Aber hey, schau dir nur die bunten
Farben an, Kumpel!

> WayStead

> Was passiert, wenn man schon astral aktiv ist und dann
dieses Sage nimmt?
> Bravura Betty

> Ich weiB von einer Versammlung von Schamanen, die sich
jedes Jahr einem Ritual unterziehen, in dem sie eine ganze
Woche lang Sage nehmen. Man nennt sie den Himmelskreis.
Fragt einen von denen, wenn ihr sie jemals findet.

> WayStead

Kodiak Island

Auch wenn es die Athabasker niemals zugeben werden,
gehdrt diese Insel praktisch Ares. Die Ortliche Regierung
haben sie effektiv in der Tasche und Knight Errant hat ein
wachsames Auge auf alles, was sich auf, von oder rund
um die Insel bewegt. Ares hat vor ein paar Jahrzehnten
alle US-Militareinrichtungen hier aufgekauft und nun ist der
Alaska-Raumhafen eine der primaren Abschussrampen flr
eine Fahrt in den Orbit. Viel Verkehr 1auft zwischen dem
Raumhafen und lcarus, Daedalus, Artemis oder welchen
geheimen Stationen dort oben auch immer hin und her.
Manche der Frachten sind mehr wert, als ich wissen will
- wenn ihr mich fragt, ist es kein Risiko, sich der Ares-
Sicherheit in den Weg zu stellen - es ist Selbstmord.

Nome

NomeistnureinenKatzensprung iiberdas Tschuktschische
Meer und die Beringstrale von der Sibirischen Halbinsel
entfernt und deshalb ein Schmugglerhafen. Die Bevdlkerung
von Nome hat einen hohen Prozentsatz von Menschen von
russischer Abstammung und ist das Hauptquartier der Vory
in Athabaska. Tatsachlich haben die Vory diese Region so
sehr durchtrankt, dass sie Chicago in den 1920er Jahren
ahnelt. Es ist ein grol3es offenes Geheimnis, dass sich die
Stadt in den Handen der Vory befindet, und jeder ist darin
eingeweiht.

> Der Anflihrer der Vory hier ist ein lustiger Typ namens
Nikoli Trapolov. Das Volk liebt ihn. Er ist in diesem Landesteil
am ehesten das, was einer Beriihmtheit entspricht. Kirzlich
hat er seinen Einfluss Uber die Flughafen- und Dockarbeiter
nach Anchorage und Edmonton ausgebreitet.

> Svidrigaylov

GESCHICHTEN AM FEUER

Anders als in anderen Landern sind die Sprawls nicht
das Herz des Landes, obwohl sie fiir sein Uberleben auch
wichtig sind. Nein, das wahre Herz Athabaskas liegt in seiner
Wildnis, die weiten, leeren Landstriche, in denen niemand
regiert, nur wenige leben und die uralten Sitten wieder
entdeckt wurden. Wie ein Schamane mir einmal erzahlte:
,Dies sind die Orte der Mutter, uralte Orte, an denen der
Wind ihre Worte flUstert, und die Worte sind nicht freundlich.
Die Mutter erwacht, und mit sich bringt sie das Gesetz der
Natur.”

> Wenn ihr einen Run in der athabaskischen Wildnis habt,
merkt euch diesen Spruch: ,Ihr bekommt keine zweite
Chance. Entweder ihr wisst, was ihr tut, oder ihr kommt dort
nicht mehr heraus."

> Blade

> AuBerhalb der Zivilisation misst ihr schon Gliick haben,
um eine StraBe zu finden, auf der man reisen kann, und
wahrscheinlich seht ihr kein einziges anderes Fahrzeug.
Die Reise zu den Inseln findet in kleinen Flugzeugen und
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Wasserfahrzeugen statt, die speziell auf die stiirmischen
Gewasser abgestimmt sind, die hier oben schon Standard
sind.

> Josie Cruise

Tierwelt

In der Wildnis Athabaskas findet man viele Tiere, die dort
so leben, wie sie es schon jahrhundertelang getan haben:
Baren, Wolfe, Elche und Karibus. Die Ankunft von Piasmen,
Sturmkrahen, WeilRen Biiffeln und den neuesten SURGE-
Crittern hat nur wenig an den Zyklen der Natur gedndert.
Zwei Kreaturen verdienen jedoch besondere Erwahnung.

Die ersten sind die Sasquatches. Man findet diese
grolBen, schweigsamen Teddybéaren Gberall in der Gegend,
wo sie in kleinen Stammen in Héhlen leben. Man weil} auch
von einigen, die verlassene Aulienposten Ubernommen
haben. Die Frage, ob sie fuhlende Wesen sind, wird
hier nicht gestellt, und Athabaska gewahrt ihnen die
Staatsbirgerschaft, wenn sie sie wollen. Die meisten ziehen
es vor, allein gelassen zu werden, obwohl einige fir die
richtigen Glter auch als Fuhrer oder Transporteure arbeiten
wollen. Man findet sie aulerdem in einigen Nachtclubs
in Athabaska, wo sie ihren Lebensunterhalt als Musiker,
Barkeeper und Musiktechniker verdienen.

> Das hier ist nicht Québec. Wenn ihr mit einem Sasquatch-
Pelz aus dem Wald zuriickkommt, wird sofort ein Lynchmob
hinter euch her sein.

> Rabid

Die zweiten sind die bésartigen Biester, die als Seewdlfe
bekannt sind. Die Wissenschaftler versuchen immer
noch, herauszufinden, aus welcher Art sich dieser Critter
entwickelt oder goblinisiert hat. Mit Sicherheit haben
sie bestatigt, dass er Anzeichen schwerer Mutationen
durch toxische Einwirkung aufweist - hauptsachlich durch
Olverseuchung. Er ist ein Raubtier von der Art, die gern
Dinge frisst, die sich noch wehren, wenn sie verschlungen
werden, und anscheinend mag er den Geschmack von
Metamenschen. Man weil3, dass Seewolfe kleinere Boote
direkt angreifen und sich sogar an Bord groRerer Schiffe
schleichen, um nach etwas Essbarem zu suchen. Selbst die

meisten Okofreaks verteidigen sie nicht, daher ist es kein
Wunder, dass der Rat eine Fangpramie auf sie ausgesetzt
hat.

> Momentaner Stand: 1.000 Nuyen pro Seewolf. Beweis fiir
den Tod wird verlangt (Fell mit dem Kopf daran). Eine faire
Warnung: das sind clevere Bastarde und SURGE scheint sie
insgesamt als Rasse befallen zu haben, nicht als Individuen.
Manche Seewodlfe erkennt man nicht mehr als Seewdlfe.

> Rabid

Orte der Macht

Ich bin keine Spriicheklopferin, aber ein Magier, den ich
einmal kannte, erzahlte mir, dass er schon auf Grund des
schieren Uberflusses an magischen Zusammenfliissen
in Athabaska gern hier sein Zelt aufschlagen wiirde. Die
Stamme betrachten viele Orte in der Wildnis als erfillt mit
der Macht der Erdmutter und des Himmelsvaters. Jeder
Stamm besitzt seinen Anteil an heiligen verborgenen Orten,
wo die Totems aufbliihen, und nur wenige wissen, wo diese
Orte sind.

Denali (,Der GroRRe®), in alter Zeit als Mount McKinley
bekannt, ist der beriihmteste dieser Orte. Er ist der hochste
Berg Nordamerikas, und seine Silhouette bertrifft sogar die
des Mount Everest. Fir die Schamanen ist dies ein Ort, an
dem die Mutter nach dem Vater greift und ihn fast berthrt.
Der Schleier zwischen den Welten ist hier am dlinnsten, was
Reisen in die héheren und tieferen Welten erlaubt.

> So grof ist die Macht des Ortes, dass auch Geister von der
anderen Seite herliberkommen kénnen, Geister, die nicht in
unsere Welt gehéren, und als solcher muss der Ort verteidigt
werden.

> Silent Raven

Die Tranen der Mutter, auch das Harding Eisfeld genannt,
ist ein weiterer Ort, der auch stumpfe Mundane wie mich
beeinflusst. Nach dem, was die Geisterbeschworer sagen,
treffen hier Manalinien zusammen und flieRen durch Wellen
von Eis - ein weiter, unberiihrter magischer Rohstoff. Seit
der Komet kam, ist die Astralebene hier sichtbar, und der
Anblick ist etwas zum Staunen.
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DENVER: DIE STADT DES
VERTRAGS

> Dank des planmaBigen Stopps eines gewissen Kometen
und des auBerplanmaBigen Stopps eines gewissen Drachen
ist Denver nicht mehr dieselbe Stadt wie friiher. Wenn man
nach den Berichten geht, die hereinkommen, ist dies kein
guter Zeitpunkt in der Stadt des Vertrages flir Punks mit
politischen Ansichten. Ich habe von den Quellen, denen
ich vertraue, alles an Informationen erhalten, dessen ich
habhaft werden konnte, aber ich lasse mal alle Volltrottel
auBen vor, die ihren Senf dazugeben wollten. Bevor mein
Postfach also wieder voll mit irgendwelchen Beschwerden
ist, nehme ich mir ein paar NERPS. Jetzt seid ihr auf euch
allein gestellt.

> Captain Chaos

- Ubertragen: 14.August 2062 um 15:46:09 (PST)

von Crystal

Ich will euch nicht langweilen. Ihr wollt doch nicht diesen
Drek horen, dass die Geschichte sich wiederholt, also
fassen wir uns kurz, okay?

Hier ist ein kurzes Update, wer das Sagen hat und wie
alles ablauft, fur diejenigen unter euch, die gerade aus dem
Winterschlaf erwacht sind. Der GroRRe Drache Ghostwalker
ist drin und Aztlan ist raus. Der groRe weilte Wurm tauchte
letztes Jahr zu Weihnachten auf, mischte die Stadt ein paar
Wochen lang auf und lberzeugte dann die Stadtoberen
davon, dass es in ihrem Interesse sei, ihm die Fuhrung zu
Uberlassen. Aztlan stellte sich quer, und so bekamen die
CAS ihren Sektor als Neujahrsgeschenk. In weniger als
einem Monat hatte sich alles, was wir in Denver fur sicher
gehalten hatten, veréndert. Es ist eine wilde neue Stadt da
draul3en.

UNTER DEN SCHWINGEN
DES DRACHEN

Bevor wir die einzelnen Sektoren abhandeln, komme
ich zuerst zu dem, was alle horen wollen - das neue
Machtgefiige. Friher war Denver eine Stadt, die von einem
Komitee regiert wurde, und das zeigte sie auch. Nun, da
Ghostwalker an der Macht ist, macht sich die Stadtregierung
nicht schlecht. Hier kommt eine kurze Tour, wer welches
Amt innehat und warum, also schnallt euch an, behaltet die
ganze Zeit Uber eure Arme im Fahrzeug und futtert nicht die
Tiere.

Der Rat von Denver

Der Rat setzt sich aus einem Reprasentanten aus jedem
Sektor zusammen: Elizabeth Kalheim (CAS), Jonathan
Popé (Pueblo), Lucinda Gray Arrow (Sioux), Jeremy Falloon
(UCAS) und William Huhuseca (Ute). Der Rat trifft noch
immer die taglichen Entscheidungen fiir die Front Range
Free Zone (FRFZ) und setzt die Vorgaben des Vertrages von
Denver um. Da Ghostwalker das alte Gebaude mit seinem
Schwanz in Trimmer verwandelte, treffen sie sich nun in
einer brandneuen Ratshalle an der Fifteenth und Arapahoe,
gegeniiber dem Denver Club Gebaude im UCAS-Sektor.

> Die Sicherheit an der Baustelle der Ratshalle war extrem
dicht - es gab einen taglichen Wettbewerb unter Spionen,

Denver auf einen Blick

Bevolkerung: 3.911.000
Menschen: 61%
Elfen: 13%
Zwerge: 5%
Orks: 19%
Trolle 1%
Andere: 1%
Pro-Kopf-Einkommen: 22.500 ¥
Geschatzte SINlose: 15%
Bevolkerung unterhalb der Armutsgrenze: 30%
Personen mit Konzernzugehorigkeit: 36%
Bildung:
Weniger als zwolf Jahre: 20%
Abitur-Aquivalent: 50%
Studiumsaquivalent: 23%
Weiterfiihrende Abschlisse: 7%
Haufigste Sprachkenntnisse:
Englisch: 83%
Wahrung: Nuyen (die Sektoren verwenden passende
Wahrungen)
DocWagon-Abdeckung: 100%
Garantierte Reaktionszeit: 10 Minuten

die ihr Bestes gaben, um Horchgerate in jeden Winkel zu
schmuggeln. Obwohl sie ihren Zweck erfiillt, ist die Halle
nicht vollsténdig und im Moment ist die Sicherheit noch zu
dinn gesét, um alle Locher hinreichend abzudecken.

> Redford

> Jonathan Popé hat einen Wirbel um die Einmischung
gemacht, doch das mag teilweise auch durch den Druck
der Kachina Gesellschaft zu Hause verursacht worden sein.
Manche glauben, dass er hinter Maria Alonzos Ausscheiden
aus dem Amt steckte.

> Reid

Anders als friiher ist der Rat nun kein Papiertiger mehr,
der die getroffenen Entscheidungen gar nicht erst umsetzen
kann. Die Reprasentanten scheinen dies zu erkennen und
nehmen ihre Pflichten nun ein wenig ernster als sie es
gewohnt waren. Mit der Abschaffung des Aztlan-Sektors
betragt die erforderliche Stimmenmehrheit nun 3 von 5,
wie von vornherein im Vertrag vorgesehen. Das bedeutet,
Geschaftsvermittiung und Bundnisse sind nun wichtiger
denn je.

Ghostwalker jedoch Uberblickt das ganze Chaos, obwonhl
er dies normalerweise seinem Reprasentanen Nicholas
Whitebird Uberlasst. Obwohl es seine feste Absicht ist, mit
den Entscheidungen des Rates Schritt zu halten, sorgt er
nach einigen Spekulationen dafir, dass sie nicht all ihre Zeit
mit dem Streit um einen einzelnen Punkt verschwenden.

> Das hélt sie jedoch nicht davon ab, es trotzdem zu tun.
Es gibt einen Grund dafiir, dass die Ratssitzungen, die liber
den Free Zone Voice Tridkanal libertragen werden, so hohe
Einschaltquoten haben. Die Reprasentanten sind nicht nur
gute Unterhéndler, sondern auch geschickte Schauspieler
und Schauspielerinnen.

> Sterling
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Zeitleiste von Denver

2019: Der Vertrag von Denver erklart Denver und das umgebende Territorium - die Front Range Free Zone - zu einem
souveranen Staat, regiert von dem Rat von Denver und aufgeteilt unter den Staaten Aztlan, Pueblo, Sioux, Ute und den
USA. Militérische Einheiten sind verboten.

2023: Marlene Weiss, Reprasentantin der USA, zieht sich aus dem Rat von Denver zuriick. Die Vereinigten Staaten
schaffen eine autonome Verteidigungszone und riegeln ihren Sektor unter dem Vorwand ab, ihre Biirger in Denver zu
schitzen. Der Rest der FRFZ spaltet sich auf.

2025-2027: Wie in den Bedingungen des Vertrages vorgesehen, werden grofie Teile des Landes planiert, um die
Grofte und Ausdehnung der Stadt zu verkleinern (genannt ,Harmonisierung des Landes®) Trotzdem bleiben die Aurora

Warrens unberihrt.

2034: Die CAS spalten sich von den UCAS ab und werden in Denver eingemeindet.

2037: Der Denver Data Haven findet seinen Weg in die Schatten.

2043: Der Kontrakt fir medizinische Dienstleistungen geht an DocWagon.

2055: Die Filiale der Universellen Bruderschaft in Denver wird geschlossen und von einer FAE bombardiert, wobei mehr
als ein Drittel der Aurora Warrens durch Kollateralschaden zerstort wird.

24.Dezember 2061: Ghostwalker erscheint und beginnt seinen Angriff auf Denver.

Januar 2062: Ghostwalker trifft sich mit dem Rat von Denver und Gbernimmt die Kontrolle Gber die Stadt. Aztlan wird
ausgestolRen; ihr Sektor geht an die CAS. Die Zone Defense Force wird geschaffen.

Ghostwalker

Heutzutage kann man nicht Uber Denver sprechen, ohne
Ghostwalker zu erwahnen. Obwohl er in der Stadt eine
omniprasente Macht darstellt, halt er sich doch gréRtenteils
aus unserem taglichen Leben heraus, macht nur wenige
offentliche Ankiindigungen und zeigt noch viel seltener in
der Offentlichkeit. Was er im Schilde fiihrt, fragt ihr euch?
Das weil® niemand so genau. Es gibt viele Gerilichte um
seine Geschafte hinter den Kulissen - jede Woche hére
ich davon, er habe mit jener Person gesprochen oder
spiele sich im Nachbarsektor auf - aber nichts davon passt
zusammen. Jeden Tag kommen neue Gesichter in die Stadt
und verlassen sie am nachsten Tag wieder. Er hat etwas vor,
wahrscheinlich eine Fantastillion Dinge, aber es bleibt mir
ein Ratsel.

> Entsprechend ist die Unterwelt von Denver einem
standigen Wandel unterworfen. Allianzen wechseln tdglich
und jeder versucht zu bluffen, der Drache starke ihm den
Ricken. Der Status Quo der neuen Ordnung von Denver
ist noch nicht definiert und jeder kdmpft um sein Stiick
vom Kuchen. Und wahrscheinlich ist es genau das, was
Ghostwalker will.

> Link

> Durch die ganzen Geschdfte Ghostwalkers mit
AuBenstehenden sind viele Unbekannte in die Gleichung
gekommen. Ich kenne ein paar Schlampen, die ihr Geld nur
damit verdienen, am Flughafen herumzulungern und jeder
zwielichtigen Person hinterherzulaufen, die in der Stadt
ankommt, um die Infos dann meistbietend zu verkaufen.

> Taxi

> Ghostwalker hat nur wenige offizielle Bestimmungen
erlassen, aber die sind harte Brocken. Die erste richtete die
die Flihrung der Zone Defense Force und ihre Pflichten ein,
die zweite stellte Schmuggel unter schwere Strafe, und die
dritte ... nun ja, sagen wir einfach, die Zukunft die Aurora
Warrens hat sich betrachtlich verkurzt.

> Lara

Ghostwalker richtete ein Amt fiir Zusammenarbeit ein,
um seine offiziellen Geschéafte mit der AuRenwelt zu filtern.

Es liegt im Sioux Sektor Hub an der Eighteenth und Curtis
gegeniber von Pikes Place und ist nur einen Steinwurf von
der neuen Ratshalle entfernt. Dieses Amt befasst sich mit
allem, von Ratsangelegenheiten bis zu Burgerantragen,
also so eine Art Drachenbotschaft.

> Solche Gesuche kommen bestdndig herein, seit GW
seine Pforten geoffnet hat. Bei den meisten handelt es
sich um Bitten um Hilfe oder Intervention des Drachen,
obwohl gelegentlich auch ein paar Furchtlose versuchen,
Informationen zu verkaufen oder Deals auszuhandeln. Der
Drache hat an einigen Leuten schnell ein Exempel statuiert,
von denen er dachte, sie stehlen seine Zeit - wie euch der
arme Troll, der nun als (ibergroBer steinerner Tiirstopper
dient, bezeugen kann. Wenn ihr Ghostwalker um einen
Gefallen bitten wollt, dann klopft ganz vorsichtig an.

> Faun

> Es geht das Geriicht um, dass der Innere Manitou Council
eine Delegation zu Ghostwalker geschickt hat, um entweder
um Anerkennung oder Unterstiitzung zu bitten. Meine
Quellen neigen zu ersterem, aber wenn ihr mich fragt, ich
halte beides fiir moglich. Dennoch miissen sie ihre Einsatze
gemacht haben, denn ich habe mindestens ein Jobangebot
fur Schattenarbeit im AMC-Gebiet erhalten.

> Quinn

Pro-aztlanische Gruppen, die seit ihrem gewaltsamen
Herauswurf darunter leiden, richten regelmaflig Drohungen
an das Amt. Aber bisher war niemand so stark, um etwas
davon wahr zu machen. Nette Zusatze wie ein flnf
Meter hoher Zaun mit Monodraht-Besatz, ausklappbare
Reifenschlitzer, ZDF-Wachen mit panzerbrechender
Munition, kugelsichere Fenster und High-End-Scanner sind
wohl das, was sie davon abhalt.

> Diese Drohungen stellen keine echte Gefahr dar. Ich habe
mir mal die magische Sicherheit dort angesehen. Wenn man
nicht gerade selbst ein Drache ist oder einen taktischen
Atomsprengkopf zur Hand hat, wird man seine liebe Not
damit haben. Den meisten Schutz bieten die vielen Geister:
Elementare, Naturgeister, Geister der Elemente usw., alle
furchtbar loyal gegeniiber Ghostwalker.

> Psyche
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Nicholas Whitebird

Das wandelnde Sprachrohr des Wurms ist genauso
verschwiegen wie sein Boss. Ich schatze, um die Wiinsche
des Drachen weiterzuleiten, muss er nicht sehr laut sprechen
- er braucht nur den Mund aufzumachen, héren alle um ihn
herum auf zu reden und hdren zu. Er muss schon eine direkte
Verbindung zu Ghostwalkers Kopf besitzen, oder der Drache
ist schlau genug, alle moglichen Situationen zu bedenken
und den Mann fir alle Méglichkeiten vorzubereiten.

Man sieht Whitebird nicht oft auBerhalb der Ratshalle,
aber wenn er sie verlasst, schert er sich keinen Deut um
Sicherheit. Ich vermute, er verlasst sich voll und ganz auf die
Macht des Drachen oder seine eigenen Fahigkeiten, aber
ich habe schon mehr als eine Person sagen hoéren, was flr
ein einladendes Entfiihrungsopfer er doch abgeben wiirde.

> Whitebird ist ein Rétsel, aber ich habe die Lésung. Er wurde
im Juni 2030 in Boulder geboren, wo er auch aufwuchs. Der
Wegweiser - dieser unheimliche StraBenschamane im Ute-
Sektor - erhielt 2039 von seinen Eltern die Erlaubnis, den
Jungen zu unterweisen; dafiir erhielten sie einige finanzielle
Zuwendungen, da sie beide SINlos waren. Wenn ihr weitere
Infos wollt, schickt einfach ein paar Nuyen an mich; ich
werde hier nicht alles umsonst posten.

> Priest

Die Verwaltungsebene

Wahrend der Rat das Sagen hat, sind es die
alteingesessenen Burokraten der Front Range
Verwaltungsebene, die die unmittelbare Autoritat Gber die
Blrger dieser Stadt ausiiben. Seit Ghostwalkers Ubernahme
ist die Verwaltungsebene betrachtlich geschrumpft, von
annahernd zehntausend auf unter sechstausend.

> Sie waren ansonsten daflir bekannt, Spione von
Aztechnology auszuschalten und den Ballast hinauszuwerfen.
Ich habe gehdrt, Ghostwalkers ekliger Zwergenfreund war
daflir verantwortlich. Gervaise Brooks, ein alter Verwalter,
der die gesamte Biirokratie viele Jahre lang unter seiner
Kontrolle hatte, ist auffallig abwesend seit Aztlans Rauswurf.
Ich schatze, wir wissen alle, wo seine Loyalitdaten wirklich
liegen.

> George

Die Verwaltungsebene Uberwacht alle
Dienstleistungsbetriebe, die die Stadt am Leben erhalten,
von der Stadtkasse bis zum Gesundheitswesen. Auler
der Einkommensteuer werden jedoch alle Dienste von
auswartigen Unternehmen lbernommen. Zum Beispiel ist
DocWagon fiir medizinische Notfalle und Pflege zustandig,
BIF fir die Stadtreinigung; die Energie stammt von Pueblos
nuklearem Fusionsreaktor in Greenland und die Magnetbahn
wird von Front Range Transit International betrieben.

> Fiir die verriickten Runner mit einer legalen SIN da drauBen:
ihr solltet wissen, wie die Free Zone Einkommensteuer
funktioniert. Es ist ganz einfach: Bestimmt euer Einkommen,
nehmt davon 15 Prozent und schickt sie direkt an die Behdrde
flr Staatseinnahmen und Steuern. Staatliche Steuern haben
hier nicht nur keine Giiltigkeit, sie sind illegal. Passt jedoch
auf, wenn ihr die Stadt verlasst, denn wo auch immer ihr
zu Hause seid, alle Einkommensteuern, die in eurem Land
Gliltigkeit haben, sind dann sofort fallig.

> The Chromed Accountant

.It’s all about dollars and sense.”

> Es gibt einen Anreiz, seine Steuern pulnktlich und
vollstandig zu zahlen - nur diejenigen Biirger, die das tun,
dirfen die kostlosen Basis-Dienste von DocWagon nutzen,
die von der FRFZ bereitgestellt werden. Wenn ihr mehr als
das Basismodell wollt, misst ihr die Kosten fiir den Dienst,
den ihr wollt, aus eigener Tasche bezahlen - ohne Abziige.
> Doc

Der Pueblo Corporate Council hat den Kontrakt fur
das Matrixgitter Denvers inne. Sie besitzen ungefahr drei
Dutzend vernetzte SOTA Mainframes, auf denen sie Daten
Uber alle Einwohner der FRFZ speichern, doch nun sind sie
gezwungen, Ghostwalker und dem Rat Zugang dazu zu
gewahren. Aullerdem hat das Spitzensystem ein Upgrade
und eine Neuorganisation erhalten, wobei einiges von ihrem
hauseigenen novaheil3en IC verwendet wurde, das sich nun
im Netzwerk herumtreibt.

> Wenn man friiher an die Daten Uiber den Verwaltungszweig
heranwollte, musste man sich nur durch die oberste Schicht
kampfen. Jetzt muss man etwas vorsichtiger sein.

> Grid Reaper

Die Zone Defense Force

Als der Rat den Vertrag erneut unterzeichnete, wies
Ghostwalker ihn an, eine Zone Defense Force (ZDF) ins
Leben zu rufen, eine feste militarische Prasenz flr den Fall
eines Angriffs von auf3en. Die ZDF setzt sich aus Einheiten
zusammen, die von den finf Nationen im Rat entliehen
werden; die Einheiten rotieren im einjadhrigen Wechsel in
inrem ZDF-Dienst. Die Kommandostruktur der Truppe ist
ebenfalls geliehen, jedoch auf einer permanenten Basis und
nach Ghostwalkers Zustimmung.

> Geriichten zufolge hat sich ein Ute-Offizier, der nicht
anerkannt wurde, im Nachhinein als Undercoverspion von
Aztechnology herausgestellt. Die Azzie-Jaguare haben
bestimmt oft versucht, die ZDF zu infiltrieren, auf welche
Weise auch immer.

> Argent

Die ZDFistauchflreinige spezielle Uberwachungspflichten
zustandig. Zusatzlich zum Schutz der Biros des
Verwaltungszweiges Uberwachen sie Untersuchungen und
Diskussionen, die sich auf mehrere Sektoren beziehen und
sind aufRerdem mit der Verfolgung von Schmugglern betraut.
ZDF-Truppen sind an jedem gréflieren Flughafen stationiert,
auf den Basen, die fiir sie im Fort Carson und dem alten
Rocky Mountain Munitionsdepot eingerichtet wurden (wie
gut, dass es gesaubert wurde, was?). Zudem patrouillieren
sie an der aueren Grenze der FRFZ und der |-25.

> Aufgepasst. Die Zonies sind die einzige Sicherheitstruppe,
die euch durch alle Sektoren verfolgen kann.
> Josie Cruise

> Bis jetzt hat die ZDF den Anschein der Einigkeit bewahrt,
aber ein solches Abkommen ist immer mit Problemen
verbunden. Es gibt langjahrige Rivalitdten zwischen allen
Gruppen und es ist nur eine Frage der Zeit, bis die ersten
Feindseligkeiten auftreten. Ich will nicht warten, bis eine
Einheit der Sioux auf Dienst im UCAS-Sektor sich betrinkt
und anfangt, Krieg zu fiihren. Oder stellt euch eine noch
prekdrere Situation vor: ein Schmuggler, der die Grenze
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Uberquert und einen Kugelhagel auslost. Runner kénnen
eine solche Situation zu ihrem Vorteil nutzen.
> Traveler Jones

> Ich bezweifle, dass es lange Diskussionen geben wird,
solange UCAS Colonel David , der Moloch™ Benjamin flr die
ZDF zustandig ist. Er ist ein Panzer von einem Kommandeur,
mit steinerner Miene und unversohnlich, und er toleriert
keine Dummbheit. Diskussionen Iésen sich in seiner
Gegenwart meist von selbst.

> Windsinger

»LADIES UND GENTLEMEN - DIE
DRACHEN*“

Ich vermute, wenn ihr das hier lest, habt ihr vor, nach
Denver zu kommen, ob nun legal oder illegal. All die netten
Besitzer einer SIN benutzen einen der zahlreichen Flughafen:
Stapleton (UCAS), Denver International (Sioux) oder Lowry
(CAS). Ein paar kleinere Flugh&fen bieten Lufttaxi-Dienste
im Sprawl an. AuBerdem gibt es da die malerische Strecke
aka Highway 87, der in der FRFZ zur Intercity 25 wird. Die |-
25 ist eine Sektorenabgrenzung, bis sie auf den CAS-Sektor
trifft, was bedeutet, dass sie ,internationales Gebiet® ist - nur
die ZDF hat hier etwas zu sagen.

In der Stadt ist das Fahren mit dem Auto eine Qual, da
die Sektorengrenzen die meisten Stralen abschneiden. Die
meisten Leute benutzen die Magnetschwebebahn und die
runderneuerte U-Bahn, um von A nach B zu kommen.

> Der Rat hat angeordnet, dass der Ausbau des U-Bahnnetzes
fertiggestellt wird, der vor Jahrzehnten aufgegeben wurde,
wobei zwei neue Linien erdffnet und mehrere Stationen
wieder geéffnet werden sollen, die wegen Streitigkeiten
unter den Sektoren geschlossen waren. Doch zuerst missen
sie die Bewohner dieser alten Tunnel beseitigen; wenn
ihr also Erfahrungen mit paranormalen Spezies habt, die
Verwaltung sucht Leute.

> Darwin

> Und wenn ihr schon mal hier seid, sagt bitte all diesen
durchgedrehten Aztlanern, sie sollen abhauen. Seid sie
hierher gekommen sind, habe ich nicht einen Moment Ruhe
gehabt.

> Moleman

Jeder, der sich in Denver frei bewegen will, muss
sich in jedem Sektor mit dem nervigen Chaos aus
Zoll- und Grenzsicherheit auseinandersetzen. Die
Grenzuberschreitung ist nur an einigen wenigen strategisch
gunstig positionierten Kontrollpunkten gestattet, und nur
wenige davon lassen auch Fahrzeuge durch. Stellt euch
darauf ein, dass eure ID gepruft, euer Kérper durchgescannt
und eure Titelgeschichte gerdstet wird. Pendler kdnnen
Passe fir hdufig Reisende beantragen, die einen schnellen
Weg durch die Checkpoints garantieren.

> Auch wer so einen Pass besitzt, wird noch gescannt,
und jede Karte sendet die ID-Daten des Benutzers an die
Sensoren; eure Bewegungen werden also aufgezeichnet.
Aber wenn ihr eine davon in die Finger bekommt, sind diese
Dinger euer Ticket fiir weniger Arger.

> Rush

Fur diejenigen, die sich Uber konventionelle Methoden
des Herumkommens lustigmachen, hier kommt der
Lageplan: die Vorberge, aus denen die Front Range der
Rockies besteht haben die FRFZ zur T-Bird Hauptstadt des
gesamten Kontinents gemacht. Obwohl Ghostwalker ein
harteres Vorgehen gegen Schmuggler angekindigt hat und
die Wachhunde losgelassen hat, gibt es fur Kojoten und T-
Bird-Rigger hier immer noch genug zu tun.

> Ghostwalker hat nichts gegen Schmuggel, solange
man ihm seinen Anteil gibt und nicht mit den Azzies
zusammenarbeitet. Ich bin an ein paar LAVs der Zone
Defense Force einfach mit einem Winken vorbeigefahren,
weil ich zehn Prozent dem méchtigen Wurm {berlassen
habe, wahrend ein Neuling gerdstet wurde, weil er eine
Menge Munition fiir die Azzie-Rebellen transportierte.

> Zak

> Der Schmuggel wird in Denver niemals aussterben. Das
Geschaft ist einfach zu lukrativ. Eine Kiste Cal Hots, die in Ute
legal sind, gehen zu Wahnsinnspreisen riiber in den UCAS-
Sektor, wo sie illegal sind. Die einfache Tatsache ist, dass
Denver auf Grund seiner Untergrundwirtschaft Uberleben
kann. Ghostwalker weif3 das, deshalb ist sein ,hartes
Vorgehen" nur ein Ausdiinnen der Schmugglerhorden, um
das Ganze profitabler zu machen.

> Link

Die Grenzsicherheit variiert von Sektor zu Sektor, ebenso
wie die Methoden, sie zu umgehen. Jeder Grenzposten
besitzt einen , Todesstreifen“ voller versteckter Stolperfallen,
Sensoren und Minen und begrenzt von drei Meter hohen
elektrischen Zaunen oder Mauern, die mit Rasierklingen
versehen sind. Auf Grund der Expansion des CAS-Sektors
gibt es dort nun ein paar mehr Mauern abzudecken.
Zwischenzeitlich haben sie dort einige Sensoren und
Drohnen postiert, aber bis sie ihre Truppen verstarken,
ist die Sicherheit dort nur mangelhaft. Pueblos Sicherheit
ist sehr effizient, aber wie die CAS missen auch sie sich
mehr auf Technik als auf personelle Sicherheit verlassen,
seit sie LA annektiert haben. Die Grenzposten der Sioux
verfugen Uber Fultruppen, begleitet von Sikorsky-Bell
ACVs und Mikroskimmer-Drohnen. Wenn ihr euch fiir den
UCAS-Sektor entschieden habt, vermeidet es, dort nachts
einzusteigen, wenn ihr nicht ihren Deutschen Schaferhunden
gegeniberstehen wollt. Wie die Sioux verwenden auch sie
Yellowjackets, also sorgt daflr, dass euer ECCM funktioniert.
Die Sicherheit der Ute ist eher magisch orientiert als der
Rest und setzt Watchergeister, Elementare und Naturgeister
ein, wobei man auch Citymaster und LAVs als Verstarkung
hat.

> Die magische Sicherheit der Ute schwankt und schwindet,
da manche Geister nichts Falsches daran finden, Botengange
fur Ghostwalkerzu erledigen, wenn sie die Grenze im Auge
behalten sollen. Dasselbe Problem haben auch einige
ansassige Konzerne.

> Firelight

> Manche Schmuggler haben einen gut versteckten Raum
im Nexus, in den man nun gegen Geld hineinkommt und
in dem eine aktuelle Karte der Sektoren liegt, in der alle
neuesten Entwicklungen verzeichnet sind; welche Sensoren
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gerade offline sind, welche Patrouilleneinheiten sich gerade
wo befinden, wann bestechliche Wachen im Dienst sind usw.
Die Miihe, sie zu finden, ist es wert.

> Rigger X

Eine letzte Sache noch an euch Auslander: Denver heifdt
nicht umsonst die Meilenhohe Stadt. Wenn ihr hierher
kommt, rechnet wegen der Héhe eher mit Erschdpfung.
Rechnet mit Kopfschmerzen und Einschlafstérungen.
Nehmt viel Flussigkeit zu euch (aber keinen Alkohol,
der haut noch schneller rein) und plant keinen Run, der
einen kilometerlangen Sprint mit einem extrahierten
Wissenschaftler auf dem Rucken erfordert.

DER CAS-SEKTOR

von Delta Juliet

Der CAS-Sektor hat von allen Sektoren die grofiten
Veranderungen erfahren. Wir mussten nicht nur viele
frGhere Aztlan-Blrger und Unternehmen integrieren, auch
das wechselnde politische und soziale Klima zu Hause in
den CAS hatte einige entsprechende Auswirkungen. Bianca
Cuthbertson, die gegenwartige Verwalterin des CAS-
Sektors und eine ldeologin der True American Coalition,
fordert das Recht fur die Einverleibung des Azzie-Sektors
in den CAS-Sektor. Die True Southerners unter der Fihrung
von Reginald Delaney, verfolgen jeden Schritt, den Bianca
macht, beschuldigen sie, Geschéafte mit Drachen zu machen
und schiren die Angst und das Misstrauen des Kleinen
Mannes gegenuber Ghostwalker (was nicht schwierig ist,
wenn man an seinen Amoklauf zurtickdenkt). Dieser Konflikt
hat die Bevdlkerung des CAS-Sektors sehr gespalten.

> Delaneys Leute werfen mit Anschuldigungen und wilden
Behauptungen nach Bianca, in der Hoffnung, dass schlieBlich
etwas davon hangenbleibt. Die neueste Verleumdung
beschuldigt sie, Geldmittel zur Behandlung von SURGE (was
schon ein heiBes Eisen ist) an Koshari-Gangster vergeben zu
haben, was denen erlaubte, ihren Einfluss aus dem Pueblo-
Sektor auszuweiten.

> Io

> Sie haben schon Recht damit, wohin das Geld ging,
aber Bianca war nicht diejenige, die diese kleine finanzielle
Trickserei anzettelte.

> Southern Cross

Trotz des Aufruhrs befindet sich die Wirtschaft in unserem
Sektor im Aufschwung - der Stolz der CAS ist das Vertrauen
der Kunden, wie die Marktforscher sagen. Firmen, die nach
Moglichkeiten des Wachstums suchen, nutzen die Situation
voll aus. Saeder-Krupp hat griines Licht erhalten, das
ehemalige Aztechnology-Gebaude zu Gbernehmen, mit der
Option, zuklnftig dort oder an anderer Stelle im Sektor neu
zu bauen.

> Das ist nicht nur Saeder-Krupp, das ist S-K Prime. Das
bedeutet, Lofwyr und seine persdnlichen Assistenten werden
diese Biiros gut im Auge behalten. Ich sorge mich nur um
die Auswirkungen und Verzweigungen, wenn Lofwyr seine
Klauen in Ghostwalkers Turf schldagt. Keinen der beiden
wirde ich als ,,B-Prominenz" bezeichnen.

> FastJack

> Auch Ares Arms baut die Gebaude wieder auf, die bei
Ghostwalkers Randale zerstért wurden, wobei auch die
Sicherheit erhéht wird. Dies hat eine wahre Flut von Runs
ausgelost, da jeder zu glauben scheint, es sei eine gute
Gelegenheit, um Schwachen in der Sicherheit von Ares zu
finden. Die meisten waren spektakulare Fehlschlage.

> Nightfire

Wuxing ist ebenfalls hierhergekommen und hat den Platz,
an dem die aztekische Teocalli stand, aufgekauft. Bevor sie
jedoch dort bauen kénnen, missen sie die Trimmer, die
dort seit der Zerstorung der Teocalli liegen, wegschaffen. Bis
jetzt hatte noch niemand die Zeit oder die Geldmittel dazu.

> Es gibt einen Grund dafir - der Ort ist verflucht. Oder
um es in Begriffen zu fassen, die meine magischen Freunde
verstehen - der Astralraum dort ist feindlich und gewalttatig,
verursacht schreckliche blutige Unfélle. Nach den ersten
Versuchen, in den Ruinen aufzuraumen, wollte niemand
mehr den Ort betreten.

> Espiritu

> Es wird mindstens ein Jahr dauern, bis der Ort aufgerdumt
ist und selbst dann wird keine Konstruktion begonnen, bis
Wuxing das Feng Shui gereinigt hat. Die Frage ist, ob sie
dazu ihre eigenen Wujen einsetzen oder welche aus der
ortlichen Gemeinde in Chinatown anheuern. Wie auch
immer, die Triadenaktivitaten schieBen geradezu in die
Hohe; der Wettbewerb zwischen dem WeiBen Lotus, dem
Goldenen Dreieck und den Roten Drachen um das neue
Gebiet ist hart.

> China Doll

> Die Konkurrenz zwischen den Roten Drachen und dem
Goldenen Dreieck ist nur vorgetduscht - beide Gruppen
dienen demselben Meister.

> China White

Wenn ihr nach Arbeit sucht, schaut mal im Rock Solid
vorbei, dem Runnertreffpunkt schlechthin, mal abgesehen
von der ohrenbetdubenden Musikanlage. Wenn ihr auf
Fleischbeschau aus seid, dann ist der Goodfriends
Nachtclub der richtige Ort, um ein wenig herumzustolzieren.
Die haben sogar eine zweite Niederlassung mitten in
Downtown erdffnet, wo junge Pinkel fur ein wenig Spannung
hingehen. Sucht ihr jedoch nach aztlanischem Essen,
werdet ihr kein Glick haben. Die Besitzer und Stammgéaste
von Chinampas wurden abgeschoben und das Serpent’s
Feather wurde nach einem spektakuldren Streit zwischen
dem Besitzer, dessen Bruder und Ghostwalker zerstort.
Man sagt, die beiden Gefiederten Schlangen hétten einen
Bruderzwist, der Ghostwalker zum Eingreifen zwang. Beide
haben dafiir den Preis bezahlt.

Bei all diesen Ereignissen war Knight Errant, das fur
die Sicherheit im Sektor sorgt, ziemlich beschaftigt. Hin
und wieder werden sie vom CAS-Militar unterstiitzt, aber
die Jungs bringen nur zu Ende, was begonnen wurde und
verziehen sich dann wieder. Das wird wahrscheinlich im
Oktober geschehen, daher heuert Knight Errant bereits
weiteres Personal an, vor allem Leute mit speziellen
Fahigkeiten. Haltet die Augen offen, denn es gibt mehr
Moglichkeiten als man mit einer Slivergun treffen kann.

©2005 by Fantasy Productions GmbH, Erkrath. Darf zum persénlichen Gebrauch photokopiert werden. SHADOWRUN® ist ein Warenzeichen von WizKids, Inc. Alle Rechte vorbehalten.



Los Espejos

Trotz der Bemihungen der CAS und Ghostwalkers
sind einige aztanische Nationalisten und Angestellte von
Aztechnology der Abschiebung entkommen, schlipften
durch das Netz und bauten eine Funfte Kolonne des
Widerstands auf. Diese geheime Gruppe, genannt Los
Espejos, befindet sich noch im Aufbau.

> Ubersetzt bedeutet das ,die Spiegel*, benannt nach
Tezcatlipoca oder Rauchender Spiegel. Angefiihrt werden
sie von einem cuachicqueh oder Quachic-Krieger, der
urspriinglich von der Eagle Kriegergesellschaft stammt.
Vielleicht erkennt ihr ihn, da er hier normalerweise als Eagle
Warrior oder Guerrero del Aguila postet. Ich glaube, die
Invasion kénnte ihn den Verstand gekostet haben, denn er
hat einen widerlichen Blutgeist zum Verbiindeten, den er
Carmesi nennt.

> Firelight

> Rauch und Spiegel... Haha.
> Bung

Bisher kommen die meisten Dissidenten, die die Los
Espejos rekrutieren, von der Anahuac Universitat. Als
Aztlan verstoRen wurde, stellte man die Studenten und die
Fakultaten von Anahuac vor die Wahl: bleibt und 6ffnet die
Universitat fiir die Offentlichkeit oder schlieRt sie und geht
nach Hause. Die meisten entschlossen sich, zu bleiben,
obwohl die alte Garde der Universitat verargert von der
neuen Politik der offenen Tir und all den neuen CAS-
Studenten und Fakultaten ist.

> Anahuac war mehr oder weniger ein Ausbildungscamp flr
Aztechnology und wurde fast vollstandig von dem Konzern
finanziert. Der Status der Schule lag nahe an der Elite, der
nun unter Schwarmen neuer Studenten begraben liegt.

> Regicide

> Viele der neuen Anahuac-Studenten sind froh dartiber,
Ex-Aztlaner zu sein und unterstiitzen Rebellengruppen wie
La Venta oder die Flamme der Freiheit. Seit der Yucatan-
Konflikt eskalierte, ist die Anzahl der Zapatistas an den
Colleges gewachsen, und gelegentlich geraten sie mit
denen, die Los Espejos unterstiitzen, aneinander. Diese
bemerkenswert kurzen und gewalttatigen Begegnungen
beruhigen sich jedoch sehr schnell wieder.

> Lara

DER PUEBLO-SEKTOR

von Hawkeye

Der Pueblo-Sektor steht wirtschaftlich und konzernmafig
von allen Sektoren im Denver Sprawl am besten da, denn
hier erledigt man seine Sachen, Chummer. Naturlich ist der
Sektor auch ein Spiegelbild dessen, was zu Hause im PCC
ablauft; was also dort gilt, gilt auch hier, auf die eine oder
andere Weise. Daflir konnt ihr der Kachina Gesellschaft
danken. Trotz des schwachen Halts zu Hause ist sie hier
alt eingesessen. Es ist ein offenes Geheimnis, dass Juanita
Iglala, die Prasidentin des Sektors und Ratsvorsitzende,
seit Julio Caron zuricktrat, ein Mitglied ist - wie die meisten
Kandidaten fur den Posten des Sektor-Prasidenten.

> Einer der Kandidaten, Miguel Carreras, libte einen stillen
Widerstand aus. Urspriinglich ein Hopi-Mitglied der Kachina
Gesellschaft (sein GroBvater nahm am GroBen Geistertanz

teil), wurde er durch das Fiasko um den Riicktritt Maria
Alonzos und der Ermordung Estefans. Fligt das zur
Ausbreitung der Koshari-Aktivitaten hinzu, und man kann
leicht verstehen, warum seine Stimme nun, da sich die Wahl
ndhert, immer lauter wird. Da das Wahlen im Pueblo-Sektor
auf die selbe Weise abgewickelt wird wie im PCC, kann man
nicht sagen, ob er gewinnen wird oder nicht.

> Praire Dog

> Wo wir gerade von den Koshari reden, ihre jlingeren
Aktivitaten haben das letzte Bisschen von dem Griff, in
dem die Mafia Denver hatte, gelockert. Die Mafia hat hier
einen Schlag nach dem anderen einstecken miissen; es war,
ob jeder ihrer Einflussbereiche zur Zielschiebe geworden
ware. Alles, was sie noch haben, sind das Glliickspiel und
pharmazeutische Drogen, und selbst das nur geringfiigig.
Sie nehmen sogar Wetten zu den Wahlen an, wenn man das
glauben soll.

> Hammer

> Das trifft nur auf den Pueblo-Sektor zu, Hammer. Im
UCAS- und CAS-Sektor, wo die Mafia mit der Yakuza um das
Prostitutionsgeschaft kampft, ist sie viel gréBer. Den ganzen
SimSinn-Kram (iberlassen sie den Triaden und (jetzt) den
Koshari. Dennoch konnte die Schiffs- und Importfirma der
Casquilho-Familie von Ghostwalkers Schmuggler-Bann
betroffen werden.

> Bronco Fan

Schon bevor der PCC den Kontrakt zum Betreiben der
gesamten Denver Matrix erhielt, war das Gitter ihres Sektors
ein leuchtendes Beispiel fir die Effektivitat der Pueblos. Es
ist wie ein Marktplatz gestaltet, wobei jede ,Stralle” einen
anderen Geschéaftszweig beherbergt; das Tablelands
Restaurant findet man also nicht neben Tablelands Software.
In diesem Rahmen kann jeder Host individuell designt
werden. Und ja, ,Hinterhofgeschafte laufen buchstéblich in
Hinterhofen ab.

> Nun da der Kontrakt fiir die Matrix von Denver dem PCC
gehort, werden alle Gitter von Denver allmahlich ersetzt, um
diesem Designschema angepasst zu werden.

> Grid Reaper

> Nicht alle Hinterhéfe flihren zu schattigen Systemen.
Einige sind Hintertiiren in ein legitimes System, und andere
sind Abkiirzungen zu anderen Teilen des Gitters. Ich weiB,
dass einer von ihnen der Eingang zu Ghostwalkers privatem
Knoten ist, doch er teleportiert sich regelmaBig.

> Fastlack

Zu dem schoén gestalteten Gitter gibt es auch fahige
Pueblo Decker. Tatsachlich kommen viele von denen
von einer Tablelands-Tochtergesellschaft, also rechnet
damit, neuen Code zu empfangen, mit dem eure Gegner
Feldversuche durchfiihren wollen.

> Die Zufi-Otaku hier haben einigen Zuwachs bekommen,
genau wie in Pueblo. Diese Otaku kdnnen mit denen aus
dem Nexus ganz gut mithalten, aber ihnen fehlt ein wenig
der Mut zum Kampfen. Sie scheinen mehr an Beobachten
und Spielen interessiert zu sein als an allem anderen, mit
Ausnahme einer kleinen Gruppe, die sich immer im System
des Asyls aufhalt. Fragt mich nicht wieso, aber ich habe den
Eindruck, sie warten auf irgendetwas.

> Holly
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Es Uberrascht nicht, dass sich die meisten Betriebe hier in
der einen oder anderen Form auf die Matrix konzentrieren.
Zwei der groRen sind Renrakus HyperSense und Novatechs
Simplex Software. Sie wollen ihre Préasenz jedoch unauffallig
lassen; Renraku wegen des Fiaskos in der Seattler
Arkologie, Novatech deswegen, weil der Megakon eher ein
Image vertritt, das den UCAS nahesteht und man deshalb
die Bevolkerung von Pueblo nicht befremden will. Als Bonus
dafur scheinen die Untersuchungen sanfter vonstatten zu
gehen.

> Novatech betreibt hier auch ein Nightingale’s. Sie
machen ein gutes Geschaft mit Headware aller Art, von
Datenbuchsen bis zu Enzephalons, gleich dahinter kommen
schon interne Erweiterungen wie Kompositknochen und
Schock-Alarm. Hierbei ist es wichtig, diskret zu sein; selbst
wenn das, was man will, legal ist - wenn ihr keine legale SIN
oder etwas vergleichbares habt, dann miisst ihr schon eine
Menge Nuyen haben, um die richtigen Stellen zu schmieren.
Sie rufen nicht gerne die Pueblo Sicherheit, um unnétigen
Aufruhr zu vermeiden, aber ihr kdnnt darauf wetten, dass sie
es tun, wenn ihr nur genug Larm macht. Das gilt ungefahr
auch fir die restlichen Kons im Pueblo-Sektor.

> Sterling

> Hier ist etwas Erwahnenswertes: die Beschrankungen
von Alkohol und Simchips werden von der Pueblo-Sicherheit
nicht so hoch angesetzt wie die von CalHots. Aber wenn du
ein Verbrechen unter dem Einfluss dieser Drogen begehst,
Chummer, dann rosten sie dich. Sie betrachten sowas als
geplant - zuerst planst du das Verbrechen, dann wirfst du
dir das Zeug ein, um als unzurechnungsfahig zu gelten.
Und vergiss BTLs, wenn du dort bist, die sind véllig illegal
und wenn man dich beim Dealen erwischt, dann rechne
damit, dass die Strafe flinfmal so hart ist wie flir den bloBen
Besitz.

> Bender

Orte von Bedeutung

Die Lakewood-Besserungsanstalt, oder ,die Dose“, wie
wir sie nennen, befindet sich in der Nahe der Route 285 und
Marston Lake. Als der urspringliche Vertrag von Denver
unterzeichnet wurde, gaben die Vereinigen Staaten sie
auf. Als Pueblo seinen Anteil von Denver bekam, wurde sie
wieder in Betrieb genommen. Aber auch die Renovierung hat
keinen Ort daraus gemacht, an dem man sich gerne aufhalt,
also merkt euch das, wenn man euch vors schamanische
Tribunal zerrt.

Das Fort Logan Medical Center tragt seinen Namen
eigentlich zu Unrecht, denn nun ist es eine Nervenheilanstalt.
Nun trégt es den Spitznamen ,das Asyl“ und liegt in einer
gut gepflegten Gegend, in der sich die Sicherheit mehr auf
verborgene Technik als auf sichtbare Wachen konzentriert.

Gertchten zu Folge findet an beiden Orten eine Menge
Forschung im Bereich SimSinn an ,Freiwilligen® statt, die
Ergebnisse werden angeblich ausgetauscht. Die Forschung
der Dose im Bereich ,SimSinn Kriminalistik“ ist noch nicht
sehr weit fortgeschritten, aber das Asyl hat kirzlich ein
paar interessante Nebenwirkungen bei den Experimenten
entdeckt, die unter den Irrenarzten fir Furore sorgten.

> Das ist nur heiBe Luft. Die einzigen ,interessanten
Nebenwirkungen™ stammen von den Simchips, die die Koshari
an das Personal und die Insassen schmuggeln. Leute, bei

denen Simchips gewaltsam ausgestopselt werden, enden in
Schizophrenie verschiedener Starke, was von Katatonie bis
zu gewalttatiger Paranoia reicht. Warum sonst sollte die Zahl
der Insassen so stark angewachsen sein?

> D. Thomas

Zwei weitere Orte sind einer Erwahnung wert: Fort
Carson und die alte US Air Force Akademie. Ft. Carson
dient nun der Zone Defense Force als Basis, was bedeutet,
dass die Pueblo-Sicherheit alle Hande voll zu tun hat, auf
»2aulerdienstliches” Personal zu achten. In erster Linie ist
die Basis ein Trainingsgeldnde und ich kenne mindestens
einen Schieber, der dort eine Connection fir Waffen vom
Schwarzmarkt aufgetan hat.

In den Schatten ist es ein offenes Geheimnis, dass die
Akademie die Heimat des Nexus ist, dem besten Data Haven
der Welt. Manche sagen, dass die Vereinigten Staaten nicht
alles mitnahmen oder zerstorten, als sie die Akademie
raumten, aber ich rate euch, besser nicht nachzusehen.
Der Nexus hat die Sicherheit in den letzten Jahren erhoht,
seitdem einer ihrer SysOps extrahiert wurde.

> Ich habe gehort, dass ZDF-Truppen ein paar Mal beim
Training auf Akademie-Gelande gesehen wurden.
> Observer

> Das macht Sinn. Mit SilveryK und ihrer Verbindung zur
Draco Foundation ist es nun nicht mehr schwer, die Faden
zurlickzuverfolgen, die es dem Nexus erlaubt haben,
gemiitlich dort zu bleiben, wo er ist. Ein netter kleiner
Handel: der Nexus betreibt einen Knoten fir Ghostwalker,
leitet Daten an ihn weiter, hilft dem PCC dabei, die Gitter
von Denver zu (ibernehmen und lasst die ZDF einen Teil
ihres Unterschlupfes nutzen. Im Gegenzug halten sie sich
die Regierung vom Hals und erhalten ein wenig zusatzlichen
Schutz.

> Firelight

> Die Otaku-Stamme, die sich rund um den Nexus aufhalten,
sind neulich geargert worden, auch wenn ich nicht genau
weiB, ob es von der Prasenz militdrischer Truppen herriihrte
oder von etwas anderem. Soweit ich weiB, hat Bash etwas
damit zu tun.

> Arclight

DER SIOUX-SEKTOR

von Moraya

Es gibt etwas, das ich allen Neulingen im Sioux-Sektor
erzahle: Bleibt standhaft. Noch mehr als zu Hause haben
wir hier unseren Anteil an ultra-aggressiven ,Kriegern®
und ja, sie verhalten sich wie Gorillas. Sobald du ihnen
jedoch zeigst, dass du ihr Spielchen nicht mitspielen willst,
sind sie plétzlich deine besten Kumpels. Von denen gibt
es in jedem Stamm des Sioux-Sektors welche, von den
Lakhota bis zu den Mohawk, also erwarte nicht, dass deine
Stammeszugehorigkeit dir deinen Arsch rettet.

Viele dieser Schlager hangen gerne beim Hardpan
herum, das von einer ehemaligen Shadowrunnerin namens
Raquel Sands betrieben wird. Es liegt an der East 54th
Avenue zwischen dem Klarwerk und dem Riverside
Friedhof und lockt deshalb viele Hardcore-Sioux Runner
an. Und wenn euch das noch nicht reicht, gibt es noch
einen weiteren Grund, vorsichtig zu sein: Eagle Security
Services Inc. kimmert sich einen feuchten Drek um Klasse-
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A-Cyberware. Smartgunverbindungen, Handklingen und
Dermalpanzerung sind sehr verbreitet unter denen, die es
sich leisten kénnen.

> Stelle nur nicht ihre Ehre in Frage, wenn du dich ihnen
entgegenstellst. Und was immer du auch machst, ziinde
dir vor ihren Augen keine Zigarette an. Du wirst deinen
Fehler schon gezwungenermaBen einsehen. Das Rauchen
ist weitgehend verpont.

> Windsinger

> Das kannst du in ner Pfeife rauchen! Haha!
> Bung

> Riggen ist hier auch sehr beliebt, da Fahrzeugsteuerei
nrichtungen mit unter die Klasse A fallen. Das heiBt, der
Wettbewerb ist stark, deshalb muss man entweder sehr gut
darin oder auf einem weiteren Gebiet sehr gut sein.

> Josie Cruise

Das Sioux Hub

Das Merkwirdigste am Sioux-Sektor ist das Hub. Das
Hub ist ein unzusammenhangender Teil der Sioux- und
UCAS-Sektoren und deckt einen Grofiteil von Downtown
ab. Mit anderen Worten, es ist eine Insel, die vollstandig
vom CAS-Sektor umgeben ist und zwischen den UCAS
und den Sioux aufgeteilt wurde. Es gentigt wohl zu sagen,
dass der Rat Downtown Denver nicht allein in die Hande
der Azzies fallen lassen wollte, also wurde man ein wenig
erfinderisch beim Ziehen der Grenzen.

Auler Ghostwalkers Amt fir Zusammenarbeit ist auch die
Warpdrive-Pyramide, friiher als FTL-Pyramide bekannt, im
Sioux Hub beheimatet. Bevor Richard Villiers sich den Besitz
von FTL wahrend des Marktcrashs am Weifsen Montag ‘59
unter den Nagel reiRen konnte, nahm es Steve Ridgemont
unter dem Schutz von Warpdrive Systems in Besitz, wobei
er den Rest des Geldes benutzte, das Dunkelzahn ihm
in seinem Testament vermacht hatte. Das war das erste
und einzige Mal, von dem ich weil3, dass Richard Villiers
ausmanovriert wurde.

> Oder er lasst die Leute nur glauben, es ware so. Erinnert
ihr euch, wir haben es mit Villiers zu tun! Manchmal muss
er etwas weniger brilliant erscheinen, um seine Gegner auf
dem falschen FuB zu erwischen.

> Lara

> Vielleicht. Villiers hat noch immer FTL Matrixware, die
Tochtergesellschaft, die Fuchi schuf, als sie FTL Technologies
Ubernahmen. Wozu brauchte er das Gebdude? Das habe ich
mich Ubrigens gefragt, seit Villiers Ridgemont sichtlich zu
umwerben begonnen hat.

> The Marketeer

> Wenn ihr geschaftlich, besonders beim Schmuggeln im
Hub unterwegs seid, nehmt euch ein Zimmer im Comfort
Inn an der 17. StraBe. Der Besitzer hat ein Schwarzes Brett
fir Schmuggler, Schieber und T-Bird-Fahrer.

> Zak

Aulerdem findet man im Hub die Shiawase Plaza
mit den Bulros flir sowohl die Envirotech als auch die
Biotech-Abteilung des Konzerns. Da sich der Sioux-
Sektor auf Landwirtschaft konzentriert, besonders auf die

Anwendung von Gentechnik, hat Arboritech hier einen
sehr starken Einfluss. Die Runs werden also - wenn ihr den
Ausdruck entschuldigt - von denen und Universal Omnitech
abgeerntet. Shiawase heuert auch gerne Leute des ortlichen
Ablegers der Universitat von Cheyenne an.

> Hey, was ist mit der Schlange passiert, der Henequen
Enterprises gehdrte? Hat der Wurm den Azzies nicht
allerhand Arger bereitet? Er muss Ghostwalkers bester
Kumpel sein.

> Moke

> Nope. Als Ghostwalker ankam, hatte Henequen zwei
Wochen lang mehr zu tun als ein einbeiniger Zwerg beim
Arschtritt-Wettbewerb, danach verschwand er. Seitdem
taucht er nur gelegentlich bei den Sioux auf und dirigiert
seine La Venta-Agenten (obwohl ich auch hérte, er habe ein
paar verloren, als Ghostwalker bei den Azzies aufraumte).
Ich habe den Eindruck, er vermeidet es, Ghostwalker auf die
FlBe zu treten.

> Firelight

DER UCAS-SEKTOR

von TrueBlue

Mir hat einmal jemand erzahlt, Denver und die ganze
Front Range Free Zone sei wie eine Grenzstadt im wilden
Westen und manchmal kdnnte man sagen, er hatte Recht.
Bestimmt gibt es ein paar gute alte Jungs, die sich von den
amerikanischen Ureinwohnern bedrangt und unterdriickt
fuhlen. Das gilt jedoch nicht fir mich; lasst die angstlichen
Humanis-Apologeten uber Belagerungsmentalitaten
wettern. Die einzige Belagerung hier ist in ihrem Kopf.

> Was passiert denn, wenn Prasident Haeffner sich daftir
entscheidet, den Salish-Shidhe beim Kampf gegen die
Tsimshian zu helfen? Wir sollten uns da raus halten und
warten, bis sie sich gegenseitig abgeschlachtet haben.

> Hugh Mann

> Als ob wir auf deine Hilfe angewiesen waren, Anglo. Die
Salish-Shidhe jedenfalls sind gegeniiber den UCAS sehr
nachsichtig gewesen, wenn man sich Seattle anschaut.

> Pride

Es ist kein Traum, im UCAS-Sektor zu leben. Die Preise
sind so hoch, dass man davon Nasenbluten bekommt und
die Regierung ist nicht einmal nominell eine Demokratie.
Man behandelt uns jedoch weniger wie eine Kolonie, seit
sich Ghostwalker die FRFZ unter den Nagel gerissen hat.
Das letzte, was die UCAS-Regierung will, sind angespannte
Beziehungen, also haben sie alles daran gesetzt,
sicherzustellen, dass unser neuer Vertreter Jacob T. Price
nach den Regeln spielt.

> ,Bomber® Waybridge, der alte Vertreter wurde zurlick
nach DeeCee beordert, damit er sich dort zur Ruhe setzte,
wo er keinen Schaden anrichten konnte. Obwohl Price mehr
Riickgrat hat, schuldet er La Familia zu viel, um noch die
volle Kontrolle zu behalten. Die Casquilho-Familie passt auf
ihren Jungen auf und bittet ihn gelegentlich héflich zu einem
Gesprach ins Brown Palace Hotel, um auf dem Laufenden
zu bleiben.

> Priest
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Orte von Bedeutung

Der begehrteste Ortim Sektor ist das neue Bliro der Draco
Foundation in der UCAS-Halfte des Hubs. Die Prasenz der
Dracos kam auf, nachdem jemand am Cherry Creek Lake
(im CAS-Sektor) ein Denkmal fir Dunkelzahn aufgestellt
hatte, und in den letzten Monaten ist sie stetig gewachsen.
Ihre Beziehung zu Ghostwalker ist ein wenig seltsam, wenn
ihr mich fragt; man koénnte glauben, sie seien Kumpel, aber
anscheinend wollen beide nicht gerne miteinander zu tun
haben.

> Natirlich nicht! Nun da er hat, was er von ihnen wollte -
das geheime Vermachtnis, das Dunkelzahn hinterlassen hat
- sind sie nur noch Drek unter seinen Klauen. Er wird sich
nicht weiter mit den Lakaien eines toten Drachen abgeben.
> Dragonslayer

> Halt die Luft an. Schon mal daran gedacht, dass
Ghostwalker nicht noch eine Gruppe wie die Kinder des
Drachen erschaffen will? Es ist schlimm genug, dass
Morningstars Jinger ein paar Blocks weiter ein voll
ausgestattetes Hauptquartier besitzen, aber sie halten
regelmaBig Versammlungen an dem Denkmal ab, erklaren
es fur ,blasphemisch™ und machen dem Biro der Draco
Foundation jede Menge Arger. Ich weiB gar nicht, wie oft
Lone Star schon ausriicken musste, um sie einzusperren.

> Firelight

Naturlich ist die Draco Foundation nicht der einzige Kon
im UCAS-Sektor. Der Mitsuhama Tower befindet sich an
derselben Stralle wie die neue Ratshalle. Er beherbergt
ihre Buros und die Niederlassung von Mitsuhama Media;
ansonsten machen sie ihre Profite Giber VOR Robotics, Brain
Wave Inc. und HermeTech Associates, an verschiedenen
Stellen im UCAS-Sektor angesiedelt.

> Der Mitsuhama Tower, sogar ganz MCT befindet sich in
einer prekdren Lage, wenn die UCAS die Salish in ihrem
Krieg gegen Tsimshian unterstiitzen. Die sitzen hinter
feindlichen Linien.

> Argent

> MCT wird diese Sache aussitzen, wenn sie schlau sind.
Am Ort flihren sie bereits einen Krieg an zwei Fronten.
HermeTech Associates kampft mit Ares” Hard Corps
um Sicherheitskontrakte und man munkelt, Mitsuhama
Media liebaugelt mit Truman Technologies. Abgesehen
von der sogenannten Befreiung Chicagos sind von
dort keine Medienberichte gekommen, auBer vielleicht
Piratensendungen. Danke, wir haben unsere eigenen
Trideopiraten.

> Sterling

> Setz Cross” Fleche Armaments noch mit auf die Rechnung.
Zwischen HermeTech, Hard Corps, Fleche und den 6rtlichen
Weapons World boomt das Geschaft (Wortspiel!).

> Handfire

Der weitlaufige Yamatetsu Gardens Komplex an der Ecke
Tremont und Fifteen beherbergt eine grole Bandbreite von
gemieteten Blros, Geschaften und Restaurants, aber die
Prasenz Yamatetsus ist kaum splrbar. Das obere Drittel
des Gebaudes gehoért MetaErgonomics. Wenn die Gerilichte
stimmen, arbeiten sie gemeinsam mit Novatechs Pioneer

Cybernetics an einer neuen Variante der Schlangenaugen-
Cyberverbindung.

> Die Gerlichte stimmen, es wird nur (ber die genauen
Implantate spekuliert. Eine Quelle erzahlte mir, dass es
um einen Regierungskontrakt geht, um die vercyberten
Deutschen Schaferhunde, die an den Sektorgrenzen
eingesetzt werden, noch weiter aufzuriisten. Eine andere
sagt, dass sie an etwas arbeiten, das die SimSinn-
Unterhaltung verandern wird, und eine dritte schwort
darauf, dass ASIST-Konverter das einzig Wahre in puncto
Matrix sind. Der letzte Kerl hat ein bisschen zu viel Zeit bei
Renraku verbracht, wenn ihr wisst, was ich meine.

> Rubik

> Das gibt den Dingen eine ganz neue Dynamik. Novatech ist
mitten beim Bau eines neuen Matrix Systems Blirokomplexes
nur einen Steinwurf vom Cherry Creek State Park entfernt.
Denkt mal dariiber nach, es ist auch nur einen Block von den
Warrens entfernt.
> The Marketeer

Keine Tour durch die FRFZ ware vollstandig ohne die
Aurora Warrens, die dichtbevolkerten Slums, die Denver
versucht, zu vergessen. Ein Drittel der Warrens ging in
Flammen auf, als ein Ares Feuerwehr Team das Gebaude
der Universellen Bruderschaft mit einer FAE zerstorte.
Phoenix Fire Management verlor finf Feuerwehrmanner
und mehrere hundert Leute verloren ihr Haus - niemand
weil, wie viele dabei ums Leben kamen. Hier gibt es
nur Gewalt, Trauer und Verzweiflung. Manche fllichten
sich in die SimSinn-Realitat, wahrend andere mit dem
auskommen mussen, was sie zur Verfigung haben. Nur
sehr verzweifelte Menschen kommen hierher und beten,
wieder herauszukommen.

> Deshalb ist die Aurora Grundschule so etwas wie ein
Wunder. Einige StraBen von den Digs entfernt, am Rande
der Warrens gelegen, blieb sie dank der Zuwendungen
von der Draco Foundation geéffnet. Jedes Kind aus den
Warrens, das dazu imstande ist, kommt hierher, um sich
unterrichten zu lassen. Die Belegschaft der Schule hofft
auf eine Matrixverbindung und einige Terminals, um ihre
Bemiihungen verstarken zu kénnen. Mit ein wenig Glick
setzen sich ja ein oder zwei weiBe Ritter fiir sie ein ... aber
darauf wiirde ich nicht hoffen.

> Mon On The Run

DER UTE-SEKTOR

von Siat

Von allen Nationen, die in der FRFZ reprasentiert sind,
hat die Ute den grofdten Chip auf der Schulter, den ich je
gesehen habe. Lasst es mich erklaren.

Bedenkt zunachst, woher die Ute urspriinglich kamen,
namlich aus der Great Basin Region, die den gesamten
Denver Sprawl und noch einiges mehr abdeckt. Wenn man
es aus ihrer Perspektive betrachtet, wurden die Ute aus
ihrem rechtmafigen Territorium vertrieben. Punkt eins.

Zweitens mogen die Ute keine Anglos. Wenn ich auf
unsere Geschichte zurlckblicke, muss ich zugeben, dass
ich es ihnen nicht veribeln kann; jedenfalls kaum. Aber
es bleibt die Tatsache, dass es Anglos waren, die Boulder
grindeten, wo sich mehr als die Halfte des Ute-Sektors
befindet. Punkt zwei.
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> Manche Anglos tolerieren sie; eine betrachtliche Anzahl
Bleichgesichter und New-Age-Typen durfte bleiben, unter der
Vorstellung ,,Anglo ist ein Geisteszustand". Damit meinten
sie, dass diese Leute viel mehr bemiht waren, die Dinge auf
ihre Art zu sehen als ihre konsumverriickten Vettern.

> People Watcher

SchlieRlich fallen die Uberbleibsel der Urspriinge Boulders
als Bergbaustadt den radikaleren Ute in die Hande. Sie
spuren, dass dies ein Schlag ist; es sitzt im Schatten der
Bugeleisen vor dem Maul des Boulder Canyons, was es flr
sie zu einer machtvollen und heilige Statte macht. Punkt
drei.

> Ob es nun wirklich eine Statte der Macht ist oder nicht
- niemand kann leugnen, dass es hier einen viel hdheren
Anteil an Schamanen gibt als in den anderen Sektoren.
Tatsachlich sind die Leute schon fast stolz darauf, dass
Nicholas Whitebird, ein Ute-Schamane, dazu auserwahlt
wurde, Ghostwalkers Sprachrohr zu werden.

> Moraya

> Hat irgendjemand eine Ahnung, was mit diesem
gruseligen Wegweiser-Typen los ist? Er taucht ab und zu
auf, um sich die Kinder anzuschauen, aber sobald er damit
fertig ist, verschwindet er wieder spurlos. Kennt jemand die
Geschichte dahinter? Und wo wir schon mal dabei sind, liegt
es an mir, oder sind hier wirklich in letzter Zeit viel mehr
Kojoten-, Wolfs- und Barenschamanen als sonst?

> Barclay

> Ich glaube, es liegt an dir. Doch ich bezweifle nicht, dass
einige Schamanen nervés sind, seit die Geister kiirzlich
widerspenstig waren. Sogar Margaret Stands Firm, die
Senior-Verwalterin des Sektors hatte Arger, habe ich
gehort.
> Lobo

> Flgt noch einen weiteren wunden Punkt auf Siats
Liste hinzu: die Ute schmerzt nicht nur Pueblos Annexion
Kaliforniens, auch die Koshari versuchen hier etwas vom
Markt abzubekommen. Es ist schon so weit gekommen,
dass Sand Creek Security Runnertreffpunkte wie das Denim
starker beobachtet, also passt auf euch auf.

> Lara

Der Lakeside Vergniuigungspark

Nachdem Ghostwalker alles aus diesem verlassenen
Park entfernt hatte, das unheimlich war, machte sich ein
starker und tatkraftiger Mann namens Thomas Flying
Squirrel den leerstehenden Park zunutze. Er sammelte ein
paar Investoren, kaufte Lakeside und stellte sofort ein paar
Casinos und andere ,Versorgungsdienste® auf dem Gelénde
auf. Das Glucksspiel ist in der FRFZ legal, also kdnnen sie
nicht geschlossen werden, aber das Auge des Gesetzes
mag den Ort nicht besonders. Ich wirde sagen, die Dinge
im Ute-Sektor werden langsam interessant.

> Die urspriinglichen Investoren waren Mafialeute, aber die
Yakuza versucht weiterhin, hier Léden zu erdffnen, und der
Bodycount steigt weiter in die Hohe.

> Hammer

> Lakeside hat den Spitznamen ,Little Vegas" erhalten und
entsprechend hat man damit begonnen, Attraktionen aus
der Unterwelt von Vegas zu importieren. Gladiatorenkampfe
erhalten etwas Surreales, wenn sie im alten Spukhaus oder
dem Liebestunnel stattfinden. Habt ihr schon mal zwei Kerle
gesehen, die mit spitzen Schlagern auf einem beweglichen
FuBboden aufeinander einschlagen, wahrend im Hintergrund
diese gruselige Orgelmusik lauft und ein riesiges Pendel hin-
und herschwingt?

> Vincent
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FREISTAAT KALIFORNIEN

> Nun, da ,Protektionsgeneral™ Keiji Saito von San Franciso
bis nach Sacramento ein neues Imperium aufgebaut hat,
der Pueblo Corporate Council Los Angeles geschluckt hat
und sich an der Mojavewiste verschluckt hat (bis jetzt)
und sich der GroBdrache, der im Northern Crescent lebt,
der Regierung von Tir Tairngire angeschlossen hat, sind die
Dinge im nicht mehr ganz so freien Staat Kalifornien etwas
verrickter geworden. All diese Umwadlzungen bedeuten
mehr Arbeit fiir die Schattengemeinde - vorausgesetzt, man
weiB, wer die Mitspieler sind und worauf man sich einldsst.
Also, hier kommen die wahren Fakten Uber Zustand des
Freistaats, vorgebracht von ein paar Freunden von mir, die
mittendrin stecken.

> Captain Chaos

Ubertragen: 14.August 2062 um 15:40:46 (PST)

NORTHERN CRESCENT: MIT DEM

FEIND INS BETT GEHEN?

von Redd Dog

Pulverfass.

So lasst sich der Northern Crescent in diesen Tagen in
einem Wort zusammenfassen. Wir waren schon immer flr
die Kampfe bekannt, die sich zwischen dieser Zwergenstadt
und dem gemischtrassigen Fort und der Orkenklave am
Ende der Stralle abspielen, aber unser Flickenteppich aus
Wild-West-Siedlungen lebte sonst immer nach dem Motto
sleben und leben lassen®. Es gibt hier so viel Wildnis, in der
man sich verstecken kann, und der Streit darum, welche
Stadt nun an der Spitze steht oder welcher Biirgermeister
sich wirklich fur den Crescent einsetzte, war meist
Nebensache. Das ist nun noch genau so. Unbedeutende
Streitigkeiten darlber, wer wessen Freiheit verletzt, fallen
nicht ins Gewicht, wenn es so aussieht, als ob jeder seine
Freiheit verlieren wirde.

Ein wenig Hintergrundwissen, fir jene, die es brauchen.
Der Northern Crescent grenzt an Tir Tairngire, ebenso
wie der verdammt noch mal gréte Redwood-Wald,
den ihr je gesehen habt. Einige dieser Bdume gehdren
den Tir-Elfen. Sie wollen sie alle, einschlieflich des sich
stetig ausdehnenden Teils auf kalifornischem Boden. Die
Redwoods und auflerdem eine allgemein unverschmutzte
Umwelt (denkt an ,sauberes Telesma“) haben den Crescent
zu einem einladenden Ziel gemacht, seit sich CalFree
von den UCAS getrennt hat. 2037 marschierte das Tir ein
und schaffte es bis nach Redding, bevor wir sie zuriick
nach Norden trieben. Sie blieben in Yreka, was das Land
zwischen diesen beiden Stadten zu einem Niemandsland
machte.

Dies war der Status quo fir sechzehn Jahre. Die Elfen
safden in Yreka, wir saen in Redding und von keiner Seite
gingen mehr als ein paar Scharmiitzel aus. Dann versuchte
das Tir 2035, einen bedeutenden Teil des Niemandslandes
einzunehmen: den Shasta Damm, der (mit dem anliegenden
groRen See) den Crescent mit einem GroBteil des
hydroelektrischen Stroms versorgt. Zu der Zeit bekamen
sie einen Tritt von einem grof’en Wurm namens Hestaby
in den Hintern, die die Shasta-Region lieb gewonnen hatte
und nicht wollte, dass jemand dort Unruhe stiftete. Hurra,
dachten wir, wir haben einen GroRdrachen auf unserer
Seite. Sie wird das Tir davon abhalten, seine Nase in unsere
Angelegenheiten zu stecken; jeder weil3, wie sehr Drachen

Kalifornien auf einen Blick

Bevolkerung: 18.137.000
Menschen: 62%
Elfen: 6%
Zwerge: 9%
Orks: 18%
Trolle 4%
Andere: 1%
Pro-Kopf-Einkommen: 28.000 ¥
Geschatzte SINlose: 32%
Bevolkerung unterhalb der Armutsgrenze: 27%
Personen mit Konzernzugehorigkeit: 48%
Bildung:
Weniger als zwolf Jahre: 34%
Abitur-Aquivalent: 39%
Studiumsaquivalent: 23%
Weiterfiihrende Abschlisse: 4%
Haufigste Sprachkenntnisse:
Englisch: 85%
Japanisch: 25%
Wahrung: Nuyen
DocWagon-Abdeckung: nur San Francisco und
Sacramento
Garantierte Reaktionszeit: 10 Minuten
CrashCart-Abdeckung: nur Bay Area
Garantierte Reaktionszeit: 5 Minuten

Elfen hassen. Wir haben einen Champion, und sie wird uns
niemals verlassen.

> Verdammter Wurm. Hat uns an die Léwenzahnfresser
verkauft. Ich hab mir eine tiefe Zuflucht gegraben und viele
Vorrate angelegt. Aber mir fehlt noch ein Notstromaggregat,
wenn die Lichter ausgehen. Hat jemand eins?

> Tiggerman

> S6hnchen, diejenigen von uns, die eins haben, verkaufen
es zu keinem Preis.
> Grandpa Joe

Im letzten Monat tat Hestaby genau das. So denken
wenigstens viele verangstigte Leute hier und ich kann
nicht mit Bestimmtheit sagen, dass sie damit falsch liegen.
Unsere Drachen-Beschitzerin, die das Tir neun Jahre
lang drauRen gehalten hat, sitzt nun in ihrem Prinzenrat.
Sie ist jetzt eine von denen. Wir wissen nicht, was wir
davon halten sollen und haben Angst. Diese Angst lasst
uns das Unmdgliche tun: uns vereinen. Natrlich, ein
Vierteljahrhundert gegenseitigen Misstrauens unter stark
unabhangigen Gegenden verschwindet nicht einfach Uber
Nacht. Aber nun, da Redding die Flihrung iibernommen hat,
legen viele kleinere Stadte und Enklaven ihre Differenzen
bei, um dem Tir eine vereinigte Front bieten zu kénnen,
wenn die Elfenarmee, die wir insgeheim erwarten, eines
Tages uber die Grenze marschiert.

> Es wird keine Elfenarmee geben. Hestaby spielt mit dem
Tir, flir uns. Glaubt ihr, sie wissen das nicht? Hort euch mal
den Larmpegel des offentlichen Aufschreis (iber Hestabys
Ankindigung an. Die Leute vom Tir sind geschockt, dass sie
in ihrem Rat sitzt.

> Shasta Sam

©2005 by Fantasy Productions GmbH, Erkrath. Darf zum persénlichen Gebrauch photokopiert werden. SHADOWRUN® ist ein Warenzeichen von WizKids, Inc. Alle Rechte vorbehalten.



Zeitleiste von Kalifornien

2030-2036: In Kalifornien wachst der Wunsch nach Sezession.

2036: Als Antwort auf die Sezessionsdrohungen zieht UCAS-Prasident McAlister die staatlichen Truppen ab und
verstoRt Kalifornien aus der Union. Fast sofort danach marschiert Tir Tairngire von Norden nach Redding ein und Aztlan
erobert San Diego. In der Hoffnung, die UCAS und die CAS zu beschamen, bittet Kalifornien Japan um Hilfe. Kaiserliche
Marines landen in San Francisco, ,um japanische Menschenleben und Konzernbesitz* zu beschitzen.

2037: Mit Guerillakriegstaktiken werden die Truppen des Tir zurlick nach Yreka gedrangt. Das Gebiet zwischen Yreka
und Redding bleibt umkampft.

2053: Tir Tairngire versucht, den Shasta Damm zu erobern, wird jedoch durch den GroRdrachen Hestaby zum Riickzug
gezwungen. Hestaby nimmt den Damm und das umgebende Gebiet in Besitz.

27.0ktober 2061: Ein Erdbeben erfasst die Bay Area, ebenso wie den Rest des Ring of Fire.

29.0ktober 2061: Die Japanischen Truppen erhalten den Befehl, sich aus San Francisco zuriickzuziehen.

November 2061: Colonel Keiji Saito weigert sich, abzuziehen, wagt einen Putsch und Gbernimmt San Francisco,
unterstitzt von loyalen Truppen und Konzernaktiva. Als er sich selbst zum Protektionsgeneral erklart, ziehen Saitos
Truppen ins Central Valley, ibernehmen Sacramento und andere Schlisselpunkte und errichten das Kalifornische

Protektorat. Ares Truppen verteidigen Silicon Valley.

Juli 2062: Hestaby schlief3t sich dem Hohen Prinzenrat von Tir Tairngire an.

> Wir wissen nicht, ob Hestaby uns verraten hat. Wir wissen
nicht, warum Drachen irgendetwas tun. Vielleicht war es ein
politischer Schachzug, um eine Front aufzubauen und Saito
noch einmal dartber nachdenken zu lassen, ob er Richtung
Norden marschiert. Wenn sie den Crescent betrogen hat,
warum hat es dann noch keine Invasion des Tirs gegeben?
> Gypsy Lass

> Warte drauf. Und leg dir groBe Wasservorrate an.
> Tiggerman

Wie es im Geschaft nun mal so ist, ist die Situation hier im
Crescent gut und schlecht. Gut, wenn man ein Kampfertyp
ist, ob nun mundan oder magisch - viele Leute denken,
dass jeden Tag der Krieg ausbricht, und jeder, der sie im
Kampf unterstitzt, ist willkommen. Schlecht, wenn man
ein Auslander ist, was viele von euch, die das hier lesen,
wahrscheinlich sind. Alles, was ihr tUber den Crescent zu
wissen glaubtet - welche Stadte sichere Hafen sind, welche
man besser meiden sollte, wer Einfluss besitzt und wer
nicht, wer wen hasst und wie weit man jemandem trauen
kann - ist nicht unbedingt noch wabhr.

Redding

Meine Heimatstadt ist ein schwerer Fall von Kriegsfieber,
und die Temperatur steigt immer weiter. Der Stadtrat
und die meisten Anwohner sind davon Uberzeugt, bald
Hestaby eine Vorhut des Tirs von Yreka anfiihren zu sehen.
Moéchtegernrekruten fir die Burgerwehr von Redding
gibt es im Uberfluss, auRerdem erhalten wir einen guten
Zustrom an Flichtlingen aus der Bay Area und Sacramento,
die des Fliehens mude sind. Sie alle brauchen Sold und
Ausrlstung, was viel Geld verschlingt. Der Stadtrat hat
bereits eine enorme Summe bereitgestellt, besonders wenn
man den relativen Mangel an Bargeld hier bedenkt. Als das
Hauptzentrum des Crescent fir Bevolkerung und Handel
macht sich Redding jedoch ganz gut.

> Ares liefert Geld und Waffen im groBen Stil nach Redding.
Sie wollen eine Bedrohung fiir General Saito aufstellen, falls
sich der kleine Diktator entschlieBen sollte, nordwaérts von
San Fran zu marschieren.

> Dancer

> Die Fakten stimmen, doch der Grund ist falsch. Und es ist
nicht nur Ares. Saeder-Krupp liefert spezielles militdrisches
Gerdt an die Milizen von Redding und in jeden anderen Ort
im Crescent, der es nimmt. Genauso Cross und Wuxing.
Was sie wollen ist viel mehr als nur ein Puffer gegen Saito;
momentan hat er sich im Zentrum Kaliforniens ziemlich fest
gesetzt. Ihr wahres Ziel ist es, den Crescent in einen festen
Griff zu bekommen - darum ,helfen® sie uns. Alle Konzerne
denken, sie kdnnten uns bestechen. Je mehr Hilfe wir von
den Konzernen annehmen, desto mehr kdnnen sie uns
die Ziligel anziehen, wenn sich der Staub gelegt hat. Das
einzige, was uns noch die Freiheit bewahrt, ist die schiere
Anzahl der Konzerne, die hier beteiligt sind, von Megas bis
zu den lokalen Laden, die alle nur misstrauisch nach links
und rechts schauen, anstatt zusammen zu arbeiten.

> Northern Star

> Erinnert ihr euch an Lester Brown, den Humanis-Idioten,
der Jahre damit verbracht hat, die Native Californian Night
Riders in diesen Landesteilen zu griinden - gemeinsam
mit jeder rassistisch motivierten Gang, vom orkischen
Redeye Stamm bis zu den elfischen Ravens? Er hat diese
Lieferungen gesteigert und Geld nach Redding gebracht, um
diese Region zu destabilisieren, damit sein bester Freund
General Psycho Saito ,gezwungen" ist, hierher zu kommen
und alles zu libernehmen.

> Mister Mike

> Brown ist ein Mitglied der Human Nation. Du hast gerade
meine Vermutung bewiesen.
> Tomtom

Dennoch hat sich Redding, abgesehen von der
Kriegsgefahr nicht sonderlich verandert, seit ich das letzte
Mal dariiber berichtet habe. Leute, die Geschafte machen
wollen, kdnnen immer noch viele Kontakte finden. Manche
Ortsansassige sind argwohnischer gegeniber Auslandern,
besonders Elfen und Asiaten (tut mir leid, das zu sagen);
Angste vor einer ,fiinften Kolonne“ sind niemals wirklich
verschwunden, und aktuelle Ereignisse haben sie wieder
aufleben lassen. Auf der anderen Seite heil3en viele meiner
Landsleute Besucher mit offenen Armen. Wenn wir nett zu
euch sind, bleibt ihr vielleicht und helft uns gegen das Tir.
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> Verbrechen werden in Redding immer noch mit hohen
Geldstrafen bestraft - sogar noch hoher, durch die Kriegs-
ausgaben - oder mit Auslieferung an die Shasta-Grenze im
Fall von Gewaltverbrechen und Telesma-Raub.

> Militia Judge

Die Shasta Enklave

In die Shasta Enklave hineinzukommen, ist dieser Tage
noch schwieriger als sonst. Die Wut Uber Hestabys Tir
Tairngire Mandver ist grof3 genug, um aus der etwa sechzig
Kilometer groRen Shasta Enklave ein potentielles Ziel fir
Hitzképfe zu machen. Als Antwort darauf haben Hestaby
und die Schamanen der Shasta-Htte die Kontrolle darlber,
wer ihr Land durchquert, verscharft.

> Hestaby hat uns hintergangen. Es ist nur eine Frage der
Zeit, bis das Tir den ersten Zug macht. Ich wei3 es, denn ich
habe ihr vertraut, bis ich es besser wusste.

> Eyebright

> Und wer zur Holle bist du?
> Skeptic

> Ich war im Inneren Kreis des Drachen. Jetzt bin ich
niemand.
> Eyebright

> Drek. Hestaby hat keinen ,Inneren Kreis" und ich kenne
niemanden bei der Hiitte namens ,Eyebright".
> Shasta Sam

> Willst du mich noch zweimal verleugnen, Sam? Ich glaube,
so war es schon einmal.
> Eyebright

Die Masse der Shasta-Schamanen - und ebenso
die meisten Leute, die rund um den Mount Shasta und
seinen See leben - bleiben fest in Hestabys Ecke. Sie sind
Uberzeugt, dass sie dem Tir als Teil eines Schachspiels
auf Drachenart beitrat und bereits ein Ende im Hinterkopf
hat, von dem der Crescent auf Dauer profitieren wird.
Eine Volksweisheit besagt, dass Drachen Intrigen lieben,
so wie Katzen Tunfisch lieben, daher kénnten sie Recht
haben. Doch ohne Beweise daflir machen sich dennoch die
meisten Leute auf das Schlimmste gefasst. Daher verlassen
die Shasta-Schamanen nicht mehr so oft ihre Enklave, wie
sie es sonst taten. Die reisenden Krauterhandler haben
ihre Laden dichtgemacht; sie waren es leid, in acht von
zehn Stadten beschimpft, gejagt oder mit dem beworfen zu
werden, was gerade zur Hand war. Die wenigen, die immer
noch umherziehen, werden von Zigeunerbanden begleitet,
die meist gut bewaffnet sind.

> Runner aufgepasst; wenn ihr euch aus irgendeinem Grund
mit den Schamanen einlasst, kénnte euch das in den Augen
anderer ortlicher Kontakte schlecht aussehen lassen.

> Blue Eyes

Die Gerlchte Uberschlagen sich, dass sich die Shasta
Enklave seit dem Vorbeiziehen des Kometen mit magischer
Macht angefillt hat. Der Berg strahlt im Astralraum wie ein
Leuchtfeuer und es gibt dutzende unbestatigter Sichtungen
seltsamer fliegender Kreaturen. Aullerdem scheint die
Population der Shasta-Hirsche férmlich explodiert zu sein, so
dass viele von ihnen weiter vom Berg entfernt leben als bisher.

Zigeunerbanden

Die wandernden Stamme des Northern Crescent,
Nachkommen von Birgern, die im kalifornischen Krieg
2037 vertrieben wurden, wurden durch Hestabys Anschluss
an das Tir gespalten. Bevor das geschah, zahlten sich
die meisten Zigeuner zu den Freunden des Drachen, und
dieses Gefuihl schien auf Gegenseitigkeit zu beruhen.
Die Zigeuner zogen frei in der Shasta-Region umher und
niemand schien von ihrer geschuppten ansassigen Herrin
eingeschichtert zu sein. Jetzt sind sich einige nicht mehr
so sicher. Die meisten unterstitzen Hestaby entweder oder
zweifel darlber, was sie tun sollen. Andere weigern sich in
stillem Protest, noch einen Full auf Shasta Land zu setzen.
Ein hartnackiges Gerlicht besagt, dass die Banden gegen
Hestaby keinen Fuly auf das Shasta Land setzen kénnen
- mysteriose Drachenmagie oder etwas anderes hindere sie
daran. Die Zigeuner selbst sprechen nicht dartber.

> Natirlich lasst der Wurm sie nicht auf seinen Turf. Die
Zigeunerbanden sind so beweglich, dass sie die perfekten
Spione abgeben.

> Grifter

> Sie sind sogar die erste Verteidigungslinie des Crescent
bei einer Invasion. Ich spreche von allen Zigeunerbanden,
nicht nur von denen, die Hestaby nicht mehr vertrauen.
Selbst diejenigen, die ihr vertrauen, sind nervés und halten
die Augen nach Kampftruppen des Tir offen. Es ist kein
Zufall, dass viele Zigeunerclans diese Zeit des Jahres flr
ein groBeres Treffen gewahlt haben und an den Highways
299 und 101 entlangfahren. Fir euch AuBenseiter - die 299
verlauft entlang der umstrittenen Grenze zum Tir, wahrend
die 101 ganz knapp um Yreka herumlauft.

> Native Son

AuBer nach Tir-Soldaten Ausschau zu halten und Hestabys
schwindenden Ruf zu stlitzen, sind die Zigeunerbanden
gro an CalFrees heutiger Untergrund-Bahnstrecke
beteiligt. Die Bahnstrecke begann in den 2040ern, als sie
metamenschliche Fliichtlinge vor der japanisch-kontrollierten
San Francisco Bay Area und den Humanis-Frommlern, die
sich im Central Valley herumtrieben, mithnahm. Nun haben
die kaiserlichen Truppen Sacramento Ubernommen, was
alle Eiferern in einen Topf wirft. Das harte Vorgehen gegen
Metas und Menschen, die sie nicht hassen, das damit
verbunden war, I6ste neue Flichtlingswellen aus, von denen
viele in den Crescent kommen. Die Zigeuner nehmen sie in
regionalen Grenzstadten auf und sorgen dann dafir, dass
die neuen Ankdbmmlinge Stadte im Crescent erreichen, wo
sie willkommen sind.

> Die Untergrund-Bahn fahrt in beide Richtungen. Manche
Leute verlassen den Crescent, bevor der Krieg ausbricht.
Die drei beliebtesten Ziele sind Big Sur, Chico-Oroville
und Seattle. Big Sur genieBt den Ruf, die letzte Bastion
der Freiheit im nicht langer freien Staat zu sein, wahrend
Chico-Oroville diejenigen anzieht, die nicht kédmpfen wollen,
sondern den Crescent als verloren aufgegeben haben. Diese
Leute betrachten General Saitos kaiserliche Truppen als
ein leichteres Ziel als ein Tir mit der Unterstitzung eines
Drachen. Diejenigen, die nach Seattle fahren, wollen ganz
und gar hinaus aus CalFree. Seattle ist wie Casablanca im
Zweiten Weltkrieg: ein Zugangspunkt zu weiter entfernten
Orten, wo man hofft, sicherer zu sein.

> Greenboy
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> Die Bahn handelt hauptsachlich mit Flichtlingen,
und die Zigeuner sind nicht allzu scharf darauf, dass
Shadowrunner ihr Reisenetzwerk mitbenutzen. Einige
von ihnen sympathisieren trotzdem mit der Armee des
Metamenschlichen Volkes und werden Hilfe anbieten und
sogar Waffen und Vorrdte schmuggeln, um die Sache zu
unterstiitzen.

> Partisan

Konzernmitspieler

Die Kriegsgefahr hat die Konzerne im Crescent
ebenso getroffen. Hunderte von Konzernanlagen sind in
dieser Region verteilt, hauptsachlich Forschungs- und
Entwicklungsabteilungen. Die beiden groften Wilderer auf
Crescent-Land sind Saeder-Krupp und Aztechnology. Im
Rest des Freistaats offiziell verboten, haben sie hier vollen
Nutzen aus unserem Mangel an zentralisierter Autoritat
gezogen, um alle mdglichen Anlagen zu verstecken. In
Abhangen vergraben, in Waldgebieten verborgen, ihr ahnt
es schon - alles von geheimen biogenetischen Laboren bis
zu magischer Forschung.

Heutzutage, bei all dem Aufruhr im Freistaat, werden
diese versteckten Konzernanlagen entweder zu maéglichen
Stilllegungen oder bewaffneten Lagern. Ungefahr jeder
Megakon und mehrere &rtliche Firmen besitzen ein bis drei
Labore in diesem Gebiet, von denen sie einige verlassen.
Andere jedoch nicht. Die wichtigsten werden besser als je
zuvor bewacht. Gott bewahre, dass Mitsuhama sein Spitzen-
Forschungslabor fur Paracritter an eine Tir-Angriffstruppe
verliert, wenn der Krieg ausbricht. Shiawase und Yamatetsu
statten einige Anlagen mit zusatzlichen Truppen aus; beide
Konzerne sind tief im Biotechnik-Geschéaft und werden
verdammt sein, wenn sie ihre Zelte abbrechen, nur weil
das Tir Arger machen kénnte. Und natirlich risten die
Kons auch gegeneinander. Wenn die Tir-Elfen nicht zu der
Party erscheinen, gegen wen kénnte man dann besser all
diese Truppen schicken als gegen den Hauptkonkurrenten
der Woche? Doppel-A- und kleinere Kons wissen, dass sie
Primarziele fir die grofRen Jungs sind und sie haben sich
vorgenommen, nicht zu schnell unterzugehen.

> Die Pueblo-Invasion von LA hat einen sehr interessanten
Fallout hervorgebracht. Die Angelegenheiten von Saeder-
Krupps Angelic Entertainment bewegen sich auf diinnem
Eis, seit Pueblo LA eingenommen hat, deshalb hat S-K
heimlich wichtige Aktivposten in seine Niederlassungen
im alten Hoopla Valley Indianerreservat und im Six Rivers
National Forest gebracht. Lofwyr will hier auch noch ein paar
zusatzliche Augen, da er nicht mehr im Prinzenrat sitzt.

> Dragondrum

> Manche dieser verlassenen Anlagen sind ziemlich schnell
geraumt worden. Ich frag mich, wie viele Spielzeuge da
noch herumliegen...

> Loki

> Shiro Kawanaga, der kaiserliche Gouverneur vor Saitos
Ubernahme ist angeblich in einer Ares-Niederlassung
auBerhalb von red Bluff gesehen worden. Kurz nach der
Ubernahme der Bay Area sagten die Leute, er sei Saitos
Klauen entkommen. Kénnte er sich hier oben aufhalten und
mit Damien Knights Hilfe ein Comeback planen?

> Raindancer

Wasserdiebstahl und Schmuggel

Nicht einmal das Kriegsfieber kann die lukrativste - und
morderischste - Einkommensquelle des Northern Crescent
aufhalten: Wasserdiebstahl. Das verfligbare Wasser
Kaliforniens ist alles andere als gerecht verteilt; wir haben
Unmengen davon, wahrend Sudkalifornien kaum etwas hat
(ganz zu schweigen von der Mojavewdste oder den Ute). Der
Crescent ist schon immer ein beliebtes Ziel fir Wasserdiebe
gewesen, die netten Leute, die das H,O stehlen und dann
mit Gewinn verkaufen. Die neueren Ereignisse haben
Wasserdiebstahl sogar noch beliebter gemacht.

Die neuesten Mitspieler sind nach der Eroberung
von Sacramento mit eingestiegen. Protektionsgeneral
Saito hat sich mit seinen Zigen auf die Bay Area und
die Hauptstadt nur wenige Freunde aulerhalb der
Japanokons gemacht und viele seiner Feinde haben sich
das Hirn zermartert, um zu Wege ersinnen, wie sie ihn
umbringen kénnten. Wasser ist einer davon. Nicht als
Waffe, sondern als Uberlebensstrategie. Die meisten Leute
im Central Valley glauben, Saito werde sich als nachstes
Chico-Oroville und dem dortigen Damm zuwenden, dem
groRten Wasserspeicher von Central Valley. Die daraus
resultierenden Gegner bunkern Wasser aus den Seen und
Flussen des Crescent als Notreserven. Sie fiillen soviel sie
kénnen in ihre Tanks, plus einige Reservoirs und sind bereit
daflir Spitzenpreise zu zahlen.

> Auf dieser Liste stehen als Kunden unter anderem die
Small Farmers Union, die Kalifornische Gesellschaft fir
Landwirtschaft und Wasser sowie die Stadtverwaltung von
Chico-Oroville. AuBerdem natirlich jeder anti-kaiserlich
gesinnte Farmer in der Umgebung, der wohlhabend genug
ist, um zu blechen.

> Jack B

> Ares fillt seine Tanks in Silicon Valley, nur fiir den Fall.
> Zingo

AuRerdem mischen auch lokale Gruppen mit, mehr als
bevor Saito in die Stadt kam. Die Yaks haben schon immer
einen gewissen Teil mit Wasserdiebstahl verdient, doch
die Mafia und die Seoulpa-Ringe versuchen wie verriickt,
ihren bestehenden Marktanteil zu vergréRern. Saitos hartes
Vorgehen gegen Nicht-Yakuza-Syndikate hat eine gewaltige
Anzahl an Krawallmachern anderer Sparten angezogen;
einige davon hoffen, ihre verlorenen Staatseinnahmen
wieder zu gewinnen, indem sie sich in das Wasserdiebstahl-
Geschaft drangen. Die Mobs sind noch nicht stark genug,
um ernsthafte Uberfalle zu starten, doch das ist nur eine
Frage der Zeit. Binnen kurzem wird die Zahl der Opfer
aus dem Wasserkrieg wahrscheinlich ungeahnte Ausmalle
annehmen.

Am hartesten trifft diese Wendung der Ereignisse die
unabhangigen Wasserdiebe, diejenigen, die nicht bereits fir
einen Konzern oder einen Mob arbeiten. Sie besitzen die
geringsten Ressourcen, auf die sie zurlickgreifen kénnen
und sie fallen wie die Fliegen.

> Manche sogenannte Unabhdngige sind es gar nicht. Sie
erhalten Hilfe von den Big Sur Piraten, besonders von Grania
O ’Malley. Ich habe gehért, einige arbeiten sogar direkt fiir
sie. Ob das nun stimmt oder nicht, jedenfalls beschiitzen die
Piraten die Leute, die ihnen das Frischwasser beschaffen,
das sie nach Sidkalifornien schmuggeln.

> Golden Vanity
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> Soviel zum Niedergang der Worczek Familie. Vermutlich
wurden sie von Saito und den Yaks zerschlagen, als der
General San Francisco tibernahm, doch die Gertichte, die ich
gehort habe, besagen, dass sie hier oben ein eintragliches
Wasserdiebstahlgeschaft betreiben. Sie operieren von Rio
Dell aus und haben eine Niederlassung in Redding. Ich frage
mich, ob sie in Redding Steuern zahlen miissen?

> Corleone

> Jetzt steigt Pueblo ins Wasserhandelgeschéaft ein und
heuert Teams an, um LA zu versorgen. Einiges davon wird
wohl an ihre Truppen in der Mojave gehen. Scuttlebutt
meint, die Bezahlung sei exzellent.

> Jack B

Und dann gibt es da noch andere Arten von Schmuggel,
hauptsachlich Telesma. Es schmerzt mich, das sagen
zu muissen, aber unter den umweltfreundlich gesinnten
Anwohnern gibt es auch solche, die den Crescent
als ihren Hinterhof betrachten - und wenn sie nun die
Ganseblimchen ausreiflen und als Blumenstraulle flir CEO
Dinnerparties verkaufen wollen, wer will sie schon daran
hindern? Oh, manche Stadte halten aufmerksam Ausschau
nach Wilderern, besonders rund um die Redwood-Walder
- doch es gibt so viele Wilderer und so wenige, die ihnen im
Wege sind. Das war auch vor den gegenwartigen Wirrungen
schon so, und das letzte halbe Jahr hat uns gréfiere Sorgen
bereitet als uns darum zu kimmern, wer Baumrinde von den
Redwood-Baumen abschalt. Also, wenn ihr hierher kommt,
um Telesma zu schnorren - die Ausbeute ist ganz anstandig,
vorausgesetzt, ihnr kommt in das Gebiet rein und verlasst es
wieder, bevor der Krieg losbricht. Lasst nur ein bisschen fur
uns ubrige zurick, okay? Denn wir leben hier immer noch.
Und wir hoffen, am Leben zu bleiben.

> Ich komme nie wieder in die Nahe dieser Redwoods,
egal was ihr mir zahlt. Die verfluchten Baume haben uns
angegriffen.

> Tusker

> Was - haben sie mit Apfeln nach dir geworfen, Dorothy?
> Bung

> Ich habe schon Geschichten gehort, dass die Baume
gegen Wilderer zuriickgeschlagen haben. An manchen
Orten kiimmert es die Badume nicht einmal, warum du dort
bist; wenn du aus Fleisch und Blut bist, bist du ein Ziel. Ein
Schamanenfreund von mir sagte, die Redwoods erwachen
zum Leben. Das war der Komet. Und einige Baume sind
machtig sauer dariiber, wie die Metamenschheit sie bisher
behandelt hat.

> Kore

> Die Geriichte sind stark genug, um die Aufmerksamkeit
der United Talismongers Association zu erregen. Sie
heuern zauberkundiges Personal an, um die Gebiete zu
kartografieren, in denen die Baume am feindlichsten
reagieren, und um sie vor Wilderern zu schiitzen. Wenn ihr
Interesse habt, schreibt an ravenwing@UTA.org.

> Dryad

> Ne Karte ist echt ne groBe Hilfe. Die bdsen Baume
bewegen sich.
> Turtle

CENTRAL VALLEY:

INTERESSANTE ZEITEN

von King Rat

Vor weniger als finf Jahren ging es dem Central Valley
ziemlich gut. Wir hatten reiche Agrikons, die ns Geld
einbrachten, das meiste Wasser des Freistaats floss bei uns
vorbei und die Regierung sorgte dafiir, dass alles auch so
blieb. Tja, das Wasser ist immer noch da und die Agrikons
sind immer noch reich, doch die jungsten Ereignisse haben
die Bewohner von Gottes Kleinem Acker sich fragen
lassen, ob die Tage des Paradieses gezahlt sind. Denn es
ist ein neuer Chef in der Stadt, mit Riickendeckung durch
kaiserliche Marines. Bis jetzt bleibt Protektionsgeneral
Keiji Saito, wo er ist, wahrend er seine Kontrolle Uber
Sacramento festigt, doch jeder hier fragt sich, was als
nachstes geschieht.

Was tun wir also, wahrend wir zuschauen und
warten? Vieles. Die guten und die bdsen Jungs tun wie
Bandenmitglieder alles daflir, Saito drauf’en zu halten
bzw. ihn weiter hereinzuholen - das Komplizierte daran
ist auBerdem, dass viele der ,guten® anti-Saito-Jungs
gar nicht so gut sind. Tatsachlich sind es solche Leute,
mit denen anstandige Burger nicht einmal die Luft zum
Atmen teilen wirden. Angesichts der allgemeinen Furcht
vor Metamenschen in dieser Gegend konnte man meinen,
alle Einwohner wirden Saito mit offenen Armen empfangen,
zu kommen und aufzurdumen. Aber er ist ein verdammter
Fremdling, was ihn in den Augen der meisten Einwohner
ebenso zu einem Feind macht. Das bedeutet, dass einige
Leute, die einen metamenschenfeindlichen Diktator drauRen
halten wollen, die bdsartigsten Anti-Meta-Schweine sind,
denen man jemals nicht begegnen mochte.

Sacramento: Ground Zero

Als erstes, schenkt nicht all diesen Szenen im Trid
Glauben, in denen menschliche Bewohner des Central
Valley fréhlich mit Blumen und Flaggen winken, wenn
kaiserliche  Truppentransporter Uber die Strallen
von Sacramento rollen. Oder Gouverneur Whitmans
Verhalten eines Schof3hiindchens bei der anschlieRenden
Pressekonferenz. Ja, sicher, es gab flaggenschwenkende
Menschenmengen. Ein paar zdhe Seelen hielten Plakate
hoch - zusammengestellt aus ,Live“-Material - auf denen
zu lesen war, General Psycho solle sich mit seinen
SpielRgesellen schnellstens wieder hinter die Grenze des
Valleys verziehen. (Viele dieser furchtlosen Leute wurden von
einer Abteilung kaiserlicher Marines zusammengetrieben,
und seitdem hat man nichts mehr von ihnen gehért.) Die
meisten davon waren Lohnsklaven, die den Nachmittag
frei bekamen, um dem Eroberer-Helden zu huldigen. lhre
Vorgesetzten machten ihnen deutlich, was passieren wirde,
wenn sie sich nicht gllcklich verhielten. Viele japanische
Umsiedler, die fur Shiawase und landwirtschaftliche
Abteilungen anderer Megakons arbeiteten, waren
wahrscheinlich ehrlich glicklich, Saitos Truppen zu sehen.
Das Leben unter bewaffneter kaiserlicher Besatzung ware
wohl kaum schlechter flr sie. Einige andere - in Amerika
geborene Asiaten und Nicht-Japaner - modgen ebenfalls
froh gewesen sein, einen starken Mann zu sehen, der das
.Metamenschenproblem“ endlich l6sen wirde. Dennoch
war eine uUberraschend hohe Zahl weniger enthusiastisch.
Sie schrien nur halblaut und hérten auf zu winken, sobald
sich die Kamera wegdrehte. Meist schauten sie nur zu, als
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seien sie unsicher, was sie von dieser fremden Invasion
halten sollten.

Naturlich gibt es nicht viel Widerstand gegen das neue
Kommando. Saito marschierte hier vor etwa acht Monaten
ein, und die Leute mussen sich immer noch entscheiden,
was sie davon halten. Aulerdem hassen sich viele Leute,
die in dunklen Ecken ,Japse haut ab“ vor sich hin murmeln,
gegenseitig viel mehr, als sie die Kaiserlichen hassen. Selbst
wenn sich also ernsthafter Widerstand erhebt, wird er wohl
eine ganze Weile zersplittert bleiben. Doch er existiert und
er konnte wachsen. All das Brodeln unter der Oberflache
manifestiert sich in vielen Mitspielern mit unterschiedlichen
Zielen, was immer gut flrs Geschaft ist.

Unter Saitos Befiurwortern befinden sich 6rtliche
Tochtergesellschaften der groflen Japanokons. Shiawase
und Yakashima machen dabei den grofdten Anteil der
Beifallsbekundungen aus. Shiawase hat den grofiten Teil
des Landwirtschaftsmarktes inne, wahrend Yakashima
darauf hofft, im Gefolge des Generals zu gréRerer Macht zu
gelangen.

> Yakashimas exponentielles Wachstum in den letzten Jahren
wurde von der alten Garde von Yamatetsu unterstiitzt - all
die Reaktionare, die sich dem neuen pro-metamenschlichen
Regime ihres Konzerns entgegenstellten und die deshalb
in der Valley-Abteilung verschwanden. Das Chefbliro halt
das Gebiet durch Budgetzwange und rechtliche Hirden an
einer kurzen Kette. Deshalb gab die alte Garde die Fackel an
Yakashima weiter, dessen Verbindungen zur Human Nation
es zur perfekten Vorhut im Kampf um eine meta-freie Welt
machten.

> Corpwatcher

> Yakashima nimmt keine Marschbefehle von der Human
Nation an. Sein Vorstand und die Angestellten wollen nur die
alten japanischen Traditionen aufrecht erhalten.

> Mishima

> Vergesst Humanis California nicht. Als gréBte und reichste
Niederlassung des Humanis Policlubs im Freistaat haben sie
kein Problem damit, dass ein ,Fremdling" Kalifornien fir
die Menschen rettet. Prasident Gunnar Wilson und seine
gut betuchten Freunde haben Saito ihre Nuyen und ihre
Erfahrung in PR-Angelegenheiten zur Verfligung gestellt und
tun das, was sie am besten kénnen - den ,nur Menschen®-
Rassismus saubern, indem sie ihn wie harmlosen kulturellen
Stolz aussehen lassen anstatt wie den ersten Schritt zu
einem weiteren Holocaust.

> Histobuff

> Holocaust, so ein Drek. Okay, Saito mag keine
Metamenschen. Und okay, die meisten seiner Befiirworter
auch nicht. Aber es wird keine Lager und Todesstreifen
geben, denn die ganze Welt schaut zu. Selbst wenn er
wollte, damit wiirde Saito nicht durchkommen.

> Skeptic

> Tut mir leid, Skep, aber du unterschatzt den weltweiten
Einfluss der Human Nation. Viele Leute, von denen du
meinst, dass sie einschreiten werden, sind geschickt
manipuliert worden. Wer glaubst du steckte hinter dem
Schiffsboykott von Tir Tairngire 2056 und den hohen Zéllen
auf Tir-Guter ein Jahr spater, die in den UCAS und Salish
eingefiihrt wurden? Diese beiden Schachziige waren der

Anfang vom Ende der Wirtschaft des Tirs. Nun steckt das
Tir zu tief im Drek, um sich dem Biindnis der Human Nation
effektiv entgegenzustellen, das zwischen Elementen im
Freistaat geschmiedet wurde, die das Tir gern zu Grunde
gehen sdhen. Wenn die Dinge so weiter gehen, wie sie es
jetzt tun, wird der Plan der HN friiher oder spater aufgehen
- es wird keine Elfennation im pazifischen Nordwesten mehr
geben.

> Bright Rain

Der Widerstand gegen Saito hat Potential, wenn
alle Beteiligten ihre Handlungen zusammenlegen. Es
konzentriert den Geist auf wundersame Weise, wenn man
einen gemeinsamen Feind hat; vielleicht sehen wir sogar,
wie sich Kooperationen zwischen verschiedenen Fraktionen
entwickeln (die jedoch sehr selten und ruppig vonstatten
gehen werden).

Die ersten auf der Liste sind Gouverneur Whitman und
seine Marionetten in Sacramento. Diese Jungs hatten
es frlher schwer genug, als die Agrikons noch sagten:
»opringt!” und sie fragten: ,Wie hoch?“ Trotz der grofien
Vorteile von Konzerngeld spielten die Marionetten das Spiel
gut genug, um auch ein wenig Kontrolle fur sich selbst Gbrig
zu behalten. Die ist nun weg. Zigtausend gut bewaffnete
Truppen, von ihrer Bestimmung zu regieren Uberzeugt,
Ubertrumpfen jeden Betrug, der jemals inszeniert wurde,
was Whitman u.a. sehrrrr unglicklich macht. Jetzt nehmen
sie die Dinge selbst in die Hand.

Im Moment heil3t das Abwarten, wahrend Whitty Gefallen
von seinen ansassigen Humanis-Kumpels einfordert.
Kompliziert wird die Sache durch eine Spaltung zwischen
lokalen FUhrern des HP, von denen viele glicklich dariber
sind, dass Saito fur sie die Metamenschen wegschafft.
Andere argern sich hdllisch Uber einen Fremden, der
ankommt und ihnen sagt, wie sie ihren Job zu machen
haben; diese Leute haben eher Sympathien fur Whitman.

> Es geht ein neues Gerlicht um, dass Saito Anwohner
zur Verstarkung seiner Truppen einberuft - oder eher,
um Kanonenfutter zu haben, das er seinen Feinden
entgegenwerfen kann. Dieses Gerlicht hat Whitman ein
wenig Feuer unter dem Hintern gemacht.

> Weatherman

Auch viele ansassige Konzerne sind keine grofen
Fans von Saito. Es tauchen schon Geschichten Uber
L2unangemeldete Inspektionen“ und darauf folgende Schliel3-
ungen nicht japanisch-gefiihrter Geschéaftseinrichtungen
durch kaiserliche Truppen auf. Offiziell sucht man nach
~-metamenschlichen Kriminellen®. Inoffiziell machen sie den
kleinen Konkurrenten der grof3en Japanokons das Leben so
schwer wie méglich. Inzwischen verhalt sich Ares Macrotech
in der Offentlichkeit kiihl und héflich gegeniiber dem General,
wahrend man hinter den Kulissen nach Malthahmen sucht,
ihn aus dem Weg zu rdumen. Die Ares-Truppen, die Silicon
Valley umschlossen haben, sind sowohl eine Warnung,
nicht hierher zu kommen als auch eine Erinnerung, dass
Saitos zwei Divisionen nicht die einzige Armee in der
Stadt sind. Ares” Hauptziel im Valley ist es leider nicht,
Saito hinauszukicken, sondern ihn nur ruhig zu halten,
damit er nichts gegen ihre Besitztimer im Silicon Valley
unternehmen kann - doch wenn der General gehen sollte,
wird auch das Personal von Ares unter denen zu finden sein,
die ihm enthusiastisch zum Abschied nachwinken.
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> Sind diese ,Inspektionen™ schon eher erwahnt worden?
Keine einzige fand in einer Ares-Anlage statt.
> Sac Watcher

> Ares und Knight Errant heuern Leute aus den Schatten
an, sowohl im Central Valley als auch auBerhalb, um Saito
in jeder erdenklichen Weise zu drgern. Die Bezahlung ist
exzellent.

> Reality Czech

> Thr wollt fiir Ares arbeiten oder irgendetwas anderes gegen
Saito und seine verbiindeten Japanokons unternehmen?
Dann geht nach Chico-Oroville. Die Schattengemeinde ist
gréBer und ein schlimmer Fall von Japsenphobie. Wenn in
den nachsten Monaten irgendwo ein ernstzunehmender
Widerstand gegen Saito zustande kommt, dann setze
ich mein Geld auf Chico-Oroville. Sacramento ist bloB
Zeitverschwendung.

> Chico Man

> Was ist mit den California Rangers? Ich habe vor kurzem
gelesen, dass Saito ihr Hauptquartier in Sacramento
geschlossen hat. Das nehmen die einfach so hin?

> Annie Mal

> Manche schon. Andere nicht. Immer mehr Rangers
kommen nach Chico-Oroville, um sich mit anderen
zusammenzutun, die daran interessiert sind, den Kaiserlichen
eins auszuwischen. Es warten immer noch zu viele darauf,
dass Sacramento ihnen sagt, was sie tun sollen, doch Saito
lasst mit jeder SchlieBung und Schikanierung mehr von uns
zum Feind Uberlaufen.

> Ranger Rick

> Hau besser schnell ab, Ricky, bevor General Psycho nach
dir schnappt. Denn das wird er. Ich jedenfalls poliere schon
mal jede Waffe, die ich habe.

> Bakersfield Bob

Chico-Oroville: Wache vor Invasionen

Als Heimat des bdsartigen anti-Meta-Policlubs Native
Californians sollte es in Chico-Oroville vor Sympathisanten
Saitos nur so wimmeln. Tatsachlich ist das Gegenteil der Fall.
Sicher, viele Leute hier lieben die Einstellung des Generals
Uber das rechtmaRige Verfahren mitdem metamenschlichen
Abschaum. Aber sie hassen Fremde ebenso, besonders
solche, die eine Bedrohung fiur sie darstellen kénnten. In
diesen Teilen heil3t das amerikanische Ureinwohner und
Japaner. General Saito mit seinen gut gerlsteten Truppen
und dieser Japan-uber-alles-Einstellung ist genau die Art
Fremling, die sie am meisten hassen. Er versucht, ihr Revier
zu Ubernehmen und er hat die dickeren Kanonen. Viele
Leute in Chico-Oroville wollen Mr.Diktator und seine Idioten
aus dem Central Valley haben, bevor er seine gierigen
Hande gegen ihre Heimat richtet. Sie sind davon Uberzeugt,
dass er Chico-Oroville einnehmen will, um Kontrolle Uber
den Staudamm zu erlangen. Diese Kontrolle wirde ihn zum
Koénig von Central Valley machen, da er die Kontrolle tber
den Wasserfluss hatte, der Nordamerikas Salatschissel am
Leben erhalt.

> Das ist ein Machtspielchen. ,Wen ich mag, der bekommt
Wasser. Der Rest von euch soll verrotten und sterben."
> Biz Girl

Eine Seltsamkeit in der kalifornischen Landwirtschaft heizt
die Debatte noch weiter an. Die meisten Agrikonzerne im
Besitz von Ansassigen haben sich rund um Chico-Oroville
angesiedelt, in der Ndhe des Damms. Niederlassungen
japanischer Agrikons neigten im Gegensatz dazu, in
der Nadhe der Basis des Kaiserreichs in San Francisco
zu bauen. Das heildt, die Japanokons liegen dichter an
Sacramento. Vor Saito hatten alle Konzerne ihre Ruhe,
da sie wussten, dass keiner an den Wasservorrat des
anderen gehen wirde, da entsprechende Racheaktionen
den Damm bedrohen konnten - etwas, das niemand wollte.
Nun, nach Saitos Eroberung werden die Konzerne nervgs.
Nervése Menschen treffen schlechte Entscheidungen und
eine davon kdnnte den Damm sprengen, wenn die einzige
Alternative ist, ihn Saito zu Uberlassen. Daher sahen es die
Konzerne, die Saito unterstitzen gerne, wenn er den Damm
Ubernehmen und diesen Alptraum verhindern wirde - doch
in dem Moment, da er es versucht, riskieren sie genau die
Sprengung, die sie zu vermeiden suchten.

Der einzige Weg, wie die Japanokons gewinnen kdnnen,
ist, dass Saito schnell genug die Kontrolle Gber den Damm
Ubernimmt, ohne dass jemand reagieren kann - keine
leichte Aussicht, wenn man bedenkt, dass sich uberall
auf dem Damm Konzerntruppen aufhalten wie Pilze auf
einem versumpften Baumstamm. Truppen sowohl von den
Megakons als auch von oértlichen Ldden. Um Shiawase oder
Mitsuhama davon abzuhalten, auf dumme Gedanken zu
kommen und einen breitgefacherten Angriff durchzufihren,
haben die groRen Konzerne vor Ort ihre Mannschaftsstarke
zur Verstarkung ihrer Truppen vergrdlRert. Inzwischen tun
die Japanokons genau dasselbe. Wir haben in Chico-
Oroville nun eine unsichere Pattsituation, wobei jede Seite
langsam ihre Truppenstarke aufstockt.

> Ich habe gehort, Ares liefert gréBere Militdrausriistung
nach Chico-Oroville, um den 6értlichen Kons aus der Patsche
zu helfen. Manche von denen kdnnen es sich namlich nicht
leisten, soviel Geld fir erstklassige Ausrlistung auszugeben.
> Errant Knight

> Thr wolltet schon immer zum Pistolenhelden werden?
Dann ist jetzt die Zeit und der Freistaat ist der Ort.
> Rick Blaine

> Die immerwahrende Freiheit von Chico-Oroville kdnnte
den NAN zum Opfer fallen. Unter anderem bauen Pueblo
und Ute ihre Verteidigungstruppen um ihre Botschaften in
der COGMA (Chico-Oroville Greater Metro Area, flr euch
Auslander) weiter aus. Sie wollen nicht, dass General Psycho
das gesamte Central Valley einnimmt, denn mit ihm ware
schwieriger umzugehen als mit den bigotten Kaliforniern, die
sie gewohnt sind. Zudem kodnnte Pueblo eine Truppenbasis
im Norden gebrauchen, wenn sie spater einmal expandieren
wollen.

> Chico Man

Man kénnte meinen, all diese Streitigkeiten unter den
Konzernen waren flir die Gemeinschaften der kleinen
Farmer die Gelegenheit, sich zusammenzutun und es ihren
gréBeren und wohlhabenderen Konkurrenten zu zeigen.
Falsch. Sowohl die Small Farmers” Union als auch die
etwas militantere Kalifornische Gesellschaft flir Ackerbau
und Wasser (California Agriculture and Water Society,
CAWS) dulden keine Anwesenheit grol3er Konzerne - ob nun
japanische oder andere - im Central Valley. Doch die beiden
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Gruppen sind durch die Saito-Frage gespalten worden.
Die SFU wehrt sich hartnackig gegen die Besatzung von
Sacramento; fur sie ist das nur die Vorbereitung fiir noch
festere Kontrolle der Japanokons Uber die Rohstoffe. Die
CAWS hingegen ist in der Mitte gespalten: diejenigen,
fur die der Kampf gegen die groften Jungs das Grofte
ist, stellen sich auf die Seite der SFU; Mitglieder, die mit
Zwangen menschlicher Vormachtstellung behaftet sind,
sitzen die ganze Sache entweder aus oder helfen den
Besatzern. Manche von dieser Bande sind bereit, den Preis
fur ein metamenschenfreies Leben mit der Vertreibung von
kalifornischen Geschaften zu Gunsten der japanischen
Hegemonie zu bezahlen.

> Was ist mit den Goldenen Eicheln, ihr wisst schon, diese
Bande von Orkmagiern in der COGMA? Die missen doch
etwas unternehmen.

> Lilibet

> Erstmal sind nicht alle von denen Orks. Die Goldene-
Eichel-Gesellschaft hat Mitglieder aller Rassen. Ihr Anfihrer
Yee Chan ist ein Ork und ein machtiger Schamane, nach
dem was ich so gehoért habe. Die Eicheln haben da seit
Uber funf Jahren bedeutende Magie in der Heimatstadt der
Native Californians am Laufen und sie helfen jedem, der
gegen Saito ist und diese Hilfe macht auch vor der Grenze
des Valley halt. Yee Chan hat gegen mit Hilfe der Triade
Goldener Drache seine Finger in dem Widerstand in der
Bay Area. Die Triade liefert schon seit Jahren Waffen und
anderes niitzliches Gerat an Rebellen in der Bay Area; seit
der Besatzung sogar noch mehr.

> Mobwatcher

> Der Tempel der Eicheln ist ein wichtiger Zwischenstopp der
Untergrund-Bahn von San Francisco und Oakland/Berkeley
in Richtung Northern Crescent. Sie nehmen Fliichtlinge auf,
einige Menschen, die meisten jedoch Metas. Seit der General
hier das Sagen hat, sind die normalen Mengen fliichtender
Leute zu einer wahren Flut geworden.

> Arlo

> Die Eicheln benutzen die Bahn auBerdem, um Telesma
und Waffenfoki zu schmuggeln. Sie schicken Fliichtlinge
aus San Fran, Oakland/Berkeley und Umgebung durch das
Valley rauf in den Crescent, bringen dann die magischen ...
Dinge wieder runter, um den nachsten Schwung Fliichtlinge
aufzunehmen.

> Sojourner

Naturlich hat auch General Saito hier seine
Anhangerschaft. Stimmung fir Saito baut sich in den
Vororten von Richvale und Paradise auf, wo viele Leute
fur Mitsuhama arbeiten. Diese Leute wissen, auf welcher
Seite ihr Soytoast gebuttert ist und sehen keine Kehrseite
zur Allgegenwartigkeit des Protektorats. Nur wenige mit
Humanis sympathisierende Leute zahlen sich zu dieser
Gruppe, besonders eingeborene Freistaatler, die zur Arbeit
fur die Japanokons herangezogen werden, denn sie sind
am wenigsten von den Metamenschen besudelt. Selten
hat ein Zwerg, Ork oder Troll bei einem Japanokonzern
einen hoheren Job als den des Hausmeisters, was fir
Mr.Humanis bedeutet, dass er wochenlang keinen sieht.
Die menschlichen  Machthaber erschaudern bei dem
Gedanken, diesen Zustand auf das gesamte Central Valley
auszudehnen. Wenn General Saito ihnen dabei helfen kann,
dann ist er ihr Mann.

> Die Human Nation hat ihre Klauen tief in jede
Konzernniederlassung im Central Valley geschlagen und
gibt Saito starke Riickendeckung. Das sind Leute aus dem
mittleren Management, Teetanten, Sicherheitsrigger und
Konzerntruppen. Und sie sind bereit, jederzeit loszuschlagen.
Heute das Valley, morgen der ganze Freistaat.

> Anonymous

> Vergiss nicht die Welt.
> Anonymous2

STADT AN DER BUCHT

Von Bay Jewel

Wenn man in letzter Zeit nicht nur das Erdbeben und
SURGE bemerkt hat, weill man ungefahr, was kurzlich
hier abgelaufen ist. Hier die Kurzfassung: die Japaner
erhielten den Abzugsbefehl und viele ignorierten ihn.
Zwei volle kaiserliche Divisionen und ihr Anflhrer Keiji
Saito wandelten stattdessen auf dem Pfad des Ronin. Als
sie mit San Francisco allein nicht mehr zufrieden waren,
nahmen sie die gesamte Bay Area ein: Oakland/Berkeley,
die ganzen verschlafenen Gemeinden, praktisch alles bis
auf den letzten Quadratmeter. Aullerdem einen netten Teil
vom Central Valley im Osten. Einzig und allein Silicon Valley
konnten sie nicht einnehmen, da Damien Knight dort seine
Konzernsoldaten zuerst stationiert hatte. Und hier sitzen wir
also, noch immer unter der Fuchtel des Kaiserreichs und
bekdmpfen diese Bastarde harter als je zuvor.

Die lange Version? Wir arbeiten noch daran. Doch eins
kann ich sagen. Alle glauben, Diktator Saito macht alles
in seinem tollen neuen Protektorat so, wie er es fur richtig
halt - denkt noch mal driiber nach. Anderthalb Divisionen
kaiserlicher Truppen (abzuglich der Bataillone, die in
Sacramento stationiert sind) reichen nicht aus, um San
Francisco und den tobenden Oakland/Berkeley-Sprawl
unter Kontrolle zu halten, zumal uns SURGE nun so viele
neue kampfbereite Nachkommen gibt. Noch sind wir
nicht stark genug, um die Niederlage des Kaiserreichs zu
erzwingen, aber mit ein wenig Hilfe unserer Freunde in Big
Sur und zusatzlichem Druck von Seiten der Konkurrenz
der Japanokons koénnten wir schon ein gutes Stick
vorankommen. Ich hoffe, das geschieht bald, bevor zu viele
Leute verschwinden.

San Francisco

FUr den gesetzestreuen, niederen Durchschnittsschlips
ist die bedeutendste Folge der neuen Ordnung, dass es
weniger metamenschliche Sklaven gibt, die sein Haus
reinigen und seinen Mull aufsammeln. Schon wéahrend der
Ubernahme sprach unser kleiner Diktator ein Verbot gegen
allen ,metamenschlichen Abschaum® aus, San Francisco
auch nur zu betreten. Einige Leute waren davon nicht
sehr angetan, waren sie doch gezwungen, menschliche
Hausmeister, Putzfrauen, Gartner usw. zu erheblich
héheren Tarifen einzustellen. (Lasst euch nicht von dem
Bild der wohlhabenden Enklave von Japanokons tauschen;
es gibt immer noch viele arme Leute in San Francisco und
Uberaus viele von ihnen haben keine Hauer, spitze Ohren
oder eine ungewohnliche Statur.) Unmut von Seiten der
Konzerne verstummte jedoch schnell. Sie hatten nicht die
Muhe, eine neue Reinemachefrau zu finden und sie in dem
schwierig Job auszubilden, wie man einen handgestickten
Kimono waéscht. Fazit: es gibt immer noch Metas in San
Francisco, jedoch nur wenige, aulRerdem sind sie stark
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in ihrer Bewegungsfreiheit eingeschrankt. Zudem sind
sie eher gefahrdet, zusammengeschlagen, verhaftet oder
zusammengetrieben zu werden.

> Einige hdhere Tiere lassen ihre zahmen Metamenschen
in der Garage oder im Keller leben, damit sie nicht das
Risiko eingehen miissen, zwischen San Francisco und dem
Oakland/Berkeley-Sprawl hin- und her zu pendeln.

> Marklar

> Metamenschliche Runner, aufgepasst. Ihr werdet es echt
verdammt schwer haben, wenn ihr hier einen FuB auf den
Boden bekommen wollt.

> Smart Sammy

> Nicht schwerer als wir es sowieso schon haben. Metas
kdnnen in der Bay Area arbeiten; es braucht nur ein wenig
Erfindungsgeist, eine Menge Planung und etwas Schauspiel.
Wimmert und krimmt euch einfach nur, und die Kaiserlichen
werden euch gehen lassen.

> Bernhardt

Der grofdte Wandel ist in San Franciscos Unterwelt vor
sich gegangen, wo die Yaks die fihrende Mafiafamilie
der Worczeks mit ein wenig Hilfe von Saitos Marines fast
komplett ausgeldscht haben. Nun da ihre gréRten Rivalen
weg sind, kdnnen die ortlichen gumi mit viel mehr Mannern
aufwarten, die sie gegen die Seoulpas und die Triaden in
den Kampf schicken.

> Mit den Seoulpas erging es ihnen besser, da diese nicht
stark genug waren und nicht Uber dieselbe magische
Feuerkraft verfligten wie einige der groBen Triaden. Die
Seoulpas sind nicht weg, sie kdmpfen noch.

> Mobwatcher

Zum Glick fir den Widerstand der Bay Area hat die
gewachsene Macht der Yaks noch keinen entscheidenden
Vorteil gegenitber den ubrigen Mobs fiir sie erreicht.
Besonders die Triaden liefern ihnen einen harten Kampf,
indem sie gegen die Yakuza gerichtete Operationen von
ihren langjahrigen Stutzpunkten in Oakland, Berkeley und
Chinatown in San Francisco aus starten. Die Plinderungen
der Yakuza haben sie nur noch weiter in die Arme des
Widerstands getrieben, womit sie all diejenigen starken, die
sich dem Saito-Regime entgegenstellen.

Oakland/Berkeley

Saito und seine Soldatenkumpels glauben, mein
Sprawl gehore ihnen, nur weil sie mit einer Menge Waffen
darauf sitzen. Doch es ist ein wenig anders. Die wenigen
Verhaftungen von Metamenschen, die die Kaiserlichen
tatsachlich durchgezogen haben, machen sich in der
Statistik kaum bemerkbar, besonders da jeden Tag
Flichtlinge mit SURGE hereinstromen. Seit der letzten
Razzia - einem Debakel fur die Kaiserlichen, die von den
Widerstandskampfern Uberrannt wurden und gezwungen
wurden, in Unterwasche zuriick Uber die Bay Bridge zu
laufen - haben sich Saitos Marines damit zufrieden gegeben,
die Kontrollpunkte an den Stralen, die in den Sprawl
fuhren, zu verstarken und die Stadt wie ein bewaffnetes
Lager einzuschlielen. Sie haben nicht genug Leute, um
uns alle festzunehmen oder niederzumachen. Und sie
wuirden die Immobilien spater gerne nutzen, was extreme
MaRnahmen wie taktische Nuklearwaffen, Biowaffen oder

gewaltigen magischen Drek nicht zulasst. Das beste, was
Saito tun kann, ist Oakland/Berkeley als ein riesiges Ghetto
fur Metamenschen zu betrachten und zu hoffen, dass der
Widerstand nicht durchbricht, bevor sich die Ereignisse in
Japan zu seinem Vorteil gewandelt haben - wenn das jemals
geschieht.

Inzwischen tun wir innerhalb dieses Rings aus Stahl alles,
was maoglich ist, um ihn zu durchbrechen.

Widerstandsgruppen

Unter denen, die dem Protektionsgeneral Hamorrhoiden
bereiten, sind die October 25 Allianz und die Metahuman
People’'s Army. Es gab Zeiten, als die Allianz und die
MPA wie zwei StralRenkdter umeinander herumschlichen
- schniffelnd, manchmal grollend, jedoch stets um die
Sicherung unseres eigenen Gebiets besorgt. Die kaiserliche
Offensive hat das alles verandert. Seit der Ubernahme
machen die Allianz und die MPA gemeinsame Sache,
um unsere Leute zu beschitzen und den Kaiserlichen
das Leben so schwer wie mdglich zu machen. Solche
Allianzmitglieder, die friiher Bedenken dabei hatten, Dinge
(und Personen) in die Luft zu sprengen, haben nun keine
Skrupel mehr, doch der splrbare Sprung der Armutsgrenze,
den die Ubernahme verursachte - ganz zu schweigen von der
wachsenden Flichtlingspopulation und den Nachwehen des
Bebens - erinnerte die MPA daran, dass mehr getan werden
musste als nur den Feind anzugreifen. Sie haben also ein
paar weitere Zufluchtsorte und werfen ein paar weitere
Molotovcocktails. Unter uns gesagt, wir schaffen es - nur
knapp - die meisten Leute zu ernahren und warm zu halten,
wahrend wir die kaiserlichen Truppen davon abhalten, sich
in unsere Angelegenheiten einzumischen. Wir haben sogar
unsere Finger nach San Francisco ausgestreckt - mittels der
Triaden in Chinatown und der tapferen Seelen, die jeden
Tag Uber die Bay Bridge zur Arbeit fahren. Beide Gruppen
sind eine Goldgrube an Informationen aus San Francisco.

> Ihr waret erstaunt, was eine Biiro-Reinigungskraft so alles
aufschnappt. Niedere Arbeitskrafte sind fir manche Execs
wie Mobelstiicke, metamenschliche Arbeiter sogar noch
mehr. Wir sind so unsichtbar wie ihr geheimer Chipbehalter
im untersten Aktenordner. Wer braucht dann noch zu
belauschen, was sie sagen oder zu beobachten, wohin sie
dieses ultra-personliche Memo geworfen haben, wo doch
nur das Mobiliar zu sehen und zu héren braucht?

> Mata Hari

> Die Triaden sind eine bedeutende Quelle fiir geschmuggelte
Waffen, konventioneller und magischer Art. Yee Chan und
der Goldene Drache liefern Waffen und Ausriistung aus
Lagerhausern in Chico-Oroville hierher. Schaut euch mal
die Verbrechensberichte in den internen Newslettern der
Japanokons an; MCT, Renraku und andere werden in letzter
Zeit haufig Opfer von kleineren Diebstahlen.

> Corpus Delicti

Halferville

Diese Zwergenenklave auf der anderen Seite von San
Francisco ware wahrscheinlich eines der ersten Opfer Saitos
geworden, hatte es nicht diese hiibsche kleine Erpressung
gegeben. Bereits Stunden nach Saitos Ubernahme von San
Francisco lieRen die Zwerge von Halferville den Herren
der Japanokons in der Stadt die Botschaft zukommen,
dass jede militarische Bewegung in ihr Territorium mit der
Zerstorung des wichtigen Caldecott Tunnels beantwortet
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werde. Die Pinkel wussten, dass die Zwerge nicht blufften
und befolgten in weiser Voraussicht die Anordnung, ihre
kaiserlichen Wachhunde abzuziehen. Saito gab sich damit
zufrieden, nach Oakland/Berkeley zu marschieren, was
seiner Ansicht nach wohl das lohnendere Ziel war. Seitdem
haben die Zwerge von der East Bay kontinuierlich ihre
Verteidigung verstarkt, wahrend die grofsen Japanokons
sich noch die Kopfe dariiber zerbrechen, wie man diese
wertvolle Transportstrecke am besten erobern kénne.

> FUr euch Nicht-Stédter da drauBen: der Caldecott
Tunnel ist die einzige Verbindung zwischen San Francisco
und den vielen von Konzernen kontrollierten landlichen
Gemeinden auf der anderen Seite der Bucht. Es gibt nicht
genug Lohnsklaven in San Francisco, um die Ausfalle zu
kompensieren, wenn die bewaffneten Pendlerziige der Kons
nicht fahren kénnen.

> Subway Sue

Leider ist Halferville nicht so sehr im Widerstand
engagiert, wie man meinen kénnte. Die Fulhrer haben sich
stattdessen eher flr eine unsichere Neutralitat entschieden.
Versteht mich nicht falsch; sie sind auf keinen Fall fur die
Japanokons oder flir Saito. Sie sind nur vorsichtig. Bis
jetzt gehen nur solche Aktionen auf ihr Konto, die sie im
Nachhinein verleugnen kénnen. Wenn die Angriffe gegen
Saito aus ihrem Revier zu offen werden, so flrchten die
Zwerge, werden die Kaiserlichen Marines die Bitten ihrer
Konzerngeldgeber ignorieren und einen Grolangriff auf
Halferville starten. Zur Holle, schlief3lich kénnen es sich die
Japanokons leisten, den Tunnel wieder aufzubauen, oder?

> Oder die Japanokons schicken die Marines einfach nach
Halferville und (iberlegen sich das mit dem Wiederaufbau
spater. Es wirde sie eine ganze Stange Geld kosten, doch
vielleicht ware es das wert, einen lastigen Feind los zu sein.
> Oakstaff

> Im Moment ist Halferville ein sicherer Zufluchtsort, wenn
man neu in der Bay Area ist oder auf der Flucht vor den
Kaiserlichen ist. Wenn ihr jedoch etwas GroBes mit vielen
Kanonen oder Sprengstoff plant, schlagt euer Lager besser
woanders auf.

> Son of Thorin

AUFRAUMEN IN BIG SUR

Von Poseidon’s Daughter

Die Ereignisse nordlich von Kaliforniens Piratenkiste
haben einige interessante Nachwirkungen, obwohl es noch
zu frih ist, um sagen zu kénnen, wie weit sie sich ausbreiten
werden. Die grofdten Veranderungen hierzulande haben mit
dem Putsch der Kaiserlichen in San Francisco, dem Beben
in LA oder gar SURGE nichts zu tun. Bis letztes Jahr hatten
wir drei Piratenkonige in Big Sur. Jetzt haben wir nur noch
zwei. Dread Pirate Paco aka Paco Ramirez wurde schlief3lich
zu gierig und zahlte den erwarteten Preis. Captain Monday,
der ihn beseitigte, muss nun seine zahlreichen Wunden
lecken, wahrend er langsam wieder seinen friihere Kontrolle
Uber den Seeschmuggel in der Region zurlickerlangt.
Und Grania O’Malley? Die Koénigin der T-Bird-Routen hat
mit dem Rickzug des Grofteils der Kaiserlichen Marine
ihren Einflussbereich auf die Bucht von San Francisco
ausgeweitet. Uber die nachsten Monate konnten Grania
und Monday die gesamte Kiste des Freistaats unter sich
aufteilen. Es sei denn, einem von Pacos U(berlebenden

Lieutenantes juckt es in den Fingern, nach der Macht zu
greifen und die Rivalen seines toten Chefs fertigzumachen.
Oder ein paar andere Schmalspur-Piraten nutzen ihre
Chance, ein groReres Stiick vom Geschaft abzubekommen.
Was auch geschieht, eines ist sicher: es gibt viel Geld zu
verdienen in den Schatten von Big Sur.

> Der Showdown zwischen Monday und Paco lief Anfang
2060 ab, kurz nachdem Paco mit dem Wiederaufbau des
Isla Vista Flugplatzes fertig war. Grania wusste, dass er es
instand setzen lieB. Sie wusste auch, dass er versuchen
wiirde, einen Anteil am Luftverkehr zu erlangen. Also lieB
sie ihn Isla Vista flir sich aufbauen, dann verwickelte sie ihn
durch Dritte in einen Angriff auf Mondays Flottille. Andere
Unbeteiligte informierten Monday von dem geplanten Angriff
und Monday erklarte den Krieg. Als der Rauch verzogen war,
waren Paco und ein paar weitere hohe Offiziere tot, Monday
war verletzt, aber am Leben und Grania hatte ein tolles
neues Flugfeld zum Spielen.

> Earp

Einige Arbeitgeber haben aullerhalb von Big Sur
Niederlassungen - nicht unsere Schmugglerkénige, sondern
Konzerne und andere Organisationen, die ein groRes
Interesse daran haben, die Umwalzungen der letzten Zeit
wieder riickgangig zu machen. Ares Macrotech spendiert
jedem ein paar Creds, der Waffen und Ausristung in das
Protektorat fahrt, sie unterstitzen eine - wie sie hoffen -
Rebellion gegen Saito. Sudlich von San Francisco kauft die
nervose Stadtverwaltung von Bakersfield jedes Bisschen
an Militarausristung und Spionageausristung auf, das
sie sich leisten kann, hauptsachlich, um den Vorteil der
Pueblos zu vermindern, der nach der Ansicht der Einwohner
eine Gefahr darstellt. Big Sur ist heutzutage mehr denn je
ein Schmugglerparadies; die Kriegsgeriichte lassen die
Nachfrage nach Waffen und technischen Spielzeugen vom
Schwarzmarkt schneller in die Hohe schnellen, als man
einen Chip einwerfen kann.

> O 'Malley wird von Ares dafiir bezahlt, Schmugglerfahrten
nach San Francisco zu unternehmen. Ares will das
Protektorat destabilisieren oder zumindest daflir sorgen,
dass die Japanokons fir jeden Tag, den sie an der Macht
sind, teuer bezahlen. Die Enklave im Silicon Valley nutzt
ihre Verbindungen nach Big Sur, um das Konzernpersonal
am alten Edwards-Luftwaffenstitzpunkt zu versorgen, die
man per T-Bird von LA aus leicht erreichen kann. Angesichts
der gelassenen Beziehung zwischen dem Pueblo Corporate
Council und Ares” Rivalen Novatech wird Damien Knight
nicht wohl beim Anblick all dieser Pueblo-Soldaten rund um
LA sein. Bei der Ubernahme der Mojave hatten sie bisher
nicht viel Gliick, warum sollten sie sich also kein einfacheres
Ziel suchen?

> Corpus Delicti

> Nun, da O Malley fiur Ares arbeitet und Monday noch
nicht zu seiner alten Form zuriickgefunden hat, gibt es in
der Schmugglerszene - zu Wasser und mit T-Birds - ein
groBes Machtvakuum, das nur darauf wartet, von jemandem
ausgefiillt zu werden. Die Piratenbanden aus der zweiten
und dritten Reihe gehen sich buchstablich gegenseitig an
die Kehle und jeder Long John Silver glaubt, der nachste
Piratenkdnig (oder die nachste Kdnigin) zu werden. Runner
kénnen bei Schmugglergruppen anheuern, die nach
frischem Blut suchen oder flr Piratenbande A auf irgendeine
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Weise Piratenbande B aus dem Weg raumen. Nattrlich wird
es in diesen niederen ,Schmuggler-Konzernkriegen" sehr
gewalttatig. Wenn ihr euch dafiir entscheidet, zahlt ihr dafiir
den Preis der Gefahr.

> Jambo

Was die anderen Schocker angeht, die im Gefolge des
Kometen kamen, so blieb Big Sur davon so gut wie unberuhrt.
Das Beben von LA bekamen wir kaum zu splren und die
schlimmste Auswirkung von SURGE ist der Flichtlingsstrom
in die ortlichen Stadte. Die meisten davon kommen aus dem
Central Valley, wo viele stolze menschliche Machthaber
plétzlich von ihren eigenen rassistischen Bomben in die Luft
gejagt wurden, als sich ihre Haut auf einmal lila farbte oder
ihnen Katzenaugen wuchsen. Bis jetzt konzentriert sich das
Volk aus dem Central Valley in Salinas, wahrend Santa Cruz
die Neuankdmmlinge aufnimmt, die vor dem Saito-Regime
fliehen. Beide Orte erhalten aulRerdem ihren Anteil an Leuten
aus dem Northern Crescent, die Angst vor dem Tir haben.
Keine Stadt ist wirklich glicklich Gber diesen Zustrom, aber
sie kommen damit klar. Bis jetzt.

> Inzwischen macht die Kalifornische Legion das, was sie
am besten kann: Wasserdiebe und Go-Gangs im siidlichen
Big Sur dingfest machen. Das ist ihr Job und Gott sei dank
tun sie ihn noch immer.

> Micawber

DIE MOJAVE WUSTE:
WILDGEWORDENE MAGIE

Von Road Runner

Okay, ihr Sprawl-Babies da drauRen. Es ist Zeit fur
eine weitere Lektion Uber die Gefahren der Mojave. Mit
den bewaffneten und streitsiichtigen Anasazi-Banden,
ausgeflippten Geistern, brillender Hitze tagsiber und
eisiger Kalte nachts und den wenigen AuRenposten der
Zivilisation, die weit auseinander irgendwo dazwischen
liegen, hat es uns die Wuste noch nie besonders leicht
gemacht. Das Vorbeiziehen des Kometen und der noch
andauernde Fallout der Pueblo-Invasion haben es sogar
noch schwerer gemacht, auf eine Weise, die man sich nur
vorstellen kann, wenn man hier lebt.

Erstens, nicht nur Pueblo spielt in diesem Sandkasten
herum. Truppen des Corporate Councils versuchten
zur selben Zeit, die Mojavewuste zu Ubernehmen, als
sie nach LA schnappten, doch die Wiste hatte andere
Vorstellungen, und so wird die Armee des PCC in der
Glamour-Konzernenklave in Palm Springs festgehalten.
Doch andere folgten dem Weg der Pueblos. Die Ute Nation,
die noch nie zusehen konnte, wie Pueblo etwas zufiel, ohne
selbst danach zu greifen, streckt nun ihre eigenen Finger
nach Bauplatz in der Mojave aus, mit etwa dem gleichen
Erfolg. Aullerdem gibt es hier viele Konzerne, besonders
Aztechnology - sie wollen, was die Mojave birgt und
dulden es nicht, dass irgendjemand anderes die magische
Schatztruhe gleich vor ihrer Haustlr besitzt. Sogar die
Kaiserlichen von San Francisco mischen sich hier ein;
General Saito schickt gelegentlich eine seltsame Truppe
Soldaten hierher, nur um die Lage zu Uberprufen.

Als Antwort darauf sind die Anasazi aus dieser Gegend
zersplittert - nicht dass sie einmal wirklich vereint waren.
Manche Gruppen helfen den verschiedenen Eindringlingen,
wahrend andere einfach nur wollen, dass das ganze Pack

verschwindet. Die Entscheidung flir eine der Seiten hat
die Politik der Anasazi noch verscharft, was das Leben fir
AuBenseiter, die hierher kommen, um zu arbeiten, noch
schwerer macht. Die bedrohlichste Entwicklung ist jedoch
die Reaktion der ansassigen Geister. Obwohl schon stets
schwierig mit ihnen umzugehen war, sind die magischen
Bewohner der Wiiste nun fast vollig unzuganglich geworden,
besonders am Ubehebe-Krater. Die Geister des Kraters
beanspruchen diesen nun als ihr rechtmafRiges Revier und
den Gerlichten zufolge miissen diejenigen, die ihnen in die
Quere kommen, sterben.

> Eine Geister-Gang? Ich glaube, jetzt habe ich wirklich alles
gesehen.
> Bung

Wer macht was

Bei all den Besuchern, die in letzter Zeit in die Mojave
gekommen sind, ware eine Ubersicht nltzlich, wer hinter
welcher Beute her ist. Betrachtet dies einfach als eine
Kurzfassung davon.

Als erstes muss man natirlich Pueblo nennen, und
nicht weit dahinter Ute. Der Corporate Council erhob
Anspruch auf alle Gebiete Stdkaliforniens, als sie im letzten
November LA einnahmen, doch nur durch die Forderung
wird dieser Anspruch nicht gerechtfertigt. Am meisten wollen
sie den Joshua Tree Nationalpak, ein machtiger magischer
Ort, randvoll mit Telesma von den Yuccahainen, die dem
Ort seinen Namen gegeben haben. Doch die Gefahren
der Mojave, die Beschwerlichkeit, so viele Truppen durch
all den Sand zu bewegen, der Guerrilla-Widerstand der
Anasazi gegen die Pueblo - und manche behaupten, die
Magie der Wiiste selbst - haben sich bis jetzt als starker
als Pueblos Truppen erwiesen. Die noch halbwegs
gesunden Uberlebenden sitzen in Palm Springs fest, dem
grolten bewohnten Ort so nahe an dem Schutzgebiet.
Armee-Einheiten der Ute, die ausgesandt wurden, um den
Vorstold der Pueblo-Armee zu brechen, erlitten das gleiche
Schicksal, bis auf die Tatsache, dass sie meist in Vegas auf
ihrer Seite der Grenze zum Stillstand kamen. Ein paar Ute-
Kampfeinheiten sitzen in der Kleinstadt Needles, was sie
zum Grof3teil in Beschlag genommen haben.

> Ich habe gehort, die Kachina Gesellschaft drangte darauf,
sich die Joshua Trees unter den Nagel zu reien. Mit dem
Kraftanstieg, der durch den Kometen verursacht wurde, so
glauben die Kachinas, kdnnten sie die Wiiste benutzen, um
zu einer magischen Supermacht zu werden. Das Mana ist in
der ganzen Mojave viel starker, seit der Komet vorbeigezogen
ist, aber das Niveau liegt immer noch unter dem der Joshua
Tree Haine und des Ubehebe-Kraters.

> Dancer

> Nicht die Kachina Gesellschaft will die Mojave. Es sind
die Geister der Kachina. Sie haben die Gesellschaft und die
ganze Pueblo-Nation zu diesem Eroberungszug geleitet,
als Teil ihres Krieges gegen die aufstandischen Geister von
Ubehebe.
> Gabriel

> Ah ja, der Mythos von kosmischen Krieg. Welche Seite ist
denn die gute und welche die bése? Oder handeln sie das
noch aus?
> Skeptic
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> Die Armee der Pueblo hat noch andere ungebetene
Gaste mitgebracht. Die Koshari, Pueblos hauseigenes
Verbrechersyndikat, tun ihr Bestes, um in das Geschaft mit
dem magischen Schmuggel zu kommen. Die Koshari dringen
auBerdem im groBen Stil nach Palm Springs vor.

> Mobwatcher

Der nachste ist Aztlan mit seinem Megakon-Alter Ego
Aztechnology. Die Rebellion von Yucatan haltdie Truppendort
fest, das gleiche gilt fir Konzerntruppen von Aztechnology
(nicht dass es da einen besonderen Unterschied gabe). Die
Azzies haben sich auf Schattenpersonal verlegt, um ihre
Ziele zu erreichen, was in den meisten Fallen bedeutet,
sich in jeder nur denkbaren Weise mit Pueblo anzulegen.
Sie leiden noch immer unter dem Verlust ihres Sektors in
Denver, und der Corporate Council hat sich keine Freunde
stdlich der Grenze gemacht, als sie die Geschéftslizenz
fur Aztech widerriefen. Je mehr Arger Aztechnology den
Pueblos machen kann, umso besser.

> Die Azzies heuern Runner an, um Wiustenguerrilla zu
spielen, wo es nétig ist, auBerdem fiir Uberfille und Sabotage
gegen Pueblo-Einheiten, die sich zu weit von Palm Springs
vorwagen. Bis jetzt lassen sie die Ute in Needles in Ruhe.
AuBerdem steigern sie die Schattenaktivitaten innerhalb des
Corporate Councils, womit sie geniigend Kopfschmerzen
zu verursachen hoffen, damit Pueblo sich aus der Mojave
zurlickzieht. Ihren Denver-Sektor an Ghostwalker zu
verlieren, hat ihren Stolz erheblich verletzt.

> Champ

Und dann sind da noch all die anderen Konzerne
mit einem berechtigten Interesse daran, die Mojave zu
erforschen. Fast alle Megakons sowie ein paar kleinere
haben ein paar angeheuerte Kanonen dort rausgeschickt,
um nach verwertbarer biologischer Beute zu suchen.
Paracritter, magische Pflanzen, alles mdgliche. Nun da
die Truppen von Pueblo und Ute festsitzen, haben sie freie
Bahn, vorausgesetzt ein Team potentieller von Konzernen
angeheuerter Wilderer kennt sich mit dem Gewirr der
gegeneinander kdmpfenden Anasazi-Gruppen aus. Diese
Gefahr ist grof3er als sie aussieht - eine falsche Vermutung
ist nun viel wahrscheinlicher als sonst, und solche, die eine
anstellen, enden mit viel gréRerer Wahrscheinlichkeit tot.

> Die Anasazi flihren praktisch untereinander Blutfehden
dariiber, wer mit wem verblindet ist. Diese Leute nehmen
Loyalitdt sehr ernst, ebenso wie ihre Verbindung zur Wiiste.
Jede Gruppe ist davon Uberzeugt, die geheiligte Mojave
zu beschiitzen, indem sie entweder einen ,Meister" dafiir
auswahlen oder indem sie jegliche Auslander loswerden.
Und ihr wollt euch NICHT mit ihren Skorpionschamanen
anlegen.

> Buzzard

Schliellich hat der Orichalkum-Rausch Schwarme
von Auslandern in die wenigen Aulienposten der Mojave
gefuhrt, ebenso wie in Grenzstadte auf Ute- und Pueblo-
Territorium. Hunderte von Greenhorns haben sich hier liber
die letzten Monate eingefunden, in der Hoffnung, sich einen
Claim auf einer der Orichalkumadern abstecken zu konnen,
die angeblich unter dem Sand verteilt liegen. Die beiden
grofiten Versammlunsorte sind Needles, nahe der Grenze
zu Ute und Barstow; unabhangige Prospektoren neigen eher
zu ersterem, wahrend von Konzernen finanzierte Teams

sich im Allgemeinen eher in letzterem niederlassen. Die
meisten dieser Leute - besonders die schlecht informierten
oder schlecht ausgeristeten - kommen mit leeren Handen
zurlick. Bis jetzt hat noch niemand den groRen Gewinn
gemacht, doch das halt die Leute nicht davon ab, es weiter
zu versuchen.

> Die Greenhorns, die Glick haben, kommen mit leeren
Handen zuriick. Der Rest schafft es nicht einmal so weit.
Wann lernen die Leute endlich, ihre Hausaufgaben zu
machen, bevor sie die Wiiste herausfordern? Das Orichalkum
verschwand, als der Komet weiterzog.

> Salamander

> Es sind nicht nur Greenhorns, die dabei sterben.
Mindestens drei Teams, von denen ich gehért habe,
zwei davon gut ausgerlstete, die von Mitsuhama und
Saeder-Krupp geschickt waren, sind im letzten Monat
verschwunden. Das Mitsuhama-Team hat einen Kumpel
von mir, eine schlaue Sandratte namens Old Woolly daftr
bezahlt, sie zu flihren. Woolly kannte die Mojave wie seine
Westentasche. Auf keinen Fall hatte er sich von dem Drek
erwischen lassen, dem Greenies und Auslander zum Opfer
fallen - Sandstiirme, Skorpione, Anasazi-Gangs. Was auch
immer geschehen ist, es muss schlimm gewesen sein, denn
nichts anderes hatte Woolly in Schwierigkeiten gebracht.

> Sidewinder

GroRere bewohnte Gebiete

Die Zivilisation hat in diesem Gebiet noch nicht viele
Einbriiche gemacht. Jiingere Ereignisse haben jedoch einige
Veranderungen in den gréReren Siedlungen hervorgerufen,
die noch existieren - einige davon offensichtlicher als
andere.

Palm Springs

Palm Springs ist eine Luxusoase der Konzerne am
sudlichen Ende der Mojavewdiste, die reichen Konzernexecs,
Mafiagangstern und Oyabunen der Yakuza dient. Neben
seiner Rolle als ultimative Konzern-Zuflucht dient Palm
Springs auflerdem als wichtiger Armeestitzpunkt in der
Mojave. Die Pueblos haben es mehr nach seiner Lage als
nach dem Luxus ausgewahlt, obwohl einige Soldaten wohl
von Glick sagen koénnen, hier im CEO-Paradies gelandet
zu sein anstatt in einem Aufienposten mitten im Nichts.
Die grofien Konzerne waren nicht sehr erbaut davon, eine
Kampftruppe der Native American Nations direkt vor ihrer
kollektiven Turschwelle zu haben, doch sie waren nicht in
der Position, ihnen einen Abzugsbefehl zu erteilen. Also
marschierten die Pueblo-Truppen ein und seitdem spielen
alle das Kennenlern-Spiel. Bisher haben sich keine gro3en
Streitereien ergeben; die Konzernsicherheit argert die
Pueblo-Soldaten nicht und umgekehrt.

> Diese triigerische Ruhe wird nicht lange wahren. Mehrere
groBe Nummern in Palm Springs sind ziemlich ungliicklich
Uber den Einmarsch der Koshari und manche glauben sogar,
die PCC-Soldaten helfen denen. Ich habe ein paar Gumi- und
Triadenbosse in dunklen Ecken etwas Uber einen Rauswurf
der Pueblos aus der Enklave murmeln héren - und wenn
die Gumi und die Triaden sich schon in etwas einig sind, ist
Vorsicht angesagt. Momentan versucht hier noch jeder, tiber
alles Stillschweigen zu bewahren, aber das bedeutet, dass
sie einen lauten Krieg mit stillen Waffen flihren.

> Mobwatcher
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Konzernbasen: Barstow und China Lake

Diese Orte machen den Rest der Zivilisation in der
Mojave aus. Barstow, eine Basis fir viele Konzerne, ist
grofld genug, um als Stadt durchzugehen, beherbergt noch
Truppen verschiedener Megakons, die sich alle gegenseitig
sehr anstandig behandeln. Truppenkontingente sind seit der
Pueblo-Invasion erhéht worden, ebenso wie die allgemeine
Sicherheit an den Stadtgrenzen von Barstow - keiner der
Cops hier kann dem anderen vertrauen, keinen Arger zu
stiffen. Noch unternimmt auch niemand offene Schritte
gegen die Prasenz Pueblos in der Wiste - Angriff oder kein
Angriff, die Megas wollen, dass ihre Beziehungen zum PCC
nett und angenehm bleiben (bis jetzt). Wahrenddessen
schicken sie Teams von Bio-Jagern aus, ausgestattet mit
den neuesten Waffen und Ausristung.

Das Hauptquartier der California Rangers am Stadtrand
ist eine andere Geschichte. Es ist ein Hauptsammelplatz
fur Rangers, die aus Sacramento vertrieben wurden,
als General Saito die dortige Niederlassung schlieRen
lieR, und wird nun langsam zu einem bewaffneten Lager,
randvoll zorniger Leute, die nur auf einen Grund warten, um
Sacramento zuriickzuerobern.

> Die Rangers werden keinen Angriff ohne die geringste
Hoffnung auf Erfolg starten. Sie sind ziemlich verriickt, aber
nicht dumm. Von ihnen wiirde ich in den nachsten Monaten
keine Aktionen erwarten. Aber wenn Saito dumm genug ist,
sich selbst zu Uberschédtzen, dann passt auf.

> Rover

Der Marinehafen China Lake, den sich Ares Macrotech
lange Zeit mit ein paar missratenen Soldaten, bekannt als
die Minutemen teilen musste, gehort dem Konzern nun
ganz und gar. Ares drangte diese Wistenratten, die sie
zum Nachbarn hatten, aus dem Nordwestviertel von China
Lake, nur Wochen, nachdem Pueblo LA Gibernommen hatte.
Zusammen mit Fort Irwin und Barstow dient China Lake als
Teil eines unsicher gebauten Ringes aus ,Konzern-Forts®,
von denen aus die Megakons die Truppenbewegungen des
PCC und der Ute verfolgen kénnen.

> Apropos Wistenratten: Ich habe gehdrt, dass irgendetwas
interessantes bei diesen Typen abgeht - ihr wisst schon, die
gefeierten Ganger, die behaupten, Marines zu sein. Die
Desert Rats haben ihre Zelte schon vor Jahren bei Twenty-
nine Palms aufgeschlagen, einem alten Truppenilibungsplatz
der US Marine. In letzter Zeit ist aus Palms eine wichtige
Operationsbasis einiger Anasazi und anderen Leuten
geworden, die gegen Pueblo kdmpfen und deren Arsch hier
vertreiben wollen. Ich habe Geschichten gehért, dass Ute
Soldner anheuert und Nachschub liefert; wahrscheinlich
hoffen sie, die Desert Rats in eine echte Kampftruppe
verwandeln zu kdnnen.

> Friar Tusk

> VGD - Viel Gliick dabei! Ich hab’s mit denen im letzten
April versucht. Die Rats und ihre Anasazi-Kumpels haben
sich schon daran gewdhnt, den Dicken zu markieren, dass
sie auf keinen Auslander mehr hoéren wollen, der ihnen
etwas befiehlt. Trotzdem war die Bezahlung ganz ansténdig.
Aber ich hab keine Ahnung, woher das Geld kam - vielleicht
von den Ute, vielleicht auch von irgendjemand anderem.

> Rafe

Magische Orte

Die Mojavewdste stinkt nach Magie, besonders seit dem
Kometen. Alles was ihr von der Funktionsweise von Magie
wisst, hat in diesem Gebiet vielleicht keine Giiltigkeit mehr;
manchmal trifft es zu, manchmal auch nicht. Die Menge an
Freien Geistern und die Héhe der Hintergrundstrahlung an
jedem Ort in der sandigen, felsigen Landschaft kann von
Null bis weit berdurchschnittlich reichen. Es gibt jedoch
einige Orte, die so reich an Mana und magischer Macht
sind, dass sie besonderer Erwahnung wert sind. Die beiden
bekanntesten sind der Ubehebe-Krater und der Joshua Tree
Nationalpark.

Der Ubehebe-Krater

Ubehebe, ein Teil eines erloschenen Vulkans liegt im
Nordwesten von Death Valley. In dieser Mondlandschaft
gibt es nicht einen Tropfen Wasser und aulier einigen
Paracritter-Spezies Uberlebt dort nur wenig. Die meisten
.Bewohner” des Kraters sind Geister und Elementare
und in letzter Zeit haben sie sich von streitslichtig zu
feindselig gewandelt. Offensichtlich wird Ubehebe von einer
Gruppe machtiger Geisterwesen kontrolliert - vielleicht als
Reaktion auf Pueblos militérische Aktionen, vielleicht auch
als Nachwirkung des Kometen. Niemand weil3 es genau.
Was wir jedoch wissen, ist, dass Ubehebe ,aulRerhalb der
Reichweite“ von Metamenschen liegt, mit Ausnahme einiger
ausgewahlter Personen, die irgendwie einen Stein bei den
Geistern im Brett haben. Man weil} nicht, wie die Geister
entscheiden, wer zugelassen wird, aber viele, die sich zu
nah an Ubehebe heranwagen, enden wahnsinnig oder tot.

> Wie lauft denn das? Muss man die Geister um Erlaubnis
fragen oder so?
> Ringgo

> Kann sein. Nur wenige sind in letzter Zeit zum Ubehebe
aufgebrochen und unversehrt wieder aufgetaucht; die
Uberlebenden sind kaum in der Verfassung, davon zu
erzahlen.

> Sidewinder

> Man muss sich den Geistern des Kraters nur mit
aufrichtigem Respekt nahern und nichts von ihnen nehmen
wollen. Sie wissen, wenn euer Herz liigt und dann werdet ihr
den Preis daflr zahlen.

> Scorpio

> Eine Geister-Miliz hat die Kontrolle Uber Ubehebe
Uibernommen. Sie werden von einem Spieler angefiihrt. Ich
sah ihn auf einer Astralqueste von einer Anasazi-Hiitte ein
paar Kilometer 6stlich des Kraters aus.

> Magistra

> Das ist kein Spieler. Es ist ein Erdelementar, das durch den
Kometen Uber alle MaBen in seiner Macht gewachsen ist.
> Djinni

> Bulldrek. So verhalt sich kein Erdelementar. Es gibt einen
Spieler, doch er agiert iiber einen Anasazi-Skorpionschamanen
namens Yellow Eyes. Den Typen habe ich auf dem Rand des
Kraters laufen sehen, als ware es nichts.

> Desert Mage
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> Du hast einen Geist gesehen, Chummer. Den Alten Mann
der Wiiste. Keine weiteren Fragen.
> Magistra

> Mir ist aufgefallen, dass einige Anasazi-Schamanen, seit
der Komet vorbeizog, viel mehr Macht ausiiben als sie
eigentlich kdnnen sollten. Ist es méglich, dass es einer von
denen war?

> Sister Wind

> Wie, so als ob man Superkrafte durch den Biss einer
radioaktiven Spinne bekommt? Mach mal halblang!
> Bung

Joshua Tree

Der Joshua Tree Nationalpark, momentan von Pueblo
und Ute bedroht, gibt sich nicht kampflos geschlagen. Die
Ubervollen Haine der kaktusahnlichen Yuccapflanzen sind
fast doppelt so gro? geworden, seit der Komet vorbeiflog und
auch die Menge des gespeicherten Manas ist entsprechend
groBer. Anders als beim Ubehebe sind die Baume hier
(noch) nicht feindselig gegeniber der Metamenschheit

geworden. Geister, die in den Waldern beschworen werden,
neigen jedoch dazu, bemerkenswert mirrisch und zornig
zu sein, sogar nach den Malstaben der Mojave. Ganze
Schwarme in den Waldern greifen angeblich Wanderer an,
und man sagt, dass die Baume sich bewegen, wenn ihnen
danach ist.

> Sie bewegen sich wirklich. Du weiBt nie, wann du auf eine
Gruppe angriffslustiger Baume zuldufst. Selbst wenn sie
dich nicht phyisch verletzen, kannst du ihren Hass spiren.
Er lastet wie ein Gewicht auf dir.

> Magic Man

> Wenn ihr einen Fremden in den Waldern trefft, seid sehr
vorsichtig. Manchmal manifestieren sich die Baumgeister
als Menschen und wollen wissen, was ihr dort zu suchen
habt. Wenn ihr euch dann respektvoll verhaltet, helfen sie
euch vielleicht. Wenn nicht, schicken sie euch ins Verderben
(mindestens). Wenn ihr gekommen seid, um Telesma zu
stehlen, sorgen sie dafiir, dass ihr euch verletzt.

> Sister Wind
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KONFODERATION
AMERIKANISCHER STAATEN

> Bei all den Ereignissen, die in den vergangenen
Jahren in den UCAS stattfanden - die Wahl von 2057;
Dunkelzahns Wahl, seine Ermordung und sein Testament;
der Konzernkrieg und der Shutdown der Renraku-Arkologie
- haben viele Leute den gegenwartigen Ereignissen in der
Konféderation Amerikanischer Staaten (CAS) nicht viel
Beachtung geschenkt. Aber mit der Aneignung des Aztlan-
Sektors in Denver durch Ghostwalkers Hilfe findet die CAS
ihren Weg zuriick ins Rampenlicht.

Dieses Update der CAS kommt nicht einen Moment zu
frih. Wahrend sich die Aufmerksamkeit eher auf die UCAS
konzentrierte, fand seit 2057 ein stiller aber bedeutender
Gesinnungswandel in der CAS statt, der schlieBlich in der
Wahl von 2060 kulminierte, als die Wahre Amerikanische
Koalition die Prasidentschaft und den Senat eroberte.
Plotzlich lief das Spiel vollig anders und die Wahre
Amerikanische Koalition splirte, dass die Zeit reif war, ihre
Ziele weiter zu verfolgen: den Wiederaufbau der Vereinigten
Staaten von Amerika mit dem Siden als Grundlage. Ich
habe unsere Lieblings-Siidstaatlerin gefragt, was da los ist
und sie trommelte ein paar Bekannte zusammen, um einen
Bericht abzuliefern.
> Captain Chaos
- Ubertragen: 14. August 2062 um 15:43:51 (PST)

GESCHICHTE: AMERIKA SUD
von Dirty Bird

Wenn ihr irgendjemanden im Shadowland nach der CAS
fragt, was bekommt ihr dann zuerst zu héren? Die Rednecks
des neuen Jahrhunderts. Der Sitden erhebt sich wieder.
Sowas in der Art.

Ich habe zwei Worte fir euch: Bull. Drek.

Wasviele Leute gernvergessen, ist, dass die Konfoderation
das letzte Uberbleibsel der Vereinigten Staaten von Amerika
ist. Wir haben unsere ldeale nicht verraten, indem wir uns
nicht mit Fremden vermischt haben, sondern stattdessen
treu zu den Visionen unserer Griindervater standen. Wir
sind keine Sudstaatler, wir sind Amerikaner.

> Oh, und die CAS ist eine Konftéderation, kein Staatenbund,
selbst wenn jeder andere in Nordamerika diesen Begriff
benutzt. Die Zeiten von General Lee, Sklaverei und
Baumwollplantagen sind lange vorbei. Der einfachste
Weg, hier einen Kampf vom Zaun zu brechen, ist,
jemanden einen Konfdderierten zu nennen, eher als einen
Konféderationisten.

> Icepick

> Sprich fiir dich selbst, du Méchtegern-GroBstadt-Yankee.
> Stars N Bars

> Seufz. Es gibt immer einen.
> Icepick

Natlrlich hat es nicht geholfen, dass wir in den
vergangenen sechzehn Jahren mit dieser kleinmitigen,
kurzsichtigen Fuhrung auskommen mussten. Aber genug
davon. Nachdem wir Siid-Amerikaner beobachtet hatten,
was oben im Norden vor sich ging, blickten wir der Realitat

CAS auf einen Blick

Bevolkerung: 105.867.000
Menschen: 66%
Elfen: 4%
Zwerge: 8%
Orks: 19%
Trolle 3%
Andere: 0%
Pro-Kopf-Einkommen: 25.500 ¥
Geschatzte SINlose: 20%
Bevolkerung unterhalb der Armutsgrenze: 31%
Personen mit Konzernzugehorigkeit: 58%
Bildung:
Weniger als zwolf Jahre: 30%
Abitur-Aquivalent: 47%
Studiumsaquivalent: 18%
Weiterfiihrende Abschlisse: 5%
Haufigste Sprachkenntnisse:
Englisch: 88%
Spanisch: 15%
Wahrung: CAS-Dollar (Nuyen wird auch akzeptiert)
Wechselkurs: 1$=0,33¥ (1¥=39%)
DocWagon-Abdeckung: 75%
Garantierte Reaktionszeit: 10 Minuten

ins Gesicht und warfen diese verschlafenen Taugenichtse
hinaus, um endlich eine richtige Regierung zu bekommen.

Warum der Suiden sich wieder abspaltete

Wie jeder, der sich mit dem Burgerkrieg beschaftigt hat,
weil}, hat sich der Stden nicht allein der Sklaverei wegen
abgespalten (denn das hat beide Seiten gegeneinander
aufgebracht). Der Siiden ging eher deshalb seine eigenen
Wege, weil seine Wirtschaft, sein politischer Standpunkt
und die sozialen Werte (was alles vom Plantagen-Lebensstil
herruhrte) sich vollig vom Norden unterschieden und sie ihre
innersten Werte durch den Norden bedroht sahen.

Naturlich verlor der Stiden und wurde mehr oder weniger
an Amerika angeglichen. Als Amerika an der Schwelle des
dritten Jahrtausends stand, gab es zwischen den meisten
Bewohnern der Sudstaaten und dem Rest der Union mehr
Gemeinsamkeiten als Unterschiede. Diese Situation anderte
sich jedoch rasch, wobei zwei Faktoren die Interessen des
Sudens von denen der restlichen Vereinigten Staaten
unterschieden: Politik und Geschéfte.

Als das neue Jahrhundert déammerte, waren das
Internet und E-Commerce auf dem Vormarsch gegen
traditionelle Geschaftsmethoden. Das alte Geschaft war
im Norden der USA alt eingesessen, wo es die meisten
Schwerindustrieanlagen gab. Im Gegensatz dazu hatten
neue E-Business-Unternehmen ihre Wurzeln im ,Neuen®
Suden, was viele der erfolgreicheren Dot-coms anzog und
ihnen relativ geringe Lebenshaltungskosten garantierte. Die
Uberregionale Natur des Internets machte es unwichtig,
nahe am Silicon Valley zu liegen.

> Ironischerweise gab es den groBten Sprung in E-
Commerce-Investitionen im Neuen Siiden nach dem Dot-
Bomb Crash zu Beginn des Jahrtausends. Als die Uiberh6hten
Gelder fiir E-Commerce keinen Profit abwarfen, mussten die
wenigen Uberlebenden E-Businesses ihre Kosten senken.
Schlimmer noch, die Energiekrise in Kalifornien und die
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Zeitleiste der CAS

1861-1865: Der Amerikanische Buirgerkrieg. Zwolf Stidstaaten spalten sich von den Vereinigten Staaten ab und griinden
die Konfoderierten Amerikanischen Staaten. Die Vereinigten Staaten flihren einen blutigen flinfjahrigen Krieg, um sie
zuruck in die Union einzugliedern.

1865-1876: Wiederaufbau. Die siegreichen Vereinigten Staaten flihren erzwungene politische und wirtschaftliche
Reformen in den ehemaligen CSA durch.

1980-2005: Die Siidstaaten verabschieden wirtschaftliche Reformgesetze, um technologische Investoren anzuziehen
und somit die Stagflation der 1970er Jahre abzuwehren. Der entstehende Technologie-Boom Uberdauert auch den
Rohstoff-Rausch und erschafft das, was spater als der ,Neue Stiden“ bekannt wird.

2024: Demokratische Delegierte aus den Siidstaaten treten aus der Demokratischen Nationalversammlung aus, um
gegen das Anbiedern der Partei bei bestimmten Interessengruppen zu protestieren.

2029: Der Crash von "29.

2031: Der Akt der Vereinigung. Kanada und die Vereinigten Staaten verschmelzen zu den Vereinigten Kanadischen und
Amerikanischen Staaten.

2032: Die Sezessionskonferenz von Atlanta. Reprasentanten von Texas, Oklahoma, Missouri, Arkansas, Louisiana,
Kentucky, Tennessee, Mississippi, Alabama, Florida, Georgia, South Carolina, North Carolina und Virginia treffen sich in
Atlanta, um die Abspaltung von den UCAS zu diskutieren. Einige Tage spater ziehen sich die Delegierten von Kentucky
aus der Konferenz zurtick.

10.November 2034: Sezessionstag. Die Staaten, die bei der Sezessionskonferenz zugegen waren (ohne Kentucky)
trennen sich von den UCAS und griinden die Konféderation Amerikanischer Staaten.

19.Dezember 2034: Der Vertrag von Richmond. Die UCAS und die CAS unterzeichnen einen Vertrag, der die CAS
formal anerkennt. Missouri wird in zwei Staaten geteilt. Teile des nordlichen Oklahoma, die in den UCAS bleiben wollen,
gehen in dem Staat Kansas auf. Die UCAS geben einen Teil ihres Sektors in Denver an die CAS ab.

2035: Aztlan marschiert in Texas ein, Gbernimmt San Antonio, El Paso und Teile von Austin. Texas trennt sich von der
CAS, als diese besetzte Gebiete zuritickerobern will.

2036: Texas bittet um Wiedereingliederung nach einer fehlgeschlagenen Kampagne gegen Aztlan.

2038: Die Sudkonservative Partei fallt von der Republikanischen Partei ab.

2040: Die Demokratische Reformpartei spaltet sich von der Siidkonservativen Partei ab, um gegen das Verhalten der
CAS in der Nacht des Zorns zu protestieren. Die Spaltung in der Wahlerbasis der Demokraten gibt den Siidkonservativen
die Kontrolle Giber den Senat der CAS.

2060: Die Republikaner und die Demokratische Reformpartei schlieRen sich zusammen und griinden die Wahre
Amerikanische Koalition auf einem gemeinsamen Treffen in Jacksonville, Florida. Im folgenden erringt die Koalition
wahrend der allgemeinen Wahlen im November die Kontrolle Gber den Kongress und das Prasidentenamt.

2062: Die CAS eignet sich den Aztlan-Sektor in Denver wahrend der Verhandlungen mit dem Groflen Drachen

Ghostwalker an.

steigenden Lebensunterhaltskosten im Nordosten halfen der
Branche kein bisschen. Also packten viele ihre Sachen und
zogen nach Siden.

> The Keynesian Kid

Diese Spaltung zwischen alten und neuen Branchen
trieb die regionalen Politiker stark auseinander.
Arbeitervereinigungen (die die alten Geschaftszweige
reprasentierten) unterstiitzten die Liberalen, die im Norden
der USA etabliert waren, wahrend Freihandels-Aktivisten
(die die neuen reprasentierten) die Konservativen
unterstutzten und eine starke Basis im Stiden besalen.

Crash, Einheit und Sezession

Als der Crash von 29 kam, fuhlte sich der Suiden
bedroht. Der Crash richtete in der Wirtschaft des Neuen
Siidens groRe Schaden an. Da das New Business fast
ausschlieBlich auf Computern und dem Internet basierte,
wurde ihm buchstablich der Boden unter den FuRen
weggezogen. Um das Ganze noch schlimmer zu machen,
waren gesetzliche Erleichterungen, die vom Kongress
verabschiedet wurden, mit starken Vorurteilen zu Gunsten
der groRen traditionell-gesinnten  Geschaftszweige
belegt, besonders flir die aufstrebenden extraterritorialen
Megakonzerne wie Ares und JRJ (woraus spater Fuchi und
dann Novatech wurde). Und viele dieser grolen Konzerne

hatten immer noch im Nordosten, in Boston, New York und
Detroit Niederlassungen.

Die Zusammenlegung mit Kanada brachte eine weitere
Gefahr mit sich. Die verbleibenden Provinzen Kanadas
waren sehr liberal eingestellt und bestanden darauf, ihr
Sozialsystem in die neuen UCAS mit einzubringen, ein Zug,
dem sich die konservativen Sudstaatler entgegenstellten.

Nun standen die Politiker des Sudens am Kreuzweg:
die Wirtschaft des Sidens war geschadigt und sie
brauchten staatliche Hilfe zum Wiederaufbau. Doch der
Rest der USA war eher daran interessiert, das Geld in
ein burokratisches Wohlfahrtssystem zu stecken, um die
Kanadier zu locken. Denkt euch noch die kriegslustigen
NAN dazu, das expansionistische Aztlan sowie die
wachsende Computerbegeisterung der Pueblos in den
Nachwehen des Crashs. Die Sudpolitiker sahen nur eine
Handlungsmoglichkeit. Vertreter der urspringlichen elf
abtrinnigen Staaten sowie Kentucky (das spater wieder
austrat), Oklahoma und Missouri (das zur Sezession geteilt
wurde) trafen sich 2034 in Atlanta und der Rest ist, wie man
so schdn sagt, Geschichte.

Wahre Amerikaner

Spulen wir nun etwa flnfundzwanzig Jahre vor. lhr
habt nicht viel verpasst, dank der Einzelganger-Politik
der Siuddemokraten und der Stralensperren-Politik der

©2005 by Fantasy Productions GmbH, Erkrath. Darf zum persénlichen Gebrauch photokopiert werden. SHADOWRUN® ist ein Warenzeichen von WizKids, Inc. Alle Rechte vorbehalten.



Konservativen. Wir schreiben das Jahr 2057 und eine
getlrkte Wahl in den UCAS hat zu einer Abwanderung
gefihrt. Einer der Kandidaten ist der GroRe Drache
Dunkelzahn, der auf die Urspriinglichkeit, die Tapferkeit
und den Idealismus anspricht, die er als charakteristisch
fur das amerikanische Volk beschrieben hat. Obwohl sie
direkt an die Wahler in den UCAS gerichtet waren, fanden
Dunkelzahns Reden auch unter vielen Konféderationisten
Anklang.

Weitere Ereignisse in den UCAS lieRen die Konféderation
aufhorchen. Erstens wurde die Beziehung zwischen Ares
und den UCAS noch enger, was sich an der Hilfe zeigte, die
Ares beim Niederschlagen der Dunkelzahn-Aufstande und
der Bekampfung von Insektengeistern in Chicago anbot.
Ganz zu schweigen von Vizeprasidentin Nadja Daviar, die
im Vorstand von Ares sitzt und Slogans wie ,eine neue Ara
fur Ares, ein neues Ares fur die UCAS* ausspuckt. Dann
stellte Prasident Haeffner Armeetruppen als Antwort auf
den Shutdown der Arkologie ab. Die UCAS zeigten erneut
Interesse an den Angelegenheiten Nordamerikas und warfen
in den Augen der Konfoderation einen Federhandschuh vor
uns.

Wahrend der Wahlsaison 2060 Uberraschten die
Demokratische Reformpartei und die Republikanische
Partei der CAS - die beide bis 2058 als unbedeutendere
Parteien betrachtet wurden - politische Vielwisser, indem
sie eine politische Allianz bekanntgaben. Sie hielten eine
gemeinsame Versammlung in Jacksonville, Florida ab und
nominierten Cheryl Cundiff (von den Republikanern) als
Prasidentschaftskandidatin sowie Brad Williams (von den
Reformierten Demokraten) als Vizeprasidenten. Indem
sie den Patriotismus der Konfoderierten ansprach, taufte
Cundiff die Allianz die Wahre Amerikanische Koalition.
Der offentliche Aufuhr, der daraus resultierte, schuf eine
Wahleransturm, der den amtierenden Prasidenten Ivory
McCabe von der Siddemokratischen Partei besiegte.
Gleichzeitig errang die Koalition gentigend Sitze im Senat
fur eine Mehrheit und warf die Konservativen von ihrem
Posten.

Zum ersten Mal seit der Sezession haben die wahren
Amerikaner sich hdren lassen. Der Suden soll sich nicht
wieder erheben; vielmehr soll Amerika sich wieder aus dem
Siden erheben.

[3,8 Mp geloscht]

> Okay, ich habe gerade ein paar Anti-CAS-Flames-Poster
in die Schattenzelle hochgeladen. Welchen Teil von ,bleibt
zivilisiert bei euren Kommentaren™ habt ihr Idioten nicht
verstanden?

> Captain Chaos

»Ich bin Gberall™

POLITIK

von lo

Dirty Bird tragt ein bisschen dick auf, aber seine Einstellung
ist typisch fur den Geist der Verjlingerung, der heutzutage in
der Konfoéderation die Runde macht. Der Uberraschungssieg
der Wahren Amerikanischen Koalition hat eine tiefe
Spaltung in der CAS-Politik zwischen zwei Parteien, den
Wahren Amerikanern und den Wahren Sudstaatlern. Die
Wahren Sidstaatler, die sich auf die Suddemokratische
und die Sudkonservative Partei berufen, beherrschien die
CAS-Politik bis 2060, wobei sie im Gedenken an den alten
Siden eine Politik der Isolation fuhrten. Im Gegensatz

dazu betrachten die Wahren Amerikaner, die Republikaner
und die Reformierten Demokraten die Konfoderation als
letzte Bastion der Vereinigten Staaten, inspiriert von den
Grundervatern und unberthrt von fremden Einflissen.

Als der Wahltag 2060 dann schlief3lich kam, befand
sich die CAS in einer tiefen Rezession und die Bedrohung
durch die Azzies lauerte starker als je zuvor. Die Wahren
Amerikaner wollten daraus Kapital schlagen und appellierten
an den Patriotismus und den Stolz der Siidstaatler. Was bei
Dunkelzahn funktioniert hatte, funktionierte nun auch bei den
Wahren Amerikanern. Die Ereignisse und Umwalzungen seit
der Wahl - die Annexion des Azzie-Sektors in Denver und
die teure Sackgasse im Yucatan-Krieg - haben die Position
der Wahren Amerikaner gestarkt.

> Ein interessanter Nebeneffekt des Jahres des Kometen ist,
dass die CAS viel mehr ausléndische Investoren angezogen
haben als je zuvor, sowohl aus Nordamerika als auch aus
Ubersee. Lange Zeit weigerten sich viele Firmen, in der
CAS zu bauen, weil sie firchteten, Aztlan kénne das Land
Uberrollen und ihren Besitz einfach verstaatlichen. Mit den
kiirzlichen Rickschlagen, die die Azzies hinnehmen mussten,
ist das Schreckgespenst der Invasion jedoch verschwunden,
was die CAS viel attraktiver erscheinen lasst.

> The Keynesian Kid

»Greed IS good"

> Nicht allen gefallt dieser neue Wirtschaftsboom. Ansassige
Firmen flrchten, die neue Investitionswelle wiirde zu einer
neuen Welle feindlicher Ubernahmen fiihren. Hier in Dallas
hat Sikorsky-Bell, Hubschrauber- und Hovercraft-Gigant und
einheimisches CAS-Schwergewicht, Runs gegen Lockheed
und Federated Boeing durchgefiihrt, um deren Operationen
in der CAS zu sabotieren.

> Diamondback

Jedoch haben nicht alle neueren Ereignisse der Koalition
in die Hande gespielt. Die geheimnisvollen Auswirkungen
von SURGE haben Rassenangste wiedererweckt, auf denen
die Konservativen wie auf einer Violine spielen kdnnen.
Da sich die Wirtschaft seit damals verbessert hat, geht
auch die Angst vor Ubernahmen durch die Megakonzerne
um, was viele Interessengruppen dazu gebracht hat,
die Siddemokraten aufzuhetzen. Auch wenn die
Prasidentschaftswahlen in diesem Herbst nicht stattfinden,
gibt es einige wichtige Kongress- und Bundesstaatswahlen,
die der Bewegung der Wahren Amerikaner ein jahes Ende
bereiten kdnnte.

> Die Hauswahlen sind fiir alle beteiligten Parteien von
groBtem Interesse. Obwohl die Wahren Amerikaner mehr
Reprasentanten als die anderen Parteien besitzen, haben
sie keine absolute Mehrheit, da sie nur 39 Prozent aller
Sitze halten. Die Siddemokraten sind mit 34 Prozent die
nachstgréBere Fraktion, ein Unterschied von etwa 11 Sitzen;
es gibt also jede Menge Machenschaften unter diesen beiden
Parteien, um die Mehrheit zu erringen bzw. sie zu behalten.
> Atlanta Spy

> Manche Konkurrenzkdmpfe sind ganz schon hitzig, da
die groBen Parteien um jeden Preis gewinnen wollen.
Hier in Nashville brummen die Schatten nur so von dem
Wettkampf der Kongressabgeordneten der Koalition, Vicky
Stepanski und ihrer Herausforderin Mary Holmes von den
Siddemokraten. Beide Seiten zahlen gut, wenn es darum
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geht, Dreck Uber ihre jeweilige Konkurrentin auszugraben
(oder zu erfinden).
> Mirror Man

Die Wahre Amerikanische Koalition

Diese Allianz zweier kleinerer Parteien ist die grofite
Uberraschung, die aus Jacksonville kommt, seit die New
England Patriots die Titelverteidiger Cardinals im letzten
Spiel des Superbowl LXXXIIl im Jahr 2057 besiegten.
Als jungster Mitspieler in der konféderierten Politik hat die
Wahre Amerikanische Koalition mit dem Oberhaus und dem
Senat einen dicken Fang gemacht. Die Allianz steht jedoch
auf wackligen Beinen und ein falsches Wort kdnnte eine
vorzeitige Trennung verursachen.

Die Republikanische Partei

Gemeinsam mit der Suddemokratischen Partei waren
die konfoderierten Republikaner die treibende Kraft bei
der Sezession der CAS von den UCAS. Die damalige
Vorsitzende der Partei, Christine Caulfield berief die
Sezessionsversammlung von 2034 ein und die Republikaner
Ubten einen starken Einfluss bei der Festlegung der
Konféderation aus. Unglicklicherweise verblasste bald
der Glanz der Grindung der CAS und seitdem befinden
sie sich in der Minderheit. Selbst zwei Jahrhunderte nach
dem Burgerkrieg ist es hier nicht besonders angesehen, von
Lincolns Partei abzustammen.

> Der ewige Zweite zu sein, kann gut fiirs Geschaft sein
- flirs Schattengeschaft natiirlich. Weil die Republikaner am
wenigsten zu verlieren und am meisten zu gewinnen haben,
nutzen sie von allen politischen Parteien die Schatten am
meisten aus.

> Strawberry Switchblade

> Sei dir da nicht zu sicher. Nun da sie an der Macht
sind, haben sie die DSI, die DDI und viele andere
Regierungsdienste auf ihrer Seite.

> Eaton

> Ja, aber seit wann nennt man ,Regierungsdienste™ und
Jeffektiv® in einem Atemzug?
> Aybabtu

> ,Mean Christine" Caulfield hat sich vor sechs Jahren aus
der Politik zuriickgezogen, halt aber hinter den Kulissen
noch viele Faden in der Hand. Obwohl sie schon in den
Siebzigern ist, haben wiederholte Leonisationsbehandlungen
sie wie eine ,reifere" EnddreiBigerin aussehen lassen. Wie
ihr Spitzname schon andeutet, ist die ehemalige Senatorin
von Georgia eine rachstichtige Schlampe, neben der Richard
Nixon und Newt Gingrich wie Waisenknaben aussehen. Sie
hat den Siiddemokraten nie verziehen und man munkelt in
Atlanta, dass sie gut daftir bezahlt, um sie bloBzustellen, ob
es ihr nun politisch niitzt oder nicht.

> Atlanta Spy

Die Republikaner fungieren als Gehirn der Koalition, die
Politikfritzen, die den Groldteil der politischen Basis der
Koalition stellen. Als oberste Republikanerin hat Prasidentin
Cundiff mit ihrem hart-aber-gerecht-lmage unter den
Wahlern Anklang gefunden. Als dekorierte Veteranin der
aztlanischen Invasion von Texas vertritt Cundiff einen sehr
aggressiven Standpunkt Aztlan gegentber und hat schon
eine ,bevorstehende“ Befreiung San Antonios angedeutet.

> Cundiffs feuersteinmdBige Personlichkeit hat schon
fir einige Funken unter den Potomac gesorgt und die
gewohnlich herzlichen Beziehungen zwischen den beiden
Nationen angespannt. An der Einstellung der Koalition, den
~wahren" amerikanischen Lebensstil zu reprasentieren stéren
sich viele Politicos in DeeCee, besonders dann, wenn Cheryls
groBe Klappe sie verkiindet. Wahrend des Friedensgipfels
mit Ghostwalker in Denver geriet Prasidentin Cundiff
beinahe in eine Rauferei mit der UCAS-Vizeprasidentin Nadja
Daviar, nur wegen ein paar Worte Uiber Daviars ehemaligen
Boss Dunkelzahn.

> DeeCeelOT

Die Demokratische Reformpartei

Die Reformisten trennten sich 2040 aus Protest und
Entristung Uber die Untatigkeit der CAS in der Nacht des
Zorns von der Suddemokratischen Partei. Seitdem haben
sich ihnen stetig neue Menschen und Metamenschen aus
der Konféderation angeschlossen, auch wenn sie bis vor
kurzem der Partei der wahren Sudstaatler gegeniber noch
in der Minderheit waren.

> Die Reform der Metamenschenrechte ist schon eine groBe
Aufgabe bei den Reformisten. Als die Siidkonservativen
den Senat sowie einige bundesstaatliche Gesetzgebungen
kontrollierten, brachten sie einige Gesetzesentwiirfe, die
sich gegen Metamenschen richteten, vor; das meiste
davon kam jedoch dank der Gesetzgebungssperre im
Reprasentantenhaus niemals durch. Die Reformierten
Demokraten haben daran gearbeitet, die wenigen Gesetze
riickgangig zu machen, die es trotzdem geschafft haben,
aber dabei stoBen sie auf einigen Widerstand - nicht nur von
den Konservativen, sondern auch von Siiddemokraten, die
die Reformisten nur argern wollen. Ich habe Geriichte gehért,
dass manche Reformierten Demokraten ,unkonventionelle®
Methoden anwenden, um unentschlossene Politiker
Lumzustimmen®.

> Memphis Belle

> Wahrend der diesjdhrigen Kongresswahlkampagne
haben die Siiddemokraten auf die Rassenfrage spekuliert,
um die Reformisten zum Handeln zu bewegen. Bei
einem veroffentlichten Zwischenfall in Raleigh wurde der
Kandidat der Siiddemokraten, Ralph Eakins dabei erwischt,
wie er Desinformationen in das Biro des Kandidaten
der Reformisten, Michael Everette schmuggelte. Diese
gefdlschten Akten gaben Aufschluss darlber, dass die
Republikanische Partei von North Carolina geheime
Unterstiitzung vom Humanis Policlub erhalten habe. Eakins
wurde zum Riicktritt gezwungen, als die Republikaner (mit
ein wenig Hilfe aus den Schatten) die Elektronenspur zu ihm
zuriickverfolgten.

> Blue Devil

Der oberste Reformist im Amt, Vizeprasident Brad
Williams wird wegen seiner grofen Erfahrung in der
Haushaltspolitik hoch geschéatzt, besonders im Bereich
Gesundheitsversorgung und Biotechnologie. Bevor er
sich politisch betatigte, wurde Williams als Gerichtsanwalt
berGhmt, als er 2050 ein Verfahren gegen Universal
Omnitech gewann.

> Die Beteiligten an diesem Prozess konnten sich gar nicht
leiden. UO erhielt eine Menge schlechter Presse, besonders
als Williams ihre Top-Forscherin Dr. Kristine Martin beim
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Kreuzverhor auseinandernahm. Er sorgte dafiir, dass die
sonst so kryo-coole Doktorin mehrmals im Zeugenstand
zusammenbrach. Spater verlor UO einen groBen Marktanteil
an Yamatetsu, was man Williams anlastete.

Die Kehrseite der Medaille ist, dass dieser Prozess die
Einstellung von VP Williams (ebenso wie die der Reformierten
Demokraten) gegeniiber der Biotechnologie verandert hat,
und zwar nicht zum Positiven. Seit er im Amt ist, hat der
Vizeprasident eine Initiative fiir eine strengere gesetzliche
Beschrankung von Bioware, Nanoware und Gentechnik
gefiihrt. Das hat er erheblich schwieriger gemacht, diese
Dinge in die CAS einzufiihren und die Nachfrage auf dem
Schwarzmarkt in die Hohe getrieben.
> The Smiling Bandit
»Striking again! Ha! Ha! Ha!"

Wahre Siidstaatler

Die politischen Gurus in der Konféderation verwenden
den Ausdruck ,Wahre Sidstaatler, um auf die beiden
Parteien zu verweisen, die sie ausgestoflen haben: die
Siuddemokraten und die Sudkonservativen. Beide Parteien
sind Verfechter von Einzelganger- und Isolations-Politik und
beide machen sich oft das Image der Sudstaaten zunutze.
Die Koalition zeigte jedoch, dass die Siddemokraten und
Konservativen die Bedeutung von Johnny Reb flr das Volk
der Konféderation stark Giberschatzten.

Auch wenn sie einen gemeinsamen Feind haben,
erwartet nicht, dass diese beiden Erzrivalen gemeinsame
Sache machen, so wie es die Wahren Amerikaner taten.
Abgesehen davon, dass sie auf entgegengesetzten Seiten
des Zentrums stehen, gibt es zwischen Republikanern und
Reformisten mehr Gemeinsamkeiten als Unterschiede.
Die Suidkonservativen sind weit im rechten Spektrum
angesiedelt, wahrend die Siddemokraten zu sehr damit
beschéftigt sind, speziellen Interessengruppen Vorschub zu
leisten. Der einzige Weg fur beide Parteien, um zurtck ins
Rampenlicht zu kommen ist es, die Wahre Amerikanische
Koalition zu verdrangen.

> Was in naher Zukunft wohl nicht passieren wird. Die
Mitbringsel des Kometenjahres haben der Koalition
geholfen, also bleiben den Wahren Sidstaatlern nur
noch die schmutzigen Tricks. Wenn euer Johnson einen
wirklich tiefen silidlichen Akzent hat, solltet ihr seine
Wahlregistrierungskarte liberpriifen.

> MC23

Die Siiddemokraten

ImJahre 2024 trateine grof3e Mehrheitder Demokraten aus
den Sudstaaten aus der Demokraten Nationalversammlung
in Philadelphia aus, um gegen die Grundlage der Partei
zu protestieren. Die sudlichen Delegierten prangerten die
liberalen speziellen Interessengruppen, die die Parteispitze
dominierten und griindeten ihre eigene Partei, die Partei
Sudlicher Demokraten. Mit der Hilfe der Sidrepublikaner
fuhrten sie spater die Sezession der CAS 2034 an.

Schon witzig, wie sich die Dinge wiederholen.
Sechsunddreilig Jahre, nachdem sie sich im Protest
gegen spezielle Interessen getrennt haben, stehen die
Suddemokraten so sehr unter fremder Kontrolle, man kann
schon fast die Marionettenfaden sehen. Die Stiddemokraten
geben vielen regionalen Interessen nach, einschlieflich
sudlicher Konzerne, Vereinigungen und ortlichen Aktivisten.
Ihnen kann man die Schuld fir die isolationistische Politik
geben, die dem Ruf der Konféderation so geschadet hat.

> Die Stiddemokraten mdgen nicht mehr an der Macht sein,
aber sie sind noch immer eine gefarhliche politische Macht,
mit der man rechnen muss. Auf Bundesstaatsebene sind
sie noch sehr stark und die zahlreichen Vereine, Kons und
Policlubs, bei denen sie sich anbiedern, kénnen viel Gewicht
in die Waagschale werfen, oft aus einer unerwarteten
Richtung.

> Jalong

Die einzelgagerische Einstellung der Demokraten
kénnte sich jedoch langsam andern. Obwohl sie nicht
mehr im Oberhaus sitzt, steht die ehemalige Prasidentin
Ivory McCabe noch immer im Mittelpunkt des 6ffentlichen
Interesses. Wenn sie nicht gerade Reden vor verschiedenen
Lobbyistengruppen halt, tourt sie durch die UCAS, um ,flr
bessere Verstandigung zwischen nérdlichen und sudlichen
Amerikanern zu werben®.

> Genau. Und ich bin Jetblack. Wenn man einmal einen
Blick auf McCabes Reiseroute wirft, stellt man fest, dass
sie mehr Reisen nach DeeCee unternommen hat als
irgendwohin sonst. Wenn man einen sehr genauen Blick
auf diese Besuche wirft, sieht man, dass sie nur sehr wenig
Zeit an der Pennsylvania Avenue verbringt. Stattdessen halt
sie sich die meiste Zeit in der Gegend von Georgetown auf.
Was meint ihr, wer in Georgetown wohnt? Ganz recht, die
Illuminates of the New Dawn. Ihr kénnt mich fiir verriickt
erklaren, aber ich habe das Gefiihl, die Siiddemokraten
werden bei der nachsten Versammlung in eine pro-magische
Linie einschwenken.

> Mage-o-matic

> McCabe trifft sich mit den IOND? Sehr interessant. Die IOND
haben schon einmal versucht, in die Politik der Konféderation
einzugreifen, aber nach der klaglichen Vorstellung der New
Century Partei bei der Wahl in den UCAS 2057 mussten sie
diese Plane aufgeben. Mit den Siiddemokraten ins Bett zu
steigen, kdnnte den IOND den Einstieg verschaffen, den sie
brauchen. Danke fiir den Tipp.

> Atlanta Spy

Die Siidkonservativen

Die UCAS haben die Erzkonservativen, wir haben die
Sudkonservativen. Verschiedene Namen, aber dieselben
selbstgerechten Fréommler.

Die Partei der Sudkonservativen spaltete sich 2038 von
den Republikanern ab. Zu der Zeit war die Angst vor den
Erwachten ziemlich grof3; die Elfen von Tir Tairngire hatten
sich auf spektakuldre Weise von den NAN losgesagt und
der Grol3e Drache Lofwyr hatte gerade eine beeindruckende
feindliche Ubernahme von Saeder-Krupp durchgefiihrt. Die
Sudkonservativen predigten den Schutz vor den Erwachten
und das Volk plapperte alles nach. Die Konservativen
Ubernahmen spater die Kontrolle tGber den Senat, als sich
2040 die Reformierten Demokraten von den Stiddemokraten
trennten, was bis zur Wahl von 2060 anhielt.

Dennoch ist ihre Botschaft Uber die Jahre schal
geworden, und 2060 wollten die meisten Wahlers etwas
anderes. Obwohl die Konservativen nach Dunkelzahns
Wahl ein wenig Auftrieb bekamen, waren die meisten
Wahler mehr um die stagnierende Wirtschaft und die
Gefahr des Konzernkriegs, der ins Konféderationsgebiet
hinlberschwappte, besorgt. Die Konservativen erlitten die
schwersten Verluste bei der Wahl von 2060, als sie nicht nur
den Senat verloren, sondern auch im Abgeordnetenhaus
auf den letzten Platz fielen.
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> Ich wirde die Konservativen noch nicht abschreiben.
SURGE, Ghostwalker und die Bedrohung durch die Shedim
haben viele Angste in der Konféderation wiedererweckt. Es
waren die Konservativen, die das Gesetz zur Aussetzung
von Kopfgeldern auf Voodoo-Hougans durchbrachten,
nachdem die Shedim aufgetaucht waren. Und damit sind
sie nicht zufrieden; kirzlich verlangten sie nach engeren
thaumaturgischen KontrollmaBnahmen und Lizensierungen,
etwas, das den Siiddemokraten und Uberraschenderweise
auch den Republikanern nicht gefallt.

> Cougar

> Hier kommt eine weitere Uberraschung fiir euch: die
Konservativen kommen nicht allzu gut mit dem Humanis
Policlub aus, der die Konservativen als ,,zu weich" beschimpft.
Ich denke, das hat teilweise mit der Philosophie zu tun;
Mitglieder von Humanis bevorzugen normalerweise direkte
Vorgehensweise, die auf ein Ziel gerichtet ist: weg mit den
Metas. In der Konfoderation jedoch sind die Konservativen
nicht darauf aus, die Metas loszuwerden; sie wollen nur
sicherstellen, dass die Metas in ihrer Position als Biirger
zweiter Klasse bleiben.

> T-Bone

> Mir sind viele Gerlichte zu Ohren gekommen, dass einige
der Obermacker der Sudkonservativen Verbindungen zur
Human Nation haben, aber Alamos 20k mégen sie iberhaupt
nicht. Die Konservativen haben auBerdem ihre Verbindungen
zu General Saito in Kalifornien gefestigt; einige Fihrer der
Konservativen wurden dabei gesehen, wie sie sich vor ein
paar Monaten mit einem von Saitos Verbindungsoffizieren in
San Francisco trafen.

> Poly Chromatique

REGIERUNG

Die Regierungsorganisation der CAS folgt der alten
foderalen Regierungsstruktur der Vereinigten Staaten. Da
die meisten von euch so gerne alles mit Seattle und den
UCAS vergleichen - die Struktur ist ziemlich &hnlich, nur
einige Bezeichnungen lauten anders (Cabinet Departments
beispielsweise heilRen in der CAS Bdros).

Es gibt eigentlich nur drei bedeutende Unterschiede
zwischen der CAS und den UCAS. Erstens reinstallierte die
CAS das Wahlergremium bei den Prasidentschaftswahlen.
Zweitens hat jeder Staat drei Senatoren im Senat,
nicht zwei. Schlie3lich ist die CAS zu dem Prinzip der
Amtszeitbegrenzung  zuriickgekehrt, die Prasidenten
auf zwei Legislaturperioden beschrankt und Senatoren
auf vier (fir Reprasentanten gibt es keine, aber das
Reprasentantenhaus ist eher ein Zirkus als eine Legislatur,
also spielt das keine Rolle).

Dies sind die Grundlagen der CAS-Regierung. Wenn
ihr noch mehr wissen wollt, kann euch Cap sicher ein paar
Links in dieser Richtung geben. Ich beschaftige mich nur mit
dem, was fir euch Runner da drauf3en wichtig ist.

Die ERLA

Die Agentur fur die Registrierung und Koordinierung von
Extraterritorialitdt oder ERLA (Extraterritoriality Registry and
Liaison Agency) ist eine ungewdhnliche Organisation, die
man nicht in vielen anderen Landern findet. Als Abteilung
des Amtes fir den Handel fuhrt die ERLA ein Register aller
extraterritorialer Konzerne und ihrer Gebiete innerhalb der
CAS. Zusatzlich zu grundlegenden Informationen verfolgt

die ERLA auch Immobiliendaten zuriick und besitzt die
Lizensierungsgewalt Uber jegliche Transaktionen von
Immobilien, die extraterritoriale Megakonzerne betreffen.
Schlie3lich erhalt die ERLA die Beziehungen zu den
extraterritorialen Konzernen aufrecht (ebenso wie zum
Konzerngerichtshof) und fungiert als Vermittler zwischen
den Kons und der Regierung.

> Die Autoritat, iber Immobilien-Transaktionen zu verfiigen,
gibt der CAS ein Machtmittel iber die Kons an die Hand.
Die Extraterritorialitdt l&sst dem Kon freie Hand fiir sein
Konzerneigentum, sagt jedoch nichts Uber das Land an
sich aus. Wenn dem Kon das Land gehort, kein Problem.
Wenn der Kon das Land jedoch nur gepachtet hat, kann der
Grundbesitzer die Pacht widerrufen (erst recht dann, wenn
er von der CAS die Anweisung dazu erhalt) und den Konzern
rauswerfen, was effektiv seine Extraterritorialitat beendet.
(Wieviel wollt ihr darauf wetten, dass sich alle Aztechnology-
Anlagen in der CAS auf gepachtetem Land befinden?)

> Legal Beagle

> Wenn die CAS diesen Trick zu oft abzieht, kénnten sie
Vergeltung in Form von Wirtschaftsembargos erfahren, ganz
zu schweigen von dem plétzlichen Anstieg von ,Unfallen®
und ,,Zwischenfallen®.

> The Chromed Accountan

»It’s all about dollars and sense."

So sieht es zumindest auf dem Papier aus. In der
Praxis spioniert die ERLA die extraterritorialen Kons im
Auftrag der Konféderation aus und flhrt gelegentlich
verdeckte Operationen durch. Die ERLA ist also effektiv
eine Spionageagentur, die sich dem Ausspionieren von
Konzernen gewidmet hat.

> Ja, richtig, die ERLA heuert von Zeit zu Zeit Shadowrunner
an, die die Schniiffelarbeit fiir sie erledigen. Natirlich
geben sie es nicht zu; die Jobs, die sie vergeben, verstoBen
manchmal nicht nur gegen das extraterritoriale Gesetz des
betreffenden Konzerns, sondern in einigen Fallen auch
gegen konfdderiertes Gesetz.

> Icepick

> Die Runs laufen in beide Richtungen. Ich bin zuféllig
angeheuert worden, bei mir zuhause einen Run gegen
das Biiro der ERLA zu unternehmen (nein, ich werde euch
nicht sagen, wo das ist); es ging um Gegenspionage,
Zerstérung von Beweisen oder der Verbreitung von ein
wenig Desinformation. Ich kenne einen Chummer, der einen
Run auf die ERLA startete, um Infos Uber einen anderen Kon
zu finden, der ein Konkurrent des Klienten seines Johnsons
war.

> Bronski Bit

> Ich habe gehoért, dass die ERLA auch ein eigenes Team von
~Inspektoren® unterhdlt, um sich um ,Falle" zu kiimmern,
die zu delikat sind, um sie an auBenstehende Shadowrunner
zu vergeben.

> Doog

> In Atlanta gibt es seit neuestem Gerede, dass die ERLA
viel Aufmerksamkeit auf Saeder-Krupp lenkt, sowohl
offentlich als auch in den Schatten. Der Eurokonzern besitzt
bereits eine grundlegende Prasenz in der CAS; sie haben
mehr Fabriken und Biros in der Konfoderation als in den
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UCAS und ihr nordamerikanisches Hauptquartier liegt in
Charlotte. AuBerdem befindet sich S-K hier gerade in einer
Wachstumsphase und hat in den letzten Jahren mehr
Fabriken gebaut und mehr Biroraum gekauft. Scuttlebutt
sagt, dass hier moglicherweise an einer Allianz zwischen
Saeder-Krupp und der CAS gearbeitet wird (natirlich
inoffiziell).

> Atlanta Spy

> Wiirde mich nicht iberraschen. Von einer Allianz wiirden
beide Beteiligten profitieren. SchlieBlich haben die UCAS
bereits zwei Megakons in ihrem Hinterhof (Ares und
Novatech), von denen einer in direkter Konkurrenz zu
S-K steht. AuBerdem haben die CAS und S-K in Aztlan/
Aztechnology einen gemeinsamen Feind.

> Black Knight

> Es gibt Neuigkeiten! Ein Freund von mir erzahlte mir
gerade, dass die ERLA der Saeder-Krupp Prime Abteilung
den Erwerb von Besitz fiir Biirogebdude hier in Atlanta (im
Decatur-Bezirk) und im CAS-Sektor in Denver genehmigt hat.
Da S-K Prime als Lofwyrs personlicher Mikromanagement-
Ableger bekannt ist, diirfte wohl klar sein, dass der Wurm
ein neues Interesse an der Konfdderation hat.

> Shetani

> Tja, wir kénnen uns wohl alle denken, warum S-K Prime
seine Zelte in Denver aufschlagt. Denkt an etwas groBes,
weiBes, das den GroBteil des ehemaligen Azzie-Sektors in
Schutt und Asche gelegt hat.

> DragonIX

Das DSI

Die Abteilung fir strategische Informationen (DSI;
Department of Strategic Intelligence) ist der Haupt-
Nachrichtendienst der Konfdderation. Anders als in den
UCAS, wo die Arbeit von Nachrichtendiensten unter
verschiedenen Agenturen aufgeteiltist (CIA, DIA, NSA, NRO,
Pentagon u.a.), fallen hier praktisch alle Uberwachungen
und geheimen Operationen unter die Zustandigkeit des DSI.
Die einzige Uberwachung, die das DSI nicht Gibernimmt, ist
die von Megakons (was in die Zustandigkeit der ERLA fallt)
und Kriegsschauplatzen (wofur das Militar zustandig ist).

> Vor kurzem hat das DSI heimlich Aktivisten in Kentucky,
Missouri und Nord-Virginia unterstiitzt, die zur Sezession
dréngen. Meist geschieht diese Unterstiitzung in Form
von Griindungen neuer Lobbygruppen und Policlubs, die
sich gegen die Politiker stellen oder in den lokalen Medien
auftauchen.

> Midnight Runner

> Das DSI ist nicht die einzige CAS-Agentur, die
sie zur Sezession treiben will. ‘55 gab es diesen
Kompensationsarmee-Zwischenfall, als die Marine Ferrets
die Kompis mit Waffen unterstiitzten, damit sie in DeeCee
einen Aufstand veranstalteten und Nord Virginia zur
Sezession trieben. Der Plan ging jedoch nicht auf, da der
Nachrichtendienst der UCAS-Armee ihn vorher aufsplirte.

> Ashe

> Bei den Geistern, nicht schon wieder! ,Ferrets" ist
der Einheitsspitzname fiir das 1.Marine Kundschafter-
Bataillon der A-Kompanie und bezieht sich nicht auf
all die Spezialeinheiten bei den Konzernen! Die haben

dieses Etikett nur bekommen, weil irgendein ignoranter
Medienschniiffler 2053 eine Geiselrettung bei Mobile
aufdeckte. (und die beteiligte Einheit war keine A-Kompanie,
sondern eines der Anti-Terror-Teams der Marine, das zur der
Zeit gerade in Pensacola trainierte. Verdammte ignorante
Medienschniiffler.)

> Derek

> Wie dem auch sei, jedenfalls glaube ich nicht, dass die
JFerrets" hinter dem Aufstand der Kompensationsarmee
steckten. Es kam heraus, als bekannt wurde, dass Virginias
Gouverneur Jefferson mit jemandem (wahrscheinlich der
DSI) zusammengearbeitet hatte, um Nord Virginia zur
Sezession zu bringen und in den Aufstdnden eine gute
Gelegenheit dafiir sah. Einige Aufstandische waren mit CAS-
Waffen ausgeriistet und es wurden einige Aufstandische
getotet, die CAS-Marineuniformen trugen. Doch es stellte
sich heraus, dass diese ,Ferrets", die die Waffen geliefert
hatten, SINlose Séldner waren. Man fand nie wirklich heraus,
wer diese falschen Ferrets eigentlich unterstitzte.

> Bullet

> Von diesem Teil der Aufstande wusste ich gar nichts.
Je mehr ich darliber nachdenke, passt diese ganze
Aufstandssituation in diese Sache mit der Verschwdrung
der ,Neuen Revolution®, die kiirzlich in einem Shadowland-
Upload diskutiert wurde. Koénnten diese falschen Ferrets
nicht fiir sie gearbeitet haben?

> Calloway

Das DDI

Die Abteilung fir interne Untersuchungen (Department
for Domestic Investigation) befasst sich mit Ermittlungen
innerhalb der CAS; im Wesentlichen ist sie das konfoderierte
Gegenstick zum FBI der UCAS. Wie auch das FBI wird das
DDI nur fur Kriminaluntersuchungen hinzugezogen, die Uber
Staatsgrenzen verlaufen und istauRerdem die Hauptbehdrde
furAktionen und Ermittlungen zur Gegenspionage. Zusétzlich
betreibt das DDI auch den Geheimdienst der Konféderation,
der fur den Schutz wichtiger Politiker (wie den Prasidenten)
und die Untersuchung von Matrix-Verbrechen verantwortlich
ist.

> Das DDI unterhdlt auBerdem eine Abteilung spezieller
Agenten, die als Criminal Deterrence Operations Group
(CDO) bekannt ist 